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Введение

Одной из целей Pro/ENGINEER  является выпуск чертежей. Процесс создания чертежа можно разбить на два этапа:

1. Компоновка Рисунка (Drawing Layout) – создание и размещение элементов будущего чертежа. Компоновка включает выбор формата и количества листов, создание всех требуемых видов, добавление сечений, выносных элементов, масштабирование видов и т.д.

2. Аннотирование рисунка (Drawing Detail) - добавление технической информации типа размеров, геометрических допусков, технических требований и т.д.

Настоящий документ описывает первый этап, компоновку рисунка. Второй этап, аннотирование рисунка, рассмотрен в следующем документе proe_detailing. Здесь и далее мы будем придерживаться следующей терминологии: рисунок – это двухмерное изображение на компьютере, чертеж – рисунок, выведенный на печать. 

Компоновку рисунка, в свою очередь, можно разбить на следующие процедуры:

· Создание листа и связывание рисунка с моделью.

· Позиционирование видов рисунка на листе и их масштабирование. Здесь важно правильно определить первый (или базовый) вид, так как на его основе компонуются остальные виды рисунка. Следующие виды снимаются путем ортогонального проецирования базового вида и Pro/ENGINEER автоматически определяет их ориентацию на основании выбранного стандарта (ISO, ANSI и т.д.).

· Дополнительные виды (типа поперечных сечений, выносных элементов или изометрических видов) могут быть не связаны ортогональной проекцией и могут размещаться в любом месте рисунка.

В процессе создания компоновки мы используем модель корпуса клапана VALVE_HOUSING.

Урок

Дальнейшие операции предполагают, что Pro/ENGINEER на Вашем компьютере настроен для поддержки ЕСКД.

Создайте новый рисунок, используя опцию NEW в меню FILE. Выберите тип Drawing и введите имя рисунка, например VALVE_HOUSING. После нажатия ОК появляется диалоговое окно, изображенное на Рис.1. В этом диалоговом окне требуется указать формат листа будущего рисунка. В поле Default Model (ассоциативная модель) установлено none. Если в Pro/ENGINEER уже открыта модель, то в этом поле будет указано ее имя. Используя кнопку BROWSE найдите и укажите модель VALVE_HOUSING.

Также, в этом диалоговом окне устанавливается размер рисунка. Укажите Empty и выберите стандартный размер А4.
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Рисунок 1: Создание Нового Рисунка

Отображается новое окно, в котором будет создаваться рисунок. Файл рисунка Pro/ENGINEER имеет расширение .DRW. На экране можно видеть прямоугольник белого цвета. Все элементы рисунка должны располагаться внутри этого прямоугольника. На Рис.2 показан лист рисунка так, как он отображается на экране компьютера.
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Рисунок 2: Лист Рисунка

Выберите DRAWING  VIEWS. Если в процессе создания нового рисунка была допущена ошибка и оставлено имя модели none, то на этом этапе Pro/ENGINEER запросит указать местоположение и имя ассоциативной модели. Укажите деталь VALVE_HOUSING. Появляется меню VIEW_TYPE. В этом меню находятся все опции по настройке видов. Многие опции недоступны, т.к. в поле рисунка не задано ни одного вида. Выберите опции GENERAL | FULL | SECTION | NO SCALE и щелкните по DONE. В меню XSEC_TYPE выберите FULL |  TOTAL XSEC  DONE.Для рисунка сборочной единицы это меню имеет дополнительные опции. В частности, присутствует опция создания покомпонентного изображения (exploded view).

Сейчас Pro/ENGINEER запрашивает указать положение вида в рисунке. Щелкните в верхней левой половине листа (см. Рис.3). Появляется изображение ассоциативной модели с ориентацией по умолчанию. 
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Рисунок 3: Базовый Вид

Одновременно появляется диалоговое окно ORIENTATION. Его назначение аналогично ориентации листа эскиза; сориентировать полученный вид. В поле Reference 1 выберите TOP и щелкните по плоскости TOP, для Reference 2 выберите LEFT и щелкните по плоскости FRONT. Ориентация вида должна измениться на вид сбоку (см. Рис.4). Щелкните по ОК.

Далее, Pro/ENGINEER запрашивает указать секущую плоскость. Выберите CREATE и PLANNAR | SINGLE  DONE. Введите название сечения, например, А. Укажите секущую плоскость. В нашем случае сечение необходимо выполнить по плоскости RIGHT. Далее, Pro/ENGINEER запрашивает указать вид, где должна быть указана линия сечения. В нашем случае линия сечения со стрелками не нужна. Щелкните средней кнопкой мыши для отказа. 

Появляется сечение. По умолчанию, интервал линий штриховки слишком велик. Выберите пиктограмму 
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, щелкните по штриховке левой кнопкой мыши, чтобы ее выделить, затем правой кнопкой мыши. Из выпадающего меню выберите properties, и из правого меню выберите SPACING  OVERALL | HALF. Интервал штриховки уменьшается в два раза. Поочередный перебор HALF и DOUBLE в этом меню позволяет изменять масштаб штриховки. Кроме того, необходимо удалить название сечения А-А под видом. Щелкните по тексту А-А правой кнопкой мыши и из выпадающего меню выберите Erase. Опция Erase временно стирает выбранный элемент, который позже может быть снова вызван. Опция Delete навсегда удаляет элемент из базы данных. Будьте внимательны при выборе этой опции.
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Рисунок 4: Сечение Базового Вида

Очевидно, что модель слишком велика для отображения ее в масштабе 1:1. В выпадающем меню выберите EDIT  VALUE, щелкните по белой надписи SCALE: 1:1 в нижней левой части экрана и введите масштаб 0.5. После нажатия Enter масштаб вида уменьшится в два раза.

Теперь можно создавать проекции с базового вида. Выберите ADD VIEW, примите опции по умолчанию в меню VIEW TYPE и щелкните по DONE. Щелкните под базовым видом. Появляется ортогональная проекция Вид Сверху. Повторите процедуру и щелкните справа от базового вида. Появляется ортогональная проекция Вид Слева. Для завершения создания видов требуется создать четвертый вид. Выберите ADD VIEW, в меню VIEW TYPE укажите GENERAL, щелкните по DONE и укажите точку в правом нижнем углу листа. В появившемся диалоговом окне ORIENTATION нажмите ОК. Рисунок теперь должен походить на изображение на Рис.5. Если какие то виды созданы неправильно, выберите в меню DELETE VIEW (не ERASE VIEW), щелкните по удаляемому виду и выберите CONFIRM.
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Рисунок 5: Размещение Четырех Видов

Виды могут быть перемещены.. Для этого выберите MOVE VIEW, вокруг всех видов появляются штрих-пунктирные прямоугольники малинового цвета. Щелкните по верхнему левому виду и укажите его новое местоположение. Вид переместится. Вместе с ним переместится и вид сверху, т.к. он является проекцией с базового вида. Базовый вид может перемещаться свободно. Проекционные виды могут перемещаться только в направлении проецирования.
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