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ВВЕДЕНИЕ 

В области машиностроительного проектирования и конструирования в настоящее время наблюдаются 
положительные изменения. Существующие системы автоматизированного проектирования позволяют зна-
чительно ускорить процессы разработки и конструирования. Самые современные механизмы разрабатыва-
ются сегодня с такой высокой скоростью, которую прежде невозможно было представить, а мощные про-
граммные средства предоставляют готовые решения, отвечающие персональным требованиям заказчиков. 
Новые технологии позволяют повышать надежность и качество продукции, снижая одновременно стои-
мость затрат на проектирование и производство. 

Большинство конструкторов в машиностроительной отрасли до сих пор по привычке работает в дву-
мерном пространстве. 3D-моделирование имеет очевидные преимущества, но в некоторых случаях оказы-
вается менее быстрым и более дорогостоящим решением. Типичными приложениями эффективного дву-
мерного проектирования остаются задачи электротехники, системотехники и гидравлики. 2D-проекты, 
возможно, более эффективны и при внедрении в производство.  

Плоские модели необходимы для совместимости с разработками в старых форматах. За годы исполь-
зования САПР на многих предприятиях накоплены богатые архивы проектов. Материалы таких архивов 
весьма ценны и должны активно использоваться. Многие разработки представляют собой модернизирован-
ные варианты старых моделей. В этом случае переработка всей модели заведомо нерациональна — более 
выгодным представляется использование данных в старых 2D-форматах для разработок современных 
трехмерных проектов. 

В машиностроении изделия могут состоять из сотен и тысяч деталей. Передовые САПР должны обес-
печивать моделирование таких изделий с высокой производительностью. Если система не справляется с 
разработкой сложных систем и механизмов, то становится невозможным использование преимуществ объ-
емного моделирования. 

Рассматриваемый ниже пакет инженерного моделирования твердотельных машиностроительных из-
делий Inventor позволяет свободно работать как с плоскими, так и с пространственными моделями. Auto-
CAD Mechanical, входящий в состав Autodesk Inventor Series, является одним из наиболее мощных про-
граммных продуктов на современном рынке, специально разработанных для 2D-моделирования.  

Возможность работать и с плоскими, и с пространственными моделями — вот качество, выгодно от-
личающее Inventor от прочих САПР. Переход от плоской модели к трехмерной возможен на любой стадии 
разработки. 

Разработка Autodesk Inventor была начата Autodesk  в феврале 1996 года за два месяца до начала по-
ставок первой версии Mechanical Desktop. В конце 1999 года вышла первая версия, которая явилась отправ-
ной точкой в борьбе компании Autodesk  за выход на новый сегмент рынка - рынок средних и тяжелых 
САПР. Эта версия была не коммерческой и раздавалась бесплатно с целью узнать реакцию рынка на дан-
ный программный продукт. Название Autodesk  Inventor  (далее просто Inventor) присвоено программному 
продукту для твердотельного моделирования и работы с большими сборками только при официальном 
объявлении начала поставок. Первоначальное же кодовое имя разрабатываемого продукта в корпоративной 
сети - RUBIKON. В 2000 году компания Autodesk объявила о начале продаж коммерческой версии Inventor 
R2. 

В ноябре 2001 компания Autodesk поручила большой группе программистов, каждый из которых имел 
значительный опыт в твердотельном моделировании и разработке ядра ACIS, создать механизм поэлемент-
ного моделирования для Inventor. В результате было создано ядро Autodesk Shape Manager, предназначен-
ное специально для того, чтобы удовлетворить запросы конструкторов, работающих в различных отраслях 
машиностроения.  

Inventor - принципиально новый, не основанный на платформе AutoCAD программный продукт, ори-
ентированный на пользователей CAD-систем верхнего уровня. Все ожидали дальнейшего развития техно-
логии трехмерного твердотельного конструирования в Autodesk  Mechanical Desktop, но никто не ожидал, 
что Autodesk . рискнет разрушить сложившееся и поддерживающееся длительное время разделение рынка 
САПР. Продолжая развитие AutoCAD и Mechanical Desktop, Autodesk  посчитала, что Inventor  должен не 
только сломать сложившиеся представления о разделении рынка САПР, но и изменить саму идеологию, 
сложившиеся принципы и направления развития САПР для трехмерного твердотельного конструирования. 
Разработчики Inventor  поставили во главу угла возможность проектирования в контексте сборки, который 
Autodesk  назвала адаптивной технологией. Такие возможности впервые появились именно в Inventor . 

Цель внутренней организации управления проектными данными (ядра программного модуля) - обес-
печение максимальной скорости работы с большими сборками. Inventor - лидер в области работы с изде-
лиями большого объема. Среди систем среднего уровня это первый пакет, который перешагнул рубеж в 
10000 компонентов и сейчас приближается к цифре 15000. В процессе проектирования Autodesk подал за-
явки на 18 патентов. В мире не существует другой системы, где воплотилось бы столько кардинальных но-
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вовведений. Inventor оказался передовой системой - как по технологиям, примененным в процессе ее соз-
дания, так и по технологиям проектирования изделий, которые были реализованы разработчиками. Прин-
ципиально новые технологические подходы затронули формат представления внутренних данных, инстру-
менты коллективной работы над проектом, приемы проектирования, проработку изделия на концептуаль-
ном уровне, систему интерактивного обучения и многое другое. 

Inventor  так же, как и Mechanical Desktop, решает задачи твердотельного моделирования деталей, 
сборок, выпуска конструкторской документации - причем с его помощью эти задачи решаются гораздо бы-
стрее и удобнее. Основное назначение Inventor  - - предоставить пользователям инструментарий, макси-
мально отвечающий их требованиям, создать условия для высокопроизводительной работы, гарантировать 
возможность создания сложных форм, обеспечить соответствие реальным потребностям рынка в области 
2D/3D-проектирования.  

Инструментальные средства Inventor обеспечивают полный цикл конструирования и создания конст-
рукторской документации. Есть четыре основных показателя, которые позволяют считать Inventor самой 
современной САПР на сегодняшний день:  
• значительно сокращается цикл разработки модели конструкции;  
• реализована возможность совместной работы над конструкцией всех разработчиков, включая группы ин-
женеров, находящихся на большом удалении друг от друга;  

• реализована возможность ввода пользовательских примитивов в параметрическом виде с целью после-
дующего повторного использования;  

• обеспечивается доступ к трехмерной модели конструкции не только разработчикам, а всем группам поль-
зователей, задействованным в работе над проектом.  

Эти четыре важных эксплуатационных показателя подкреплены новинками в области технологии 
трехмерного моделирования и пространственного конструирования, реализованными компанией Autodesk  
в программе Inventor: 
• адаптивное конструирование (New Innovative Adaptive Technology Design), которое позволяет инженерам 
машиностроительного профиля проектировать естественным для себя образом, именно так, как они при-
выкли думать;  

• адаптивная компоновка;  
• встроенный конструктор элементов; 
• системы поддержки и сопровождения процесса конструирования.  

К преимуществам можно также отнести: 
• пакет легок в освоении и имеет встроенные средства мультимедийной помощи. Интерфейс включает в 

себя проектирование на уровне эскиз-объект, систему обучения и помощи, включающую в себя инте-
рактивные видеовставки 

• возможность проектирования сверху вниз (от проектирования сборочного узла до проектирования де-
талей, которые в него входят), или проектирование снизу вверх, проектируя по одной детали в каждый 
момент времени. Конструктор может использовать одновременно уже спроектированные детали и схе-
матичные зависимости в трехмерном пространстве, чтобы можно было заранее увидеть, как все будет 
работать до разработки конечной версии взаимосвязей деталей 

• при моделировании сверху вниз (от концептуального дизайна к проработке конечного изделия) имеется 
возможность зеркального отражения и размножения массивами базовых тел и рабочих элементов 
(плоскости, оси и точки) – с тем, чтобы в дальнейшем использовать их при создании реальной модели 
изделия 

• обладает инструментом адаптивных сборок. При работе с крупными сборками применяется адаптивная 
технология подкачки данных; все это происходит автоматически, без указания деталей в сборке для их 
обновления после редактирования. В отличие от традиционной технологии, в которой  при загрузке 
проекта сборочного узла компьютер загружает всю информацию (сборку, подсборки, входящие дета-
ли), пока хватает памяти и ресурсов компьютера, Inventor подгружает в память компьютера только те 
данные, которые необходимы на данном этапе работы с программой: 
o при работе со сборкой – в память загружается только информация о сборке. Информация о входя-

щих деталях загружается лишь частично 
o при переходе в режим редактирования детали или подсборки подгружается дополнительная инфор-

мация, необходимая для работы с этим объектом, а ненужная в данный момент графика выгружает-
ся из памяти компьютера 

• способен генерировать предварительный просмотр выполняемой команды, как в двух-, так и в трех-
мерном представлении модели, что обеспечивает работу конструктора в режиме многовариантного 
проектирования. Сначала пользователь определяет, что получится при задании определенных парамет-
ров команды, вносит поправки, сразу же их оценивает, в реальном режиме рассмотрев модель со всех 
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сторон (удерживая клавишу F4), и только потом принимает решение об окончании процесса моделиро-
вания 

• внутренняя сегментация базы данных, которая организует данные таким образом, чтобы загружались 
только элементы и функциональность каждого объекта, который необходим в настоящий момент вре-
мени 

• архитектура Inventor обеспечивает постоянное наращивание возможности ускорения работы с больши-
ми объемами информации 

• работа с данными, накопленными в формате DWG: чертежами AutoCAD и моделями Mechanical Desk-
top. Inventor позволяет использовать чертежи AutoCAD для создания на их основе параметрических 
чертежей (при редактировании не обязательно создавать трехмерную модель) и трехмерных моделей, а 
также просто в качестве подложки. Модели Mechanical Desktop могут использоваться в качестве гото-
вых деталей и узлов или транслироваться в файлы Inventor 

• усовершенствованный Менеджер чертежей значительно сокращает время создания и редактирования 
чертежей больших изделий. В дополнение к этому при создании сборочных чертежей появились новые 
возможности загрузки по требованию, настройки видимости компонентов и контроля Z-глубины сече-
ния для оптимизации видов чертежей 

• интегрированная «записная книжка инженера» позволяет хранить обоснования того или иного вы-
бора инженерного решения. В эту книжку могут включаться файлы данных, таблицы спецификаций, кар-
тинки, видео и звуковые файлы 
• сочетание возможностей трехмерного проектирования с уникальной технологией двумерного проекти-

рования, сопровождения и миграции 2D-данных в 3D. 
• непосредственная работа с 2D-чертежами AutoCAD 
• не исчезает параметризация чертежей, выполненных в Mechanical Desktop 
• возможность изменить точку зрения и масштаб отображения  детали на мониторе, не прерывая выпол-

нения любой команды (так называемый прозрачный режим) 
• имеет встроенные средства работы с тонколистовым материалом 
• и др. 

Inventor имеет приемлемое количество приложений, обеспечивающее его эффективное применение в 
области машиностроения: 

• встроенные средства управления, позволяющие организовать совместную работу над проектом. Не-
сколько членов проекта могут работать над одной деталью или подсборкой. Inventor  отслеживает, кто над 
какой частью работает 
• прикладной программный интерфейс 
• приложения для конечно-элементного анализа,  
• приложения для ЧПУ,  
• приложения для специализированных областей проектирования. 

Возможности Inventor  по достоинству оценены специалистами. Авторитетное издание CADALYST 
уже четыре года подряд называет его лучшим решением среди САПР среднего уровня для проектирования 
больших и сложных сборок.  
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ГЛАВА 1 ИНТЕРФЕЙС INVENTOR  

Пользовательский интерфейс Inventor позволяет работать на интуитивном уровне, используя имею-
щиеся на экране графические пиктограммы и подсказки, выводимые программой. Стандарты интерфейса, 
используемые в Inventor, аналогичны стандартам Microsoft Windows. Поэтому интерфейс Inventor похож на 
интерфейс большинства приложений Windows и содержит стандартные для таких приложений средства – 
главное окно, содержащие графическую область, дочерние окна, закрепляемые панели инструментов, па-
литры инструментов, браузер (аналог Microsoft Explorer) и контекстные меню, вызываемые щелчком пра-
вой кнопки мыши, и др. 

В отличие от AutoCAD и Mechanical Desktop, где один файл может содержать данные разных типов, 
данные в Inventor хранятся в отдельных связанных друг с другом файлах. 
• 3D модели деталей хранятся в файлах с расширением .IPT 
• 3D модели изделий хранятся в файлах с расширением .IAM  
• 2D чертежи хранятся в файлах с расширением .IDW 
• файлы схем, содержащие описания разобранных изделий и специальные виды изделий имеют расшире-
ние .ipn 

После запуска Inventor на экране появляется диалоговое окно 
Open, с помощью опций которого осуществляется задание имени 
файла для открытия, вставка в изделие, формирования презентации 
или вида чертежа: 
vWhat to do - зона, в которой расположены кнопки: 
ØGetting Started – кнопка открытия одноименного диалогового 

окна, в котором имеются гиперссылки открытия разделов 
справки: 
§Learn about AutoCAD to Inventor help – открытие диалогового окна справки при переходе от кон-

струирования в AutoCAD к моделированию в Inventor  
§What’s new in this release – открытие справки о новых возможностях этой версии Inventor  
§Learn how to build model quickly - быстрое создание модели следуя пошаговым инструкциям 
§Learn how to work with Inventor - учебное руководство о том, как начинать работать с Inventor  

ØNew – кнопка создания нового файла детали, сборки, презентации или чертежа 
ØOpen – кнопка открытия любого существующего файла проекта с помощью браузера 
ØProject – кнопка открытия диалогового окна Select a project file редактирования существующего про-

екта. При открытии файла в папке, не входящей в проект потребуется выполнить ручной поиск свя-
занных с ним файлов, поэтому рекомендуется добавить в проект пути ко всем файлам, прежде чем 
начинать работу с ними 

vOpen File - зона, в которой расположены:  
ØLocation – зона, в которой содержится список путей поиска, определенных в активном файле проекта. 

Если задержать курсор над именем, появляется всплывающая подсказка о полном пути. Щелкнуть на 
имени для отображения расположенных по этому пути файлов и вложенных папок в списке выбора. 
Если в проекте (.ipj) установлена опция указания часто используемых папок, то эти папки приводятся 
в области поиска. 

ØСтрока команд, в которой расположены: 
§строка браузера для поиска папки, в которой расположен требуемый файл 
§кнопка возврата к предыдущему окну браузера 
§кнопка поднятия на уровень вверх по дереву папок 
§кнопка создания новой папки 
§кнопка задания вида отображения дерева папок 

ØFile List – окно браузера, в котором, отображается перечень находящихся по выбранному пути вло-
женных папок и файлов, содержащихся в открытой папке 

ØFile name - строка, отображающее имя выбранного для открытия файла. Имя вводится в это поле или 
выбирается в списке 

ØFiles of type - перечень расширений графических файлов. Тип файлов можно выбрать из всплывающе-
го меню, щелкнув для этого по стрелке. Позволяет осуществить фильтрацию списка файлов с ото-
бражением только конкретного их типа 

vFind – кнопка открытия диалогового окна поиска файлов Inventor Find: Inventor Files по их свойствам 
vOptions – вызов диалогового окна File Open Options, в котором задаются параметры открытия файла вы-

бранного типа. Если файл является файлом Inventor, то для открытия можно выбрать требуемую версию 
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файла и/или именованный вид. При импорте файлов других форматов с помощью данной опции можно 
установить параметры импорта.  

vOpen - открытие выбранного файла 
vCancel - отмена операции открытия файла и закрытие диалогового окна 
vReserved by - имя пользователя, зарезервировавшего файл. Опция доступна, если 

активен многопользовательский режим 
vReserve - резервирование открываемого файла. Опция доступна, если активен мно-

гопользовательский режим 
vClear - очистка сведений о пользователе, зарезервировавшем этот файл. Опция доступна, если активен 

многопользовательский режим 
После щелчка по кнопке New открывается диалоговое окно Choose a 

Templates for Create a New File выбора шаблона для создания чертежа, 
содержащее три вкладки, на каждой из которых содержатся пиктограммы 
файлов-шаблонов четырех основных типов (ipt, iam, ipn, idw): 
vDefault - шаблоны соответствуют системе черчения (дюймовой или мет-

рической), принятой при установки Inventor  
Ø Sheet Metal.ipt - стандартный шаблон для создания деталей из листо-

вого материала  
Ø Standard.iam – стандартный шаблон для создания сборки  
Ø Standard.ipn – стандартный шаблон для создания технического чертежа  
Ø Standard.idw – стандартный шаблон для создания презентации  
Ø Standard.ipt – стандартный шаблон для создания обычных твердотельных деталей  

vEnglish - шаблоны, для которых используется дюймовая система единиц измерения 
vMetric – шаблоны с метрической системой, включая стандарты BSI, DIN, ISO, JIS  
Ø  BSI.idw - шаблон чертежа (стандарт BSI) 
Ø  Catalog (mm).ipt - шаблон стандартной детали (метрические единицы) 
Ø  DIN.idw - шаблон чертежа (стандарт DIN) 
Ø  GB.idw - шаблон чертежа (стандарт GB) 
Ø  ISO.idw - шаблон чертежа (стандарт ISO) 
Ø  JIS.idw - шаблон чертежа (стандарт JIS) 
Ø  BSI.idw - шаблон чертежа (стандартBSI) 
Ø Sheet Metal (mm).ipt - стандартный шаблон детали из листового материала 
Ø Standard (mm).iam – стандартный шаблон изделия 
Ø Standard (mm).ipn – стандартный шаблон чертежа  
Ø Standard.idw – стандартный шаблон презентации 
Ø ANSI (mm).idw – стандартный шаблон детали 
Файлы шаблонов сохраняют все настройки, которые могут понадобиться при повторяющихся дейст-

виях при создании модели детали или сборки, чертежа или презентации. Если пользователю необходимо 
создать набор файлов, обладающих похожими настройками, то удобнее всего применять заранее созданные 
файлы шаблонов. Пользователь может создавать собственные шаблоны, содержащие в себе различные 
единицы измерения, стандарты предприятия (стандарты, учитывающие специфику разработок), свойства 
файлов, геометрические объекты и другие параметры по умолчанию. 

Файл шаблона хранится в папке шаблонов, созданной при установке Inventor на компьютере. Для со-
хранения файла, как шаблона необходимо выполнить команду File/Save Copy As, затем сохранить файл в 
каталоге Inventor Template, что является обеспечением сохранения файла, как шаблона. Приступив в сле-
дующем сеансе работы к созданию файла, пиктограмма нового шаблона появится в диалоговом окне New. 
Пользователь может добавить собственную папку для своих шаблонов в диалоговое окно New, для этого 
следует создать папку в каталоге Inventor Template и поместить в этот каталог собственные шаблоны. 

Файлы, расположенные в папке Templates, отображаются на вкладке Default диалогового окна созда-
ния новых файлов. Файлы, расположенные в папках, вложенных в папку Templates, группируются на дру-
гих вкладках диалогового окна создания файла. Пользователь может добавить вкладки в диалоговое окно 
создания файла – для этого необходимо создать новые вложенные папки в папке Templates и поместить в 
них файлы шаблонов. Каждой вложенной папке соответствует отдельная вкладка диалогового окна. 

Для создания файла, на основе стандартного шаблона для любых типов файлов, деталей, сборок, чер-
тежей и презентаций необходимо щелкнуть по направленной вниз стрелке рядом с кнопкой New File и вы-
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брать тип файла из меню. Стандартный шаблон (например, standard.ipt) должен находиться в директории 
шаблонов. Если он был переименован или перемещен, требуется щелкнуть по кнопке New File для откры-
тия диалогового окна и найти подходящий шаблон. 

Для создания файла, на основе пользовательского шаблона следует щелкнуть по кнопке New File и в 
диалоговом окне New и выбрать требуемый шаблон. Если этот шаблон отсутствует в папке Default, то не-
обходимо открыть соответствующую вкладку для поиска этого файла. 

1.1 ГЛАВНОЕ ОКНО INVENTOR И ЦЕНТР УПРАВЛЕНИЯ BROWSER 

Главное окно активного Inventor видимо всегда. В пределах главного окна размещаются графическая 
область, панели инструментов, палитры инструментов и браузер. Панель инструментов «Стандартная» на-
ходится в верхней части экрана; инструментальная палитра и браузер — слева. Пользователь может пере-
мещать панели инструментов, инструментальную палитру и браузер, а также настраивать рабочую среду 
Inventor . 

Активное окно определяет набор видимых панелей инструментов и инструментальных палитр Inven-
tor . При наличии открытых одновременно файлов детали, изделия и чертежа, палитра и панели инструмен-
тов будут изменяться при переключении между активными окнами 

1.1.1 ГЛАВНОЕ ОКНО INVENTOR  

В главном окне Inventor содержится пять основных функциональных зон:  
• строка заголовка (стандартная для Windows), в которой 
указано имя приложения, а также содержатся три кноп-
ки управления окном 

• строка главного системного меню  
• панели инструментов 
• рабочая графическая зона, в которой производится соз-
дание модели или чертежа 

• строка состояния 
При создании сборки, технического чертежа или 

презентационного вида окно Inventor , кроме указанных 
зон, имеет еще три дополнительные области: 
• панель специальных инструментов, которая содержит 
ряд палитр, из которых осуществляется доступ к различным конструкторским инструментам. Панель яв-
ляется контекстно-зависимой, т.е. состав инструментов соответствует текущему состоянию процесса про-
ектирования. Каждая панель может использоваться 
o в общем режиме. В этом случае рядом с каждым инструментом располагается название соответст-

вующей команды 
o в режиме эксперта. В этом случае названия команд отсутствуют на панели, но появляются в виде яр-

лыков, выводимых при помещении курсора на пиктограмму инструмента 
• окно браузера, в котором отражается иерархия объектов в файле 
• область черчения, которая предназначена для графического изображения объектов 

Графическая область отображается при открытии файла. При открытии более чем одного файла, для 
каждого из них будет открыто содержащее графическую область дочернее окно. Активным окном называ-
ется окно файла, работа с которым производится в настоящий момент. 

Вид активного окна и режим работы Inventor зависит от решаемых задач - каждой рабочей среде соот-
ветствуют свои стандартные панели и инструментальные палитры, браузеры и инструменты.. Число и ме-
сто установки панелей инструментов на экране определяется пользователем. При наличии открытых одно-
временно файлов детали, изделия и чертежа, палитра и панели инструментов будут изменяться при пере-
ключении между активными окнами.  

Окно черчения является основной рабочей областью экрана. Оно покрыто сеткой, параметры которой 
задаются пользователем, и в нем показаны осевые линии. В начальный момент времени имеется система 
координат, образованная плоскостями YZ, XZ и XY, с осями X, Y и Z, на пересечении которых находится 
начало координат. Кроме того, на экране может присутствовать плоскость эскиза, выбранная по умолча-
нию. 

В нижнем левом углу графической зоны расположен 3D индикатор. Если индикатор в данный момент 
отсутствует на экране, то для его вывода необходимо выполнить команду Tools/Options, на вкладке Gen-
eral диалогового окна Options установить флажок Show 3D Indicator и щелкнуть по кнопке OK. 
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При работе с Inventor можно заметить появление символов рядом с курсором. Появление таких сим-
волов указывает на работу в некоторых режимах или на доступность определенных команд. Более подроб-
ную информацию можно получить, вызвав контекстное меню. 

1.1.2 БРАУЗЕР 

В браузере отображается иерархическая 
структура деталей, узлов и чертежей. Браузер 
уникален для каждой рабочей среды, т.к. все-
гда отображает информацию для активного 
файла. Например, при работе с файлами де-
талей и изделий в верхней части браузера 
располагается панель инструментов, которая 
при работе с файлами сборки дополняется 
командой смены представления именованно-
го вида. 

При работе с файлами деталей и изде-
лий в верхней части браузера располагается 
панель инструментов. При работе с файлами 
деталей панель инструментов содержит 
кнопку наложения фильтра. Фильтр исключает просмотр некоторых категорий элементов. При работе с 
файлами изделий панель инструментов дополняется командой смены представления именованного вида. 

Браузер может быть закреплен на любой стороне главного окна Inventor. Окно просмотра Browser, 
служит для: 
• копирования существующих деталей 
• управления процессом проектирования деталей, узлов и поверхностей в различных режимах 
• модифицирования деталей и узлов, их перемещения, удаления и переименования 
• отражения истории создания файла, содержащего элементы и другие детали 

Браузер содержит файл текущего изделия. Вид браузера можно представить как вид модели или вид 
позиции. Вид позиции имеет следующий порядок: 
• изображения состоят из изображения вида чертежа и из изображения позиции 
• исходный вид содержит исходные плоскости и оси и центр координат, принятые по умолчанию 
• конструктивные элементы изделия сохраняются в исходной папке (если такая имеется) в порядке их соз-
дания 

• компоненты следуют в том порядке, в котором они были вставлены в изделие (сборку). На виде позиции 
конструктивные элементы спрятаны. Символ сборочной зависимости отображается в папках обоих ком-
понентов, участвующих в зависимости 

Объектами иерархии являются созданные пользователем эскизы, элементы и компоненты. Ограниче-
ний на количество элементов и уровней структуры, отображаемых в браузере, не существует. Для просмот-
ра элементов, которые не помещаются в зоне структуры браузера, можно воспользоваться полосами про-
крутки, расположенными сбоку и снизу зоны структуры. 

Щелчок мышью по соответствующим элементам окна вызывает различные контекстно-зависимые 
(курсорные) меню. Например, если необходимо отредактировать какой-либо объект, его просто следует 
выделить в окне браузера, и в контекстном меню для данного элемента выбрать команду Edit. Если необ-
ходимо удалить объект, то его также следует выделить в окне браузера, щелкнуть правой кнопкой и в кон-
текстном меню выбрать команду Delete.  

При создании больших изделий содержимое браузера может усложниться, поэтому, чтобы скрыть 
часть ненужных геометрических элементов можно использовать фильтры. Кроме того, можно управлять 
видимостью рабочих элементов в структуре, что упрощает работу, как со сборочными зависимостями, так 
и с конструктивными элементами деталей. Можно также задавать режим, при котором отображаются толь-
ко непосредственно подчиненные элементы, а также скрывать примечания, документы и предупреждения. 

При вставке компонента в изделие он автоматически получает в браузере имя, совпадающее с именем 
файла этого компонента. Если вставляется несколько вхождений одного и того же компонента, к именам 
вхождений добавляется номер, который увеличивается на единицу для каждого нового вхождения. Имена 
компонентов в браузере можно изменять, придавая им содержательный смысл, однако переименование 
компонента в браузере не влечет за собой изменения имени файла этого компонента. 

Контекстное меню. Браузер предоставляет быстрый доступ к командам и опциям для работы с вы-
бранными конструктивными элементами, эскизами и зависимостями через контекстное меню, которое вы-
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зывается щелчком правой кнопкой мыши. Состав контекстного меню может меняться в зависимости от на-
строек браузера и типа выбранного элемента. С помощью опций контекстного меню можно: 
• задавать адаптивность для эскиза, конструктивного элемента или детали. Если имеются зависимости с 
опорой на фиксированную геометрию, то могут измениться размеры и форма 

• копировать элемент в буфер обмена. Содержимое буфера обмена может быть вставлено в текущий файл 
или другой документ, а также может быть использовано другим приложением. Если элемент из буфера 
обмена вставляется в текущий файл, то новый элемент позиционируется в точке начала координат, а его 
значок в браузере размещается в нижней части иерархии 

• вызывать блокнот инженера Engineer's Notebook для создания примечания, присоединенного к выбран-
ному объекту. Если к компоненту прикреплена заметка, под папкой Origin появляется папка Engineer's 
Notebook. Двойной щелчок на иконке заметки открывает блокнот инженера 

• удалять выбранный элемент из браузера и графической области 
• вызывать каталога компонентов Design Assistant для создания отчетов, редактирования свойств, а также 
для просмотра сведений об элементах детали в табличной форме 

• вызывать диалоговое окно редактирования конструктивного элемента для изменения размеров, метода 
ограничения и других параметров 

• редактировать/активизировать эскиз. Производится загрузка команд палитры работы с эскизами. Коман-
ды позволяют редактировать размеры и зависимости, кривые и другие элементы геометрии. Можно также 
изменять форму элементов геометрии эскиза, перетаскивая объекты в графической области 

• поиск требуемого элемента в графической области и визуализация его крупным планом  
• вызов электронной справки по текущей операции 
• измерение угла между двумя выбранными отрезками, точками, кривыми или плоскостями с показом ре-
зультата 

• измерение расстояния между двумя выбранными точками, отрезками, кривыми или плоскостями с пока-
зом результата. Возможно суммирование расстояний и показ общего итога 

• создание и активизация эскиза на выбранной рабочей плоскости или плоской грани 
• вызов диалогового окна Properties для настройки свойств выбранного элемента 
• переопределение выбранного эскиза - привязка его к другой плоскости или грани 
• размещение в браузере копии эскиза, поглощенного конструктивным элементом, для построения нового 
конструктивного элемента. Опция доступна только для поглощенного эскиза 

• отображение эскизных размеров выбранного конструктивного элемента с возможностью их редактирова-
ния или удаления 

• подавление конструктивного элемента в графической области. При этом соответствующий элемент брау-
зера перечеркивается. Для восстановления следует выбрать опцию восстановления элемента из контекст-
ного меню 

• включение/отключение видимости элементов в графической области. 
Символы браузера. Для обозначения текущего состояния компонента в браузере используются спе-

циальные символы. Другие символы в браузере уведомляют пользователя об ошибках, возникших при на-
ложении зависимостей. Можно просматривать информацию о зависимостях, редактировать компоненты и 
устранять ошибки.  

Например, символ конца изделия в браузере означает, что в изделии были созданы все конструктив-
ные элементы. Положение этого символа показывает текущее состояние конструктивных элементов изде-
лия. Затененные цифры, находящиеся за символом конца изделия означают, что эти элементы временно 
удалены из модели. 

Кнопка Filter , расположенная вверху браузера, раскрывает меню с опциями, позволяющими пере-
ключать видимость некоторых групп элементов/компонентов в браузере. Переключение фильтров проис-
ходит установкой или сбросом флажков соответствующих опций 

1.1.2.1 Браузер деталей 
Браузер детали содержит информацию о геометрии модели детали в виде иерархической структуры 

деталей и чертежей. Используя инструменты на панели браузера, можно настроить вид браузера в соответ-
ствии с требованиями пользователя и закрепить его на любой стороне главного окна Inventor . Браузер де-
тали позволяет подавлять и восстанавливать выбранные элементы, применять фильтры к иерархии элемен-
тов, предоставляет доступ к конструктивным элементам и эскизам, а также позволяет обращаться к коман-
дам через контекстное меню (для вызова контекстного меню необходимо выбрать элемент в браузере и 
щелкнуть правой кнопкой мыши). 

Первым элементом в иерархии браузера детали является папка Origin. В ней содержатся значки коор-
динатных плоскостей и осей (определенных по умолчанию рабочих элементов), а также значок центра сис-
темы координат. При наведении курсора на элемент браузера в графической области подсвечиваются соот-
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ветствующие ему элементы геометрии. Если щелкнуть мышью на значке, то соответствующий элемент ак-
тивизируется. Для отмены выбора элемента следует щелкнуть мышью в свободной графической области 
или выбрать другой элемент. 

Если к детали присоединено примечание, то под значком папки Origin отображается значок папки 
Note. Для просмотра списка примечаний следует раскрыть эту папку. Двойной щелчок на одном из значков 
примечаний вызывает Блокнот инженера.  

Конструктивные элементы отображаются в браузере в порядке их создания. Если конструктивный 
элемент является элементом эскиза, или имеется заметка, прикрепленная к нему, папка элемента позволяет 
видеть этот элемент в виде соответствующего значка. Если эскиз является общедоступным, то его значок 
располагается на верхнем уровне дерева модели, а в папке любого конструктивного элемента, использую-
щего этот эскиз, содержится значок связи с эскизом. Если этот эскиз скрыт, эскиз появиться на верхнем 
уровне дерева, и ссылка на эскиз будет показана под каждым свойством, которое использует ее. 

Некоторые конструктивные элементы, например, большие массивы и пружины, 
занимают достаточно много времени для выполнения расчетов. Обработку модели 
можно ускорить, если перетащить выше в иерархии модели значок End of Part. Все 
элементы, значки которых расположены ниже, временно удаляются из модели. Если 
вернуть значок End of Part на место, то элементы снова добавляются в модель. 

Кнопка Filter раскрывает меню с опциями, позволяющими переключать види-
мость некоторых групп элементов в браузере. Переключение фильтров происходит ус-
тановкой или сбросом флажков соответствующих опций: 
• Hide Work Features - скрыть значки всех рабочих элементов, включая папку Origin  
• Hide Notes - скрыть значки всех примечаний  
• Hide Warnings - скрыть предупреждающие значки, сопровождающих обозначения 
зависимостей в браузере 

• Hide Documents - скрыть значки всех внедренных документов 
1.1.2.2 Браузер сборки 
Браузер содержит файл текущей сборки, в котором отображается иерархическая структура компонен-

тов сборки. Используя инструменты на панели браузера, можно настроить вид браузера в соответствии с 
требованиями пользователя как вид модели или вид позиции. В нем можно скрывать выбранные компонен-
ты, применять фильтры, упорядочивать содержимое, управлять доступом к компонентам и зависимостям. 
Кроме того, контекстное меню браузера обеспечивает альтернативный доступ к функциям работы со сбор-
кой. Здесь осуществляется контроль над участием компонентов в каждом конструктивном элементе 

На виде позиции конструктивные элементы спрятаны. Символ сборочной зависимости отображается в 
папках обоих компонентов, участвующих в зависимости. Вид позиции имеет следующий порядок: 
• изображения состоят из изображения вида чертежа и из изображения позиции 
• исходный вид содержит исходные плоскости и оси и центр координат, принятые по умолчанию 
• конструктивные элементы изделия сохраняются в исходной папке в порядке их создания 
• компоненты следуют в том порядке, в котором они были вставлены в изделие.  

Ограничений на количество элементов и уровней структуры, отображаемых в браузере, не существу-
ет. 

Браузер компонента/сборки можно модифицировать для выполнения набора связанных задач. Для 
этого следует воспользоваться меню View и кнопкой Filter, расположенной на панели инструментов брау-
зера. Как в режиме работы с позициями Assembly, так и в режиме работы с моделью Model можно скры-
вать и отображать рабочие элементы, примечания, документы и предупреждения. Также можно задавать 
режим, при котором в иерархической структуре отображаются только непосредственно подчиненные эле-
менты, а не все дерево изделия.  

Кнопка Filter раскрывает меню с опциями, позволяющими переключать видимость некоторых групп 
элементов в браузере как в режиме Assembly, так и в режиме Model. Переключение фильтров происходит 
установкой или сбросом флажков соответствующих опций: 
• Assembly Tasks – при работе в режиме Assembly осуществляется группировка и разме-
щение символов ограничений сборки ниже компонентов, на которые эти ограничения 
наложены. Элементы детали скрыты 

• Model Tasks - при работе в режиме Model осуществляется группировка и размещение 
символов ограничений сборки в единой папке, которая помещается вверху дерева ие-
рархий. Конструктивные элементы детали группируются и размещаются в папку этой 
детали (как в файле детали) 

• Hide Work Features - скрытие всех рабочих элементов. Влияет на отображение исход-
ных и глобальных рабочих элементов. Рабочие элементы, расположенные на уровне конструктивного 
элемента, отображаются при раскрытии папки конструктивного элемента 
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• Show Children Only – скрытие только дочерних элементов. Влияет на отображение всех узлов верхнего 
уровня. Опция недоступна в среде проектирования деталей (при создании или редактировании детали).  

• Hide Notes - скрыть значки всех примечаний  
• Hide Documents - скрыть значки всех внедренных документов 
• Hide Warnings - скрыть предупреждающие значки, сопровождающих обозначения зависимостей в брау-
зере 

Кнопка Design Views видов браузера позволяет выбрать последние именованные видовые изображе-
ния из списка или открыть диалоговое окно Design View. Эта функция предназначена для запоминания или 
восстановления параметров отображения изделия. При последующих сеансах работы с изделием ранее со-
храненные видовые изображения можно вызывать по их именам. 

Контекстное меню предоставляет доступ к функциям работы с выбранным в браузере компонентом, 
конструктивным элементом или зависимостью. В соответствии с конфигурацией браузера и выбранным в 
браузере элементом, могут быть доступны либо все пункты контекстного меню, либо только некоторые из 
них. Если щелкнуть правой кнопкой мыши на каком-либо элементе в графической области, вызывается 
контекстном меню, дополненное функциями просмотра. 

К браузеру сборки могут подключаться браузеры библиотеки и изображений, в которых представлены 
виды с соответствующим содержанием. Для выбора того или иного браузера следует нажать соответст-
вующую кнопку. 
• браузер библиотеки дает доступ к каталогу Standard Parts, содержащему стандартные детали. Нажатием 
кнопки настройки можно вызвать сервер, на котором находится каталог стандартных деталей.  

• браузер изображений содержит обычные позиционные изображении, которые можно изменять при необ-
ходимости. В этом браузере можно создавать новые позиционные изображения, регулировать положение 
несвязанных компонентов, включать и отключать видимость, сохранять виды под новыми именами, про-
верять позиционные изображения и редактировать значения величин в электронных таблицах Microsoft 
Excel. 

Алгоритм задания содержимого браузера: 
1.Из меню в верхней части браузера выбрать режим работы с положением или с моделью.  
2.Нажать кнопку Filter, для того чтобы скрыть (отобразить): рабочие элементы, примечания, предупрежде-

ния 
3.Для того чтобы включить режим отображения только непосредственно подчиненных элементов (и скрыть 

верхние уровни структуры изделия) установить флажок Show Children Only. Для того чтобы отобразить 
всю иерархическую структуру изделия, этот флажок следует снять. 

1.1.2.3 Браузер чертежей 
Используется для отображения иерархической структуры чертежа или 

шаблона, включая чертежные ресурсы, листы и виды. 
vDrawing Resources - папка, расположенная на самом верхнем уровне отобра-

жаемой в браузере иерархической структуры чертежа и предназначенная для 
отображения информации о форматах листов, рамках, основных надписях и 
эскизных обозначениях, которые можно использовать для оформления чер-
тежей. Двойной щелчок на выбранном ресурсе вставляет его в чертеж Эле-
менты оформления можно добавлять, удалять и редактировать.  
ØSheets Formats - отображение форматов листов, доступных для создания 

чертежа. Форматы листов имеют стандартные размеры и содержат основ-
ные элементы оформления. На основе стандартного формата листа можно 
создавать новые форматы. Для этого необходимо внести требуемые изме-
нения, затем щелкнуть правой кнопкой мыши на имени листа и выбрать 
команду создания формата листа 

Ø Border - отображение стандартной рамки и всех доступных пользовательских рамок чертежа 
• для вставки рамки чертежа нужно в папке браузера Drawing Resources щелкнуть правой кнопкой 
мыши по имени рамки и из контекстного меню выбрать Insert Default Border 

• для изменения свойств рамки по умолчанию нужно ее сначала удалить, а затем вставить новую 
рамку по умолчанию с требуемыми свойствами 

• для создания пользовательской рамки нужно из главного меню выбрать Format/Define New Border. 
С помощью инструментов работы с эскизом, нарисовать новую рамку 

• для создания пользовательской границы зоны нужно из главного меню выбрать Format/Define New 
Border. С помощью инструментов работы с эскизом, нарисовать новую границу зоны 

• для изменения количества зон и опций обозначения пользовательских границ зон нужно щелкнуть 
правой кнопкой мыши по имени рамки в браузере и выбрать Modify 

ØTitle Blocks - отображение основных надписей, которые можно вставить в чертеж 
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• для изменения формата основной надписи нужно щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать ко-
манду Edit. Редактирование осуществляется в режиме построения эскизов с помощью стандартных 
средств 

• для создания новой основной надписи нужно из главного меню выбрать Format/Define New Title 
Block. Находясь в режиме построения эскизов, создать новую надпись 

ØSketched Symbols - отображение эскизных обозначений, которые могут быть вставлены в чертеж. Эс-
кизные элементы могут состоять из надписей и геометрических контуров 
• для создания эскизного обозначения нужно из главного меню выбрать Format/Define symbol. В ре-
жиме построения эскизов создать новое обозначение 

• для редактирования эскизного обозначения нужно щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать ко-
манду Edit. Редактирование осуществляется в режиме построения эскизов с помощью стандартных 
средств 

vSheets - отображение листов чертежа. Под именем листа в браузере приводится информация о рамке, ос-
новной надписи и видах листа. Листы располагаются в порядке их создания. Каждый лист содержит пе-
речень видов, а каждый вид – перечень деталей. Порядок расположения листов в браузере можно изме-
нять, перетаскивая их мышью. В каждый момент времени активным может быть только один лист. От-
крытый (активный) лист подсвечивается в браузере, все остальные листы в браузере затеняются (выде-
ляются серым цветом). 
• для работы с листом следует дважды щелкнуть мышью на его названии или щелкнуть правой кнопкой 
и выбрать команду Activate 

• для создания нового формата листа, на основе имеющегося нужно выбрать имя листа, щелкнуть пра-
вой кнопкой мыши и из контекстного меню выбрать Create New Format 

• для изменения размера, ориентации и других параметров листа нужно выбрать его имя, щелкнуть пра-
вой кнопкой мыши и выбрать из контекстного меню Edit 

• для переименования листа нужно выделить его имя и еще раз (после небольшой паузы) щелкнуть по 
нему левой кнопкой мыши.  

• для удаления основную надписи нужно в браузере выбрать ее имя, щелкнуть правой кнопкой мыши и 
из контекстного меню выбрать Delete 

• для редактирования текстовых полей основной надписи служит команда контекстного меню Edit 
Prompted Values 

v Views - перечень всех видов для каждого листа. 
• для создания зависимого вида нужно щелкнуть правой кнопкой мыши по имени вида и выбрать Cre-

ate View. Выбрать из меню требуемый вид 
• для изменения названия, масштаба и других параметров вида нужно из контекстного меню вызвать 
команду Edit View 

• для выравнивания вида нужно из контекстного меню вида выбрать команду Alignment и затем вы-
брать требуемый вариант выравнивания 

• для отображения или скрытия размеров и пояснений к сварке нужно из контекстного меню вида вы-
звать команду Show Contents и далее установить или снять нужный флажок 

• для переименования вида нужно выделить его имя и еще раз (после небольшой паузы) щелкнуть по 
нему левой кнопкой мыши.  
Пиктограммы браузера, применяемые для характеристики видов: 

Independent view - независимый вид. Первый созданный вид на новом чертеже или вид, независи-
мый от других имеющихся видов чертежа 

 Projected view - проекционный вид. Проекция главного вида согласно европейскому или амери-
канскому способу в зависимости от стандарта оформления чертежа 

Auxiliary view - дополнительный вид. Вид, спроецированный от кромки или линии на главном виде 
 Section view - разрез. Полный, половинный, местный, вынесенный или наложенный разрез изо-

бражения на выбранном главном виде 
 Detail view - выносной элемент. Детальное изображение заданной части главного вида. Выносной 

элемент не выравнивается относительно главного вида, но может быть прикреплен к нему 
 Broken view - вид с разрывами. Вид с разрывом, т.е. с условно удаленной частью детали или эле-

мента 
 Attached view - выносной элемент или вид с разрывами, прикрепленный к другому виду 
 Sick view - дефектный вид. Вид, потерявший связь с соответствующим файлом. Это также обозна-

чение вида, потерявшего связь с базовым видом 
Общие рекомендации по применении браузера чертежа:  
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• для копирования формата листа, рамки, основной надписи или эскизного обозначения из одного чертежа 
в другой нужно щелкнуть правой кнопкой по соответствующему чертежному ресурсу и выбрать Copy из 
контекстного меню. После этого нужно открыть целевой чертеж, щелкнуть правой кнопкой мыши по со-
ответствующему элементу браузера и выбрать Insert из контекстного меню 

• для переименования формата листа, рамки, основной надписи или эскизного обозначения нужно выбрать 
соответствующий элемент в браузере и после небольшой паузы снова щелкнуть по нему левой кнопкой 
мыши. После этого можно ввести новое имя 

• для сортировки форматов листов, рамок, основных надписей или эскизных обозначений по имени нужно 
щелкнуть правой кнопкой мыши по соответствующей папке в браузере и из контекстного меню выбрать 
Sort by Name.  

• для упорядочивания чертежных ресурсов нужно в браузере перетащить соответствующий элемент в нуж-
ное положение.  

1.1.24 Браузер презентаций 
В таком браузере перечисляет схемы разнесения в активном файле презентации и предоставляет воз-

можность создавать и редактировать схемы сборки/разборки, устанавливать углы камеры и создавать ани-
мации для каждой схемы. 

Кнопка Filters задает режим просмотра иерархической структуры в браузере: 
• Tweak View. Устанавливает их в вершине иерархической структуры для каждой схемы. 
Компоненты, из которых сформировано разнесение, располагаются ниже. Файл изделия, 
использованный для создания схем, отображается последним в списке 

• Sequence View. Устанавливает задачи в вершине иерархической структуры для каждой 
схемы. Последовательность разнесений, из которых формируются задачи, располагаются ниже. Файл из-
делия, использованный для создания схем, отображается последним в списке 

• Assembly View. Располагает изделие и его компоненты в вершине иерархической структуры для каждой 
схемы. Для каждого компонента разнесения, относящиеся к этим компонентам, располагаются под ними. 

Для каждого элемента в браузере можно вызвать контекстное меню, позволяющее создавать и редак-
тировать сцены, содержание которого изменяется в зависимости от режима просмотра и типа выбранного 
элемента: 
• Activate - активизация выбранной схемы и отображение ее в графической области. Пункт доступен, если 
выбранная схема не является активной 

• Add Trail - создание/добавление линий сборки к сдвигам для выбранного компонента. Следует перейти в 
графическую область и указать точки создаваемой линии. После завершения указания точек щелкнуть 
правой кнопкой мыши и выбрать из контекстного меню пункт Done для принятия указанных точек и соз-
дания линии. Пункт доступен при выбранном сдвинутом компоненте  

• Auto Explode - открытие диалогового окна Auto Explode, в котором задается стандартное перемещение 
для всех компонентов в схеме сборки-разборки. Пункт доступен при выбранном изделии или узле 

• Collapse All children - сворачивание всех вложенных папок браузера под выбранным элементом так, что 
их содержимое больше не отображается. Пункт доступен, если под выбранным элементом расположена 
вложенная структура 

• Copy - копирование схемы в память для последующей ее вставки в качестве новой схемы. Пункт досту-
пен при выбранной схеме 

• Delete - удаление выбранного элемента из схемы. Пункт доступен при выбранной схеме или сдвиге 
• Edit -. открывает диалоговое окно Edit Task Sequences для добавления описаний, тестирования анимаций 
и настройки камеры для задач. Пункт доступен при выбранной задаче или последовательности 

• Expand All Children -. разворачивание всех вложенных папок браузера под выбранным элементом. 
Пункт доступен, если под выбранным элементом расположена вложенная структура 

• Find in window - подсвечивание выбранного элемента и отображение его в центре графической области. 
Пункт доступен при выбранном компоненте или сдвиге 

• Group Sequences - объединение выбранных последовательностей в одну. Пункт доступен, если выбраны 
две или более последовательностей 

• Hide Trails - скрытие линий сборки для выбранного компонента активной схемы. Пункт доступен при 
выбранном компоненте 

• How to - вызов справки по браузеру в режиме схем. Пункт доступен во всех контекстных меню 
• New Sequence - создание новой последовательности и перемещение в нее выбранного разнесения из те-
кущего местоположения. Пункт доступен при выбранном разнесении внутри последовательности 

• Paste - вставка схемы из буфера обмена в активный файл в качестве новой схемы. Пункт доступен, когда 
в буфере находится скопированная схема 
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• Properties - открытие диалогового окна Properties, в котором задаются конструкторские свойства пре-
зентации. Пункт доступен при выбранном имени файла презентации в верхней части браузера 

• Restore Camera - восстановление последнего сохраненного вида камеры. Пункт доступен, только когда 
вид камеры был сохранен, а после этого в схеме были сделаны изменения 

• Save Camera - задание текущего вида (направление взгляда и зуммирование) активной схемы для даль-
нейшего использования по умолчанию 

• Tweak Component - открытие диалогового окна Tweak Component для задания опций разнесения от-
дельных компонентов в активной схеме. Пункт доступен при выбранном изделии или компоненте 

• Visibility - задание видимости выбранного элемента. Пункт доступен при выбранном изделии, компонен-
те или сегменте линии сборки. Если линии сборки для компонента скрыты, то простым переключением 
видимости нельзя отобразить их сегменты. Нужно сначала включить показ линий сборки, а затем задать 
видимость их сегментов. 

Работа с браузером в режиме презентаций: 
• браузер поддерживает перетаскивание с помощью мыши 
• изменение режима просмотра в браузере осуществляется с помощью кнопки Filter 
• при наличии нескольких видов в файле схем все они, кроме активного, отображаются затененными. Для 
того чтобы сделать вид активным, нужно дважды щелкнуть на нем мышью 

• при создании видов схем и других элементов имена им присваиваются автоматически. Можно изменять 
эти имена в браузере. Для этого необходимо щелкнуть на выбранном для переименования элементе, за-
тем щелкнуть (после паузы) еще раз на нем же. Имя заключается в рамку, в результате чего появляется 
возможность ввести новое имя элемента (нельзя изменять имена файлов изделия и его компонентов) 

• если в браузере установлен режим просмотра, можно изменять порядок очередности действий в схемах 
сборки/разборки для выбора необходимых настроек при анимации презентации 
o для перемещения разнесения из одной последовательности в другую необходимо выбрать разнесение 

и перетащить его с помощью мыши 
o для изменения очередности последовательности выбрать ее и перетащить с помощью мыши в нужное 

место 
o для объединения двух или более последовательностей выбрать их в браузере, а затем из контекстного 

меню выбрать пункт Group Sequences 
o для исключения компонента из последовательности выбрать этот компонент в иерархической струк-

туре изделия в браузере и перетащить его в папку Hidden folder в этой последовательности 
o для изменения расстояния разнесения выбрать его в браузере и ввести новое значение расстояния в 

поле, которое появляется в нижней части браузера 

1.2 ГЛАВНОЕ МЕНЮ INVENTOR 

Главное меню располагается во второй строке главного окна системы и представляет собой систему, 
обеспечивающую доступ ко всем средствам MDT6. Является основным управляющим центром системы.  

Дополнительные команды выполнения операций могут быть запущены на выполнения с помощью 
выпадающих меню, появляющихся после щелчка по любому из пунктов главного меню. Если пользователь 
щелкнет мышью по определенным пунктам выпадающего меню (имеющими в названии пиктограмму тре-
угольника), то на экране появятся всплывающие меню. 

Если в пункте меню после его названия стоит многоточие, то это означает, что данная команда явля-
ется диалоговой и при ее выборе на экран выводится диалоговое окно. 

1.2.1 МЕНЮ РАБОТЫ С ФАЙЛАМИ FILE 

Выпадающее меню работы с файлами может быть вызвано на экран после нажатия 
сочетания клавиш Alt+F.  
• New … – создание нового файла сборки (Assembly), чертежа (Drawing), детали (Part) 
или презентации (Presentation) 

• Open – открытие файла Inventor  
• Close – закрытие файла Inventor  
• Save – сохранение файла Inventor  
• Save Copy As - сохранение копии файла Inventor в указанное место в дереве папок 
• Save All – сохранение всех открытых файлов Inventor  
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• Project – открытие диалогового окна создания файла проекта 
• Getting Started – открытие одноименного диалогового окна, обеспечивающего доступ к разделам файла 
помощи и встроенным учебникам работы в Inventor  

• Print Setup – открывает диалоговое окно настройки принтера 
• Print Preview - обеспечивает предварительный просмотр материала, предназначенного для распечатки 
• Print… – открывает диалоговое окно позволяющее распечатать изображение 
• Properties – открытие диалогового окна задания свойств файла 
• Design Assistant - открытие диалогового окна помощника конструктора Design Assistant 

1.2.2 МЕНЮ РЕДАКТИРОВАНИЯ EDIT  

Выпадающее меню правки содержит следующие команды и опции:  
• Undo – отмена последней выполненной команды (Ctrl+Z) 
• Redo – повторное выполнение последней из выполненных команд (Ctrl+Y) 
• Cut – вырезание объектов в буфер обмена 
• Copy– копирование объектов в буфер обмена 
• Paste– вывод объекта из буфера обмена  
• Paste Special – вставка дынных из буфера обмена и управление форматом данных 
• Find – открытие одноименного диалогового окна для поиска требуемой детали в 
сборке 

• Replace –замена одного компонента на другой компонент. Позволяет не удалять компонент и заново за-
давать ограничения сборки, а заменить один компонент другим, с сохранением всех имеющихся зависи-
мостей 

• Replace All – замена всех указанных элементов(компонентов) на другой компонент 

1.2.3 МЕНЮ ПРОСМОТРА VIEW 

Выпадающее меню просмотра содержит команды и опции, предназначенные для работы с окнами и 
меню. Перечень команд и опций зависит от типа файла (чертеж, модель, сборка, презентация). Основные 
опции и команды: 
• Previous – переход к предыдущему виду в графической зоне 
• Next – переход к следующему виду в графической зоне 
• Rotate – вращение модели с помощью манипулятора 
• Pan – перемещение/смещение изображения на экране монитора 
• Zoom – динамическое увеличение/уменьшение изображения на экране 
• Zoom Window – выбор фрагмента графической зоны с помощью рамки 
• Zoom Select – размещение указанной плоскости/грани в центре экрана 
• Look At – совмещение текущей плоскости эскиза с плоскостью экрана 
• Zoom All – переход к полному виду модели  
• Isometric – переход к стандартному изометрическому виду модели 
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• Refresh – очистка экрана 
• Degrees of Freedom - отображение DOF-символа степеней свободы деталей сборки 
• Work Geometry – перечень инструментов рабочей геометрии 
• Toolbar – вывод всплывающего меню управляющего видимостью и размещением панелей инструментов 
• Status Bar – вывод/удаления на экране панели инструментов Status 

1.2.4 МЕНЮ ВСТАВКИ INSERT 

Перечень команд и опций выпадающего меню 
вставки зависит от типа файла (чертеж, модель, сбор-
ка, презентация). Основные опции и команды:  
• Model View – открытие меню, в котором содержит-
ся перечень видов, которые могут быть созданы в 
чертеже 
o Assembly/Model View – открытие диалогового 

окна создания вида Create View 
o Project View - создание ортогональных видов и 

вида в изометрии 
o Auxiliary View – создание дополнительного вида. Необходимо выбрать ребро для проецирования вида 
o Section View – создание разреза. Предварительно следует построить след секущей плоскости 
o Detail View – создание местного вида (выносного элемента) 
o Broken View - создание вида с разрывами 

• Draft View – создание эскизного вида 
• Sheet – открытие диалогового окна создание нового чертежного листа New Sheet  
• Object – открытие диалогового окна вставки объекта 
• Import – импорт объекта 
• Picture – вставка картинки 
• Existing Component –вставка одного или более компонентов и/или файла детали, содержащих эскизные 
элементы 

• New Component – создание в сборке компонентов и/или файла детали с эскизны-
ми элементами 

• Shared Content – подключение соединенного с базой данных Inventor Content гра-
фических изображений стандартных деталей по стандарту ISO для вставки в мо-
дель сборки 

• Pattern Component – создание ассоциативного, кругового и прямоугольного мас-
сива трехмерных деталей с помощью опций диалогового окна Pattern Component 

• Constraints – открытие диалогового окна Place Constraint задания сборочных ог-
раничений 

• Create View – открытие диалогового окна Select Assembly для создания презента-
ции 

• Tweak Components - разнесение компонентов сборки для создания схемы сбор-
ки/разборки 

1.2.5 МЕНЮ СРЕДСТВ ПОДДЕРЖКИ FORMAT  

В меню содержатся команды и опции настройки освещения, цвета и организатор обмена настройками. 
В режиме работы с деталью, сборкой и презентацией имеет три опции: 
• Lighting - открытие одноименного диалогового окна управления цветом источ-
ника света, создания стиля освещения и задания атрибутов источников света 
для каждого стиля 

• Colors – открытие одноименного диалогового окна настройки цвета 3D-модели 
на экране и создания цветового стиля для улучшения видимости в сборке или 
для создания презентаций 

• Organizer – открытие диалогового окна Organizer копирования свойств мате-
риала, стиля окраски и освещения из файла одной детали в файл другой детали. 

В режиме работы с чертежом имеет опции, описание которых приведено в разделе, посвященном ра-
боте с техническими чертежами 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


Глава 1 Интерфейс Inventor 

Стр. 22 из 321 Концевич В.Г. Учебное пособие 

1.2.6 МЕНЮ TOOLS  

В меню содержатся команды и опции: 
• Align View – создание выровненных 
видов горизонтально (Horizontal), 
вертикально (Vertical), позиционно 
(In Position), снятие выравнивания 
(Break) 

• Online Collaboration – открытие диа-
логового окна Place a Call для соеди-
нение с соавторами проекта с помо-
щью программы Net Meeting 

• Macro – создание макросов с помо-
щью приложения Microsoft Visual Ba-
sic 

• Content Library – открытие выпа-
дающего меню доступа: 
o Catalog Options – открытие 

диалогового окна Autodesk Con-
tent Library Options 

o Part Locator – открытие диалогового окна Locate Autodesk Content Library Part 
o About – открытие диалогового окна содержащего информацию о приложении Autodesk Content Li-

brary 
• Add-Ins… - открытие диалогового окна Ad In Manager подключения внешних приложений и трансля-

торов 
• Document Settings… - открытие одноименного диалогового окна настройки активного файла Inventor  
• Application Options… - открытие одноименного диалогового окна настройки параметров системных пе-
ременных и графического интерфейса 

• Measure Distance – измерение расстояния между точками, длины ребра, диаметра ци-
линдрической грани или ребра, длины дуги и ее диаметра, определение положения лю-
бой точки по отношению к началу активной системы координат 

• Measure Angle – измерение угла между двумя геометрическими объектами 
• Measure Loop – определение периметра замкнутого контура 
• Measure Area – измерение площади 
• Parameters - открытие одноименного диалогового окна для задания параметров, исполь-
зуемых при моделировании параметрической детали/сборки 

• Create iMate – включение технологии iMate для задания набора поверхностей базирования, определяю-
щих способ привязки детали в сборке 

• Rebuild All – внесение изменений в файл деталей 
• Analyze Interfere – анализ пространственных пересечений среди всех компонентов одного узла или 

среди группы выбранных компонентов, а также между двумя наборами компонентов 
• Bill of Material – открытие одноименного диалогового окна создания спецификации 

1.2.7 КОНТЕКСТНОЕ МЕНЮ 

Большинство возможностей, доступных с помощью команд главного меню и панелей инструментов 
Inventor , также доступны с помощью контекстных меню. В то же время большинство контекстных меню 
содержат пункты, не доступные более нигде.  

Контекстные меню вызываются щелчком правой кнопки мыши; они доступны всегда и содержат ко-
манды, соответствующие активной операции или выбранному элементу. 
1.Выбрать или выбрать элемент для его активизации (например, эскиз, конструктивный элемент детали, 

вид, или эскизное обозначение чертежа).  
2.Щелчок правой кнопкой мыши отобразит контекстное меню. Пункты меню соответствуют выбранному 

элементу.  
3.Выбрать из меню нужный пункт.  
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1.2.8 «ГОРЯЧИЕ» КЛАВИШИ 

Inventor использует стандартные для Windows функциональные и «горячие» клавиши для быстрого 
вызова некоторых команд. Например, Ctrl+S – сохранение файла, Ctrl+C – копирование выбранной геомет-
рии в буфер, Ctrl+V вставка геометрии из буфера, Alt+F+N – создание нового файла. 

В таблице ниже приведены сведения о командах, вызываемых функциональными и «горячими» кла-
вишами: 

 
КЛАВИША КОМАНДА ПИКТО-

ГРАММА 
КЛАВИША КОМАНДА ПИКТО-

ГРАММА 

F1 Help (вызов 
справки)  F2 

Pan (пере-
мещение по эк-
рану)  

F3 Zoom (зум-
мирование)  F4 

Rotate (по-
ворот компо-
нента)  

L Line (по-
строение линии)  D 

Dimension 
(создание раз-
меров) 

 

S 
Sketch (пере-

ход в режим эски-
за) 

 E 

Extrude 
(создание дета-
ли выдавлива-
нием 

 

R 
Revolve (соз-

дание детали вра-
щением профиля)     

 

1.3 ПАНЕЛИ ИНСТРУМЕНТОВ INVENTOR  

В Inventor имеется 11 панелей инструментов, выводимые на экран одним из способов, свойственных 
приложениям Windows – с помощью щелчка правой кнопкой мыши по одной из раскрытых ранее панелей 
и выборе из списка, или по команде View/Toolbar (Вид/Панели инструментов). 

Основные действия с панелями инструментов: 
• изменение расположение. Для этого нужно щелкнуть мышью на линии захвата сверху или с левой сторо-
ны панели и переместить ее на требуемое место, не отпуская клавишу мыши 

• сделать невидимыми. Не может быть скрыта панель инструментов Command, содержащая команды Se-
lect, Sketch и Update 

• открепление путем перетаскивания ее мышью от боковых сторон главного окна. В этом случае панель 
инструментов приобретет вид диалогового окна, заголовок которого содержит название панели инстру-
ментов. Для того чтобы закрепить ее вновь, нужно перетащить панель мышью к верхней или боковой 
части окна Inventor  

• перемещение и закрепление у верхней, нижней, или любой из боковых сторон главного окна 
• изменение размеров диалогового окна панели инструментов с помощью мыши окна.  

Пользователь может настроить набор панелей и палитр для каждой рабочей среды. Настройку среды 
можно осуществить следующими способами:  
• задать стандартную панель инструментов 
• задать стандартную инструментальную палитру 
• выбрать дополнительные панели инструментов из меню «вид» 
• задать дополнительные панели инструментов, загружаемые в палитру 
• добавить, или удалить панели инструментов 
• установить крупные значки 
• отображать инструментальную палитру без текста. 

1.3.1ПАНЕЛЬ ИНСТРУМЕНТОВ STANDARD 

При первой загрузке системы на экране присутствует стандартная панель инструментов Standard, со-
держащая пиктограммы команд: для работы со всеми типами файлов Inventor , быстрого исправления оши-
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бок, настройки среды, управления видами в графической области (зуммирования, панорамирования и по-
ворота вид), изменения режима отображения. 

В связи с тем, что многие команды, пиктограммы которых содержатся на этой панели инструментов, 
совпадают со стандартными командами приложений под Windows, то ниже описаны команды, свойствен-
ные только для Inventor : 
• New – кнопка создания нового файла сборки (Assembly), чертежа (Drawing), детали (Part) или презен-
тации (Presentation) 

• Parameters – кнопка открытия одноименного диалогового окна для задания параметров, используе-
мых при моделировании параметрической детали/сборки 

• iPart Author – кнопка деталей iPart (табличных деталей Inventor ) 
• Create iMate – кнопка включения технологии iMate для задания набора поверхностей базирования, 
определяющих способ привязки детали в сборке  

• Zoom All – кнопка, щелчок по которой позволяет перейти к полному виду модели 
• Zoom Window – кнопка выбора требуемой части модели/эскиза с помощью рамки. Возможны два ва-
рианта использования команды Zoom Window: 
o указание щелчком левой клавиши мыши первой и второй точек рамки увеличения (надо сделать два щелчка 

мыши) 
o щелчок на первой точке рамки увеличения, удержание клавиши в нажатом состоянии и одновременное пере-

мещение мыши во вторую точку рамки, затем следует отпустить клавишу 
o если нажать кнопку мыши и перетащить угол рамки слева направо, то выбирается только та геометрия, 

которая полностью охвачена рамкой. Если нажать кнопку мыши и перетащить угол рамки справа налево, 
то выбирается геометрия, которая полностью охвачена рамкой или пересекает ее 

• Zoom – кнопка зуммирования (динамического увеличения/уменьшения) 
• Pan – кнопка перемещения/смещения изображения на экране монитора 
• Zoom Select – кнопка размещения указанной плоскости/грани в центре экрана 
• Rotate – кнопка вращения всей модели. После щелчка по этой кнопке в центре эк-
рана появится манипулятор вращения модели с измененным курсором мыши. если 
подвести курсор в центр среднего окна станины (как показано на рисунке) и щелк-
нуть левой клавишей, то это действие обеспечит задание новой точки вращения моде-
ли. Изменение центра вращения модели происходит щелчком левой клавиши мыши 
только внутри окружности манипулятора. После указания нового центра вращения 
модели, происходит автоматическое перемещение модели или сборки без изменения 
масштаба (плавный перенос указанной точки в центр экрана манипулятора). Удерживая нажатой левую 
клавишу мыши и находясь внутри манипулятора, можно развернуть модель, изменив ее ракурс 

• Look at – кнопка совмещения текущей плоскости эскиза с плоскостью экрана 
• Shaded Display – представление твердотельной детали тонированной (без показа невидимых линий) 
• Hidden Edge Display – представление твердотельной детали тонированной с показом невидимых ли-
ний  

• Wireframe Display – представление трехмерной детали с в виде каркасной модели 
• Orthographic Camera – переход в режим параллельной проекции/ В режиме параллельной проекции 
деталь отображается таким образом, что все ее точки проецируются на экран вдоль параллельных линий. 
Параллельные ребра одинаковой длины отображаются имеющими одинаковую длину, даже если повер-
нуть модель так, что какое-либо из них окажется ближе. При выбранной параллельной проекции, 3D-
модель видится плоской и непохожей на то, как объекты обозреваются в реальном мире. Параллельная 
проекция используется для визуального рассмотрения и сравнения относительных размеров предметов 

• Perspective Camera – переход в режим перспективной проекции. В режиме перспективной проекции 
можно использовать команды зуммирования и панорамирования и определенные комбинации клавиш для 
проведения обзорного исследования модели: разместить модель так, чтобы видеть направление первона-
чального движения: 
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o для создания эффекта перемещения камеры и точки цели камеры вдоль направления взгляда можно 
использовать команду Zoom и перемещая указатель мыши вниз или вверх, не отпуская ее. Аналогич-
ный результат достигается если нажать и удерживать нажатыми Shift+F3 и перемещая указатель мыши 

o для создания эффект поворота камеры и изменения направления взгляда выбрать команду Pan, и при 
нажатой левой кнопке мыши перемещать указатель мыши, не отпуская ее. Аналогичный результат 
достигается если нажать и удерживать нажатыми Shift+F2 и перемещая указатель мыши 

o можно регулировать положение камеры и фокусное расстояние линзы для установки уровня искаже-
ния перспективы. Например, для модели данного раздела справки может потребоваться линза с более 
широким углом. Нажать Shift+Ctrl+F3 
Таблица описывает комбинации клавиш доступа к различным типам зуммирования и панорамирова-

ния 
 

ТИП ЗУММИРОВА-
НИЯ/ПАНОРАМИРОВАНИЯ 

РЕЖИМ OR-
THOGRAPHIC CAM-

ERA 

РЕЖИМ PER-
SPECTIVE CAMERA 

КОМБИНА-
ЦИИ  
КЛА-

ВИШ/КОМАНДЫ 
Панорамирование переносом ка-

меры Да Да F2 / Pan 

Панорамирование вращением ка-
меры Да Да Shift+F2 / 

Pan 
Зуммирование положением каме-

ры Да Да F3 / Zoom 

Зуммирование положени-
ем/точкой цели камеры Нет Да Shift+F3 / 

Zoom 
Зуммирование фокусным рас-

стоянием линзы Нет Да Ctrl+F3 / 
Zoom 

Установка искажения перспекти-
вы Нет Да Shift+Ctrl+F3

/Zoom 
 

• Component Opacity – включение/выключение режима прозрачности деталей сборки 
• Help Topics – кнопка обращения к справочной системе. Просмотр разделов для получения информа-
ции по той или иной теме. Просмотр справочных сведений для пользователей AutoCAD. Просмотр спра-
вочных сведений для опытных пользователей через ввод ключевого слова и выбор связанного с ним раз-
дела. Поиск раздела по словам или фразе. 

• Visual Syllabus – кнопка включения справочника по объектам. Про-
смотр информации о процедуре создания того или иного объекта с помо-
щью одноименного диалогового окна  

• Recover – кнопка вызова корректор ошибок. Обнаружение и исправ-
ление ошибок в деталях и изделиях. Кнопка доступна, если ошибка вы-
делена красным цветом на экране. 

• Stream Line – кнопка обращения к сетевым ресурсам для обмена 
данными и документами. Позволяет произвести рецензирование рисунков с использованием электронных 
пометок. Обеспечивает централизованный доступ к проектам и управление проектами 

• Point A - кнопка доступа к имеющимся в Интернете конструкторским наработкам и обмен информа-
цией с коллегами, а также доступ к имеющимся учебным ресурсам и получение поддержки 

1.3.2ПАНЕЛЬ ИНСТРУМЕНТОВ COMMAND 
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• Select – раскрывающийся список в котором задаются дополнительные настройки режимов выбора (при-
оритеты выбора). Если при выборе некоторого объекта в графической зоне в месте расположения курсора 
находится несколько объектов, то тип выбираемого объекта определяется настройкой приоритетов выбо-
ра. Возможные приоритеты выбора зависят от типа открываемого файла:  
o в файле детали – Feature (элемент), Face (грань), Sketch (эскиз) 
o в файле сборки – Component (компонент), Leaf Part (деталь), Feature, 

Face, Sketch 
o в файле презентации – Component, Leaf Part 
o в файле чертежа – Edge (кромка), Feature, Part (деталь) 

• Return – кнопка возврата из режима эскиза в режим модели 
• Sketch– кнопка создания нового эскиза ил редактирования активной детали. 
Используется для визуального контроля активности режима построения эски-
зов, кроме того, с ее помощью начинается и заканчивается процесс редактиро-
вания нового или имеющегося эскиза.  

• Update– кнопка обновления твердотельной детали с учетом изменений, внесенных в ее конструкцию при 
последнем сеансе редактирования 

• Style – список, в котором задается стиль линий эскиза или цвет твердого тела. Поведение геометрии эски-
за зависит от присвоенного ей типа линий, который можно изменять как для имеющейся геометрии, так и 
для вновь создаваемой. При работе с файлами деталей и изделий доступны следующие типы линий эски-
за: 
o Normal – обычный стиль. Тип линий по умолчанию. Геометрия эскиза, выполненная обычными ли-

ниями, поглощается конструктивными элементами 
o Construction – вспомогательный. Вспомогательная геометрия служит инструментом для конструк-

торских целей (построения эскизов параметрических элементов) и не используется для вычерчива-
ния сечений и траекторий эскизируемых элементов. Такая геометрия сохраняется в эскизах, но не 
поглощается конструктивными элементами. Вспомогательную геометрию можно связывать зависи-
мостями с обычной геометрией 

o Center Line - осевые линии. Это разновидность вспомогательных линий, используемых как визуаль-
ный инструмент для обозначения вспомогательных осей и образмеривания точек на продолжениях 
осей, равноудаленных от заданной геометрии 

o Special - этот тип линий автоматически присваивается геометрии, спроецированной с имеющихся 
ребер детали. Заимствованная геометрия ассоциативна, то есть автоматически обновляется при из-
менении исходных ребер детали 

При работе с файлом чертежа в режиме построения эскиза доступны все типы линий, связан-
ные с текущим стилем. Эти типы линий можно использовать для выполнения 2D надписей в модели. 

• Message box – окно для вывода подсказок или сообщений о действиях пользователя 

1.3.3 ПАНЕЛЬ ИНСТРУМЕНТОВ УПРАВЛЕНИЯ ЧЕРТЕЖОМ DRAWING 

MANAGEMENT 

Панель содержит пиктограммы команд предназначенных для создания чертежных видов: 

• Create View – создание чертежного вида для выбранной детали, сбор-
ки или презентации. Обеспечивает импорт детали в чертеж и создание 
главного вида 

• Project View – создание ортогональных видов и вида в изометрии 

• Auxiliary View – создание дополнительного вида. Необходимо выбрать ребро для проецирования вида 
• Section View – создание разреза. Предварительно следует построить след секущей плоскости 
• Detail View – создание местного вида (выносного элемента) 
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• Broken View - создание вида с разрывами 
• New Sheet – создание нового листа 
• Draft View - создание эскизного вида 

1.3.4 ПАНЕЛЬ ИНСТРУМЕНТОВ SKETCH 

Открыть эту панель можно по команде View/Toolbars/Sketch .Содержащиеся на данной панели инст-
рументов пиктограммы команд обеспечивают доступ к различным конструкторским инструментам, соот-
ветствующим текущему контексту процесса проектирования, в данном случае – инструменты для создания 
эскизов. 
•  Property Field - создание текстового поля, в котором отображается значение какого-либо свойства 
или введенный с клавиатуры текст. Команда используется только для создания и редактирования основ-
ной надписи. Пользователь должен выбрать свойство и задать формат текста 

• Text – вставка текстового поля. Требуется задавать формат текста 
• Line – создание прямолинейных отрезков. Требуется выбрать тип линий из списка Style  
• Spline – создание квадратичного или кубического сплайна. Требуется выбрать тип линий из списка 

Style 
• Center point circle – создание окружностей по центру и конечным точкам. Требуется выбрать тип ли-
ний из списка Style 

• Tangent circle – построение окружности, касающейся трех пересекающихся прямых 
• Ellipse – построение эллипса. Эллипсы можно обрезать и удлинять. На них можно наносить размеры 
• Three point arc – построение дуги по 3-м точкам (конечным и промежуточным). Требуется выбрать 
тип линий из списка 

• Tangent arc – построение дуги касающейся заданной линии или дуги в конечной точке 
• Center point arc – построение дуги по ее центру и конечным точкам 
• Two point rectangle – отрисовка прямоугольника по заданным конечным точкам его диагонали Требу-
ется выбрать тип линий из списка 

• Three point rectangle – отрисовка прямоугольника по конечным точкам одной стороны и третьей вер-
шине 

• Point, Hole Center – задание точки или центра отверстия в виде маркера центра. Следует выбрать мар-
кер центра Hole Center (по умолчанию)или эскизная точка Sketch Point из списка Style 

• Fillet – создание скругления заданного радиуса в пересечении двух непараллельных прямых. Значение 
радиуса вводится в диалоговом окне 

• Chamfer - снятие фаски или построение разрыва ребер. Размер фаски задается в диалоговом окне 
• Polygon – построение правильных многоугольников 
• Mirror – формирование зеркального отображения геометрических объектов и конструктивных эле-
ментов с наложением зависимости симметричности. Плоские геометрические объекты эскиза отобража-
ются относительно оси. Конструктивные элементы отображаются относительно плоскости 

• Rectangular Pattern – создание прямоугольного массива из указанных элементов. Можно создавать 
ассоциативные и не ассоциативные массивы. Также можно подавлять отдельные элементы массива 

• Circular Pattern – построение кругового массива из указанных элементов. Можно создавать ассоциа-
тивные и не ассоциативные массивы. Также можно подавлять отдельные элементы массива 

• Offset – построение концентрических окружностей, параллельных линий и кривых на заданном рас-
стоянии друг от друга 

• General Dimension – задание параметрического или управляемого размеров различных типов на эле-
менты эскиза 

• Auto dimension - автоматическое проставление размеров. Автоматическое нанесение размеров; позво-
ляет сделать эскиз достаточно определенным всего за один шаг. Первыми следует наносить самые важные 
размеры 

• Extended – растяжение отрезка или дуги до пересечения с другой линией, дугой или точкой. Временно 
перейти к команде можно с помощью клавиши SHIFT. Переключаться между командами можно также с 
помощью контекстного меню 
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• Trim – обрезка части объекта, пересекаемые другими объектами. Временно перейти к команде «Обре-
зать» можно с помощью клавиши SHIFT. Переключаться между командами можно также с помощью 
контекстного меню 

• Move – перемещение объекта в заданном направлении на заданное расстояние 
• Rotate – поворот или копирование объекта на заданный угол 
• Perpendicular – наложение перпендикулярной параметрической связи на эскизе 
• Parallel - наложение параллельной параметрической связи на эскизе 
• Tangent – наложение касательной параметрической связи на эскизе 
• Coincident – наложение зависимости совмещения примитивов эскиза 
• Concentric – наложение концентрической параметрической связи на эскизе 
• Collinear – наложение коллинеарной параметрической связи на эскизе. Позволяет проецировать гео-
метрию 

• Horizontal – наложение горизонтальной параметрической связи на эскизе; выравнивание точек по го-
ризонтали 

• Vertical – наложение вертикальной параметрической связи на эскизе; выравнивание точек по вертика-
ли 

• Equal– наложение параметрической связи равенства длин или равенство радиусов на эскизе 
• Fix – наложение фиксированной параметрической связи на конечную точку объекта в эскизе (фикси-
рование относительно системы координат) 

• Show Constraints – вывод на экран символов параметрических связей и удаление указанного ограни-
чения, заданного для линии, дуги или эллипса. Для удаления зависимости следует расположить курсор 
над символом удаляемой зависимости и нажать клавишу DELETE 

• Project Geometry– наложение проекционной параметрической связи на эскизе. Создание объектов эс-
киза путем проектирования выбранной геометрической конструкции на текущую плоскость эскиза 

• Project Edges – создание объектов эскиза путем проектирования разрезающих кромок пересечения 
твердого тела с текущей плоскостью эскиза 

• Insert AutoCAD file – вставка файла, содержащего чертеж AutoCAD 

1.3.5 ПАНЕЛЬ ИНСТРУМЕНТОВ DRAWING ANNOTATION  

НАНЕСЕНИЯ РАЗМЕРОВ И ПРИМЕЧАНИЙ НА ЧЕРТЕЖАХ  

На этой панели расположены инструментов соз-
дания различного вида примечаний на чертежах: 
• General Dimension –создание на чертежах об-
щих размеров между двумя точками, линиями или 
кривыми. Размеры, проставляемые с помощью ин-
струмента General Dimensions, не изменяют реальные размеры детали, они только дают сведения о раз-
мерах. Для выбора типа допуска или задания точности следует дважды щелкнуть мышью на размере 

• Baseline Dimension – автоматическое создание на чертежах размеров от общей базы 
• Ordinate Dimension – создание на чертежах ординатных размеров 
• Ordinate Dimension Set– создание на чертежах группы ординатных размеров 
• Hole – добавление к чертежу заметок об отверстиях (упрощенных размеров отверстия на выноске). 
Функция применима только для отверстий, созданных командой Hole в среде моделирования деталей. 

• Thread Notes – добавление к чертежу заметок о резьбах 
• Center Mark - добавление к отверстию центровых линий 
• Center Line - добавление осевых линий 
• Center Line Bisector - добавление осевой линий между выбранными объектами, являющейся биссек-
трисой угла 

• Center Pattern - добавление к отверстию осевых линий в массиве 

• Surface Texture Symbol - нанесение обозначения шероховатости для задания чистоты обработки по-
верхностей 

• Weld Symbol - нанесение обозначения сварного шва 
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• Feature Control Frame - нанесение допуска формы и расположения. Позволяет создать обозначение 
для задания идентификатора конкретного элемента детали 

•  Feature Identifier Symbol - нанесение обозначения поверхности конкретного элемента детали. Не 
применяется в стандарте ANSI 

•  Datum Identifier Symbol - нанесение обозначения идентификатора базы (точки отсчета допуска фор-
мы) 

•  Datum Target Leader - обозначение участка базы на выноске 
•  Datum Target Circle - обозначение участка базы для круговой области 
• Datum Target Line - обозначение участка базы для линии 
• Datum Target Point - обозначение участка базы для точки 
• Datum Target Rectangle- обозначение участка базы для прямоугольной области 
• Text – нанесение на чертежах текстового блока 
• Leader Text - нанесение текста на выноске 
• Balloon – создание на чертеже сборки единичный указатель позиции 
• Balloon All – нанесение номеров позиций всех деталей (автонумерация позиций). Номера присваива-
ются программой автоматически 

• Parts List - создание спецификации на чертеже сборки. Пользователь может задавать, какие графы 
включить в спецификацию 

• Hole Table Selection – создание таблицы размеров выбранных отверстий заданного вида 
• Hole Table View - создание таблицы размеров всех отверстий заданного вида 

1.3.6 ПАНЕЛЬ ИНСТРУМЕНТОВ FEATURES 

Открыть эту панель можно по 
команде View/Toolbars/Features. На 
этой панели инструментов располо-
жены пиктограммы команд, позво-
ляющие создавать и редактировать 
трехмерные элементы на активной 
твердотельной модели 
• Extrude – выдавливание по нормали к его плоскости для создания тел и поверхностей. С помощью 
этой команды можно создавать базовые элементы 

• Revolve – вращение контура вокруг оси. С помощью этой команды можно создавать базовые элементы 
• Hole – создание отверстия в детали. В качестве центров можно использовать объекты-точки и конеч-
ные точки отрезков 

• Shell – создание пустотелой детали с заданной толщиной стенки 
• Rib – создание ребер жесткости и перегородок на основе разомкнутых контуров 

• Loft – создание поверхности натяжения. Инструмент для создания конструктивного элемента по его 
сечениям; можно использовать криволинейные переходные законы (по U-линиям, покрывающим каркас). 
Требуется наличие нескольких рабочих плоскостей 

• Sweep – перемещением профиля по криволинейной траектории. С помощью этой команды можно соз-
давать базовые элементы 

• Coil – протягивание профиля вдоль винтовой траектории Инструмент создания из заданных эскизов 
спирали. С помощью этой команды можно создавать базовые элементы 

• Thread – создание наружной и внутренней резьбы (конического или цилиндрического типа). Это ти-
повой элемент, в котором применяются пользовательские стандарты, стандарты NPT или другие стандар-
ты резьбы. Изображение резьбы в отверстиях, на валах и шпильках применяется для обеспечения боль-
шей наглядности. Этой же командой можно создавать резьбу в резьбовых отверстиях. Значения парамет-
ров резьбы в детали используются для пояснений на видах чертежа. На тонированных видах чертежа 
резьбовые элементы изображаются так же, как и в модели детали 

• Fillet – сопряжение двух граней (со скруглением общих ребер) 
• Chamfer – фаска (удаление острых углов) 
• Face Draft – наклон грани по заданному углу между соприкасающимися гранями 
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• Split – разделение поверхности или детали на две по линии разъема (одна из частей детали удаляется) 
или получение новой детали путем вычитания одной из другой 

• View Catalog – просмотр каталога конструктивных параметрических элементов 
• Create Design Element – создание конструктивного параметрического элемента из имеющегося эле-
мента. Используется для выделения и сохранения элемента в каталоге для будущего применение как кон-
структорского элемента 

• Insert Design Element – вставка конструктивного элемента 
• Derived component – создание производного твердотельного элемента из базовой детали 
• Rectangular Pattern – создание прямоугольного массива конструктивных элементов. Отдельные вхо-
ждения могут быть подавлены 

• Circular Pattern –создание кругового массива конструктивных элементов 
• Mirror Features – создание и размещение зеркального отображения относительно плоскости, отрезка 
или оси координат 

• Work Plane – рабочая плоскость 
• Work Axis – рабочая ось 
• Work Point – рабочая точка 

1.3.7 ПАНЕЛЬ ИНСТРУМЕНТОВ ASSEMBLY 

На панели инструментов Assembly содержатся пиктограммы инструментов для создания, размещения 
и управления сборками и их компонентами, а также опции задания ограничений: 
• Place Component – применение метода создания сборки «снизу-вверх» путем раз-
мещения существующих компонентов на чертеже сборки. По этой команде осуществ-
ляется вставка в изделие ссылки на существующие компоненты. Изменения, внесен-
ные в какое-либо вхождение компонента, вызывают аналогичные изменения всех других 
вхождений этого компонента 

• Create Component –применение метода создания сборки «сверху-вниз» для созда-
ния нового компонента сборки 

• Place Content – дополнительные данные 
• Pattern Component – создание прямоугольного или кругового массива из компо-
нентов 

• Place Constraint – задание ограничений сборки для выбранной пары объектов. На-
ложение зависимостей между гранями, ребрами, вершинами или рабочими элементами. Зависимости мо-
гут быть адаптивными 

• Replace Component/Replace All - замена одного/всех компонентов на другой компонент. Использова-
ние данного инструмента позволяет не удалять компонент и заново задавать ограничения сборки, а заме-
нить один компонент другим, с сохранением всех имеющихся зависимостей 

• Move Component – выбор объекта и перемещение его в новое положение. Временное перемещение 
компонента, на который наложены зависимости. При обновлении компонент возвращается в положение, 
заданное наложенными на него зависимостями. Допускается перемещение базового компонента. При об-
новлении базовый компонент в исходное положение не возвращается 

• Rotate Component – выбор объекта и поворот его в 3D-пространстве. Временный поворот компонента, 
на который наложены зависимости. При обновлении компонент возвращаются в положение, заданное на-
ложенными на него зависимостями. Допускается поворот базового компонента. При обновлении базовый 
компонент в исходное положение не возвращается 

• Quarter Section View – вывод изображения с ¼ разреза 
• Half Section – вывод изображения с ½ разреза 
• Three Quarter Section – вывод изображения с 1/3 разреза по выбранным плоскостям эскиза, рабочим 
плоскостям или граням,  

• Unsectioned View - возврат к виду без разреза 
• Work Plane – создание рабочей плоскости 
• Work Axis – создание рабочей оси 
• Work Points – создание рабочей точки 
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1.3.8 ПАНЕЛЬ ИНСТРУМЕНТОВ PRESENTATION 

Эта панель содержит четыре кнопки 
• Create View – создание вида. Допускает создание презентационного вида 
• Tweak Components – разнесение компонентов сборки 
• Precise View Rotation – точный поворот презентационного вида 
• Animate – выполнение анимации презентации 

1.3.9 ПАНЕЛЬ ИНСТРУМЕНТОВ PRECISE INPUT 

Диалоговое окно Precise Input вызывается на экран по команде View/Toolbars/Precise Input. С по-
мощью опций этого диалогового окна задаются точные значения или 
точные координаты примитивов при создании эскиза профиля или 
при передвижении плоскости в базовой детали. Задавать точные ко-
ординаты можно при работе с любой функцией построения эскизов, 
требующей указания точек. Пользователь может использовать численные значения, параметрические раз-
меры или уравнения для указания места расположения. До начала использования режима точных коорди-
нат должны быть активны наборы команд эскиза или твердотельного моделирования. 
• Relative Origin. Задание указанной точки в качестве центра пользовательской системы координат (в ка-
честве временного начала). Выбранная точка должна быть допустимой точкой в активном эскизе или на 
грани выбранного тела. Допускается выбрать точку на другой грани и спроектировать ее на грань с ак-
тивным эскизом. 

Все координаты, задаваемые в дальнейшем, будут относиться к ПСК до тех пор, пока не будет задано 
новое положение ПСК. При изменении места расположения ПСК ориентация осей координатной системы 
не изменяется. Точка, указываемая в качестве центра новой ПСК должна принадлежать эскизу или быть 
расположенной на поверхности твердотельной модели. Опорная точка остается активной до тех пор, пока 
не будет произведен возврат к первоначальному расположению центра координат - следует закрыть эскиз 
или щелкнуть по кнопке Relative Origin. 
• Relative Orientation. Кнопка поворота осей координат при перемещении по поверхности базового твер-
дого тела. Опция не выполняется при работе с эскизом. Для изменения ориентации осей координат необ-
ходимо выбрать ось, линию или прямолинейную кромку для задания направления оси X. Допускается 
выбрать линию на другой грани и спроектировать ее на активную плоскость 

• Delta Input. Кнопка задания приращения к координатам последней указанной или заданной точки. Уста-
навливает режим ввода в виде приращения к последней выбранной или введенной точке. Первая точка 
относится к началу. Последующие точки относятся к последней выбранной точке. Режим ввода прираще-
ний остается активным до тех пор, пока не будет закрыт эскиз или нажата устанавливающая режим кноп-
ка панели инструментов Delta Input 

• Input Type – список, с помощью которого осуществляется точное задание координат. В полях «X» и «Y» 
задаются соответствующие координаты точки. Если заданы обе координаты, положение точки определя-
ется однозначно. Если же задана только одна из координат, местоположение точки ограничивается соот-
ветствующей прямой. Список открывается после щелчка по вниз направленной стрелочке. 
o XY – задание координат новой точки относительно ПСК 
o X< - задание место расположения координат путем указания координаты по оси Х и углу от положи-

тельной оси X. 
o Y< - задание место расположения координат путем указания координаты по оси У и углу от положи-

тельной оси Х 
o D< - задание точки по расстоянию от начала координат и углу от положительной оси Х 
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ГЛАВА 2 ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКАЯ НАСТРОЙКА 

2.1 НАСТРОЙКА  

На выбор метода построения модели деталей и сборок, презентаций и чертежей влияет настройка сис-
темы.  

2.1.1 ПАРАМЕТРОВ ФАЙЛА С ПОМОЩЬЮ ДИАЛОГОВОГО ОКНА DOCUMENT 
SETTINGS 

Прежде чем начинать создание твердотельной модели необходимо провести настройку Inventor , ко-
торая осуществляется с помощью диалогового окна Document Settings, от-
крываемого по команде Tools/Document Setting.  

Для автоматического применения параметров к новым документам 
необходимо выполнить процедуру настройки в шаблонах, используемых 
для создания документов. При нажатии кнопки Apply сделанные изменения 
вступают в силу немедленно. Также изменения вступают в силу после на-
жатия кнопки OK и закрытия диалогового окна. 

Доступные вкладки определены типом файла (.iam, .ipt, .idw и .ipn). В 
режиме работы с деталью в диалоговом окне содержатся три вкладки: 

vUnits – вкладка, на которой задаются единицы измерения и точ-
ность измерения геометрических параметров: 

ØUnits – зона, в которой содержатся раскрывающиеся списка выбора: 
§Length – установка единиц по умолчанию для линейных размеров  
§Time - установка единиц по умолчанию для времени  
§Angle – установка единиц по умолчанию для угловых размеров  
§Mass - установка единиц по умолчанию для массы  
Для изменения единиц и точности различных физических величин необходимо щелкнуть на стрелке, 

следующей за текстовым полем ввода, и выбрать значение из списка 
При вводе значений в диалоговых окнах можно подменять единицы, заданные по умолчанию, вводя 

название единицы после значения в явном виде. Примеры — 0.05 дюйм или 3 мм, Inventor сам преобразует 
введенное значение в свои единицы по умолчанию 

ØModeling Dimension Display – зона, в которой задается точность отображение размеров в модели 
§Linear Dim Display Precision – задание числа десятичных знаков после запятой при измерении ли-

нейных величин 
§Angular Dim Display Precision - задание числа десятичных знаков после запятой при измерении уг-

ловых величин 
§Display as value – установка флажка обеспечивает отображение размера как значение 
§Display as name – установка флажка обеспечивает отображение размера как имени параметров 
§Display as expression - установка флажка обеспечивает отображение размера как формулы с исполь-

зованием знака равенства  
vSketch – вкладка, на которой устанавливаются параметры вспомога-

тельной ортогональной (соответственно осям системы координат) сетки и 
других параметров эскиза для детали или чертежа. Сетка выводится на эк-
ран в виде линий, не является частью рисунка и не выводится на плоттер. 
Для удобства работы с сеткой пользователь может задавать види-
мость/невидимость сетки и шаг перемещения курсора 

ØSnap Spacing – зона, в которой задается расстояние между дискрет-
ными точками (величина шага привязки по осям X и Y), в которых может находиться курсор при построе-
нии эскизов на активной детали или в чертеже. Оно может быть разным для каждой оси 

ØGrid Display – зона, в которой задается расстояние между линиями сетки на экране для активной 
детали или чертежа. Это отношение между толстыми (major) и тонкими (minor) линиями сетки, показывае-
мых для активной детали или чертежа: 

§Snaps Per Minor – текстовое окно, в котором задается расстояние между линиями сетки, выражен-
ное в шагах привязки курсора между главными линиями сетки. Например, если пользователь задаст шаг по 
оси Х в 0.5, то при задании Snaps Per Minor равным 2, то это означает, что тонкие линии будут распола-
гаться с шагом 1.0 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


Глава 2 Пользовательская настройка 

Стр. 34 из 321 Концевич В.Г. Учебное пособие 

§Major Every Minor Lines - текстовое окно, в котором задается количества тонких линий между тол-
стыми линиями. Основные линии выглядят на сетке более жирными 

Ø3D Sketch - параметры моделирования по умолчанию для трехмерных эскизов в активной детали  
ØAuto-Bend Radius - радиус сопряжений, которыми автоматически сглаживаются пересечения 3D 

отрезков в эскизах. Чтобы активизировать или запретить автосопряжение, надо выбрать Tools/Application 
Options/Sketch и установить требуемый параметр 

vModeling - вкладка, на которой устанавливаются адаптивность, 
включения или исключения промежуточных версий и шаговой привязки в 
трехмерном пространстве для активной детали.  

Ø Adaptively used in assembly - устанавливает режим адаптивного ис-
пользования детали в разрабатываемых изделиях. Опция доступна, только 
если активной детали назначено свойство адаптивности. Если снять фла-
жок, данная деталь не будет обладать адаптивностью при вставке в изделия. 
Обычно адаптивный статус меняют, если деталь больше не используется в изделиях, если изменить статус 
для детали, которая еще используется адаптивно в изделии, то она становится жестко фиксированной 

Ø Compact Model History - удаление промежуточных версий. При сохранении файла можно отка-
заться от сохранения старых версий. Данную опцию рекомендуется устанавливать только для больших 
файлов, и если пространство на диске ограничено 

Ø 3D Snap Spacing - расстояние между дискретными точками, в которых может находиться курсор 
при построении 3D эскизов на активной детали 

vDrawing - вкладка, на которой устанавливается опция Highlight Invalid Annotations выделения 
цветом некорректных размеров и других пояснительных элементов в активном файле чертежа. Параметры, 
заданные на этой вкладке, переназначают опции, заданные по умолчанию на вкладке Drawing диалогового 
окна Application Options 

2.1.2 ПРИЛОЖЕНИЯ С ПОМОЩЬЮ ДИАЛОГОВОГО ОКНА APPLICATION OPTIONS 

Изменить настраиваемые параметры приложения можно в диалоговом окне Options, которое откры-
вается по команде Tools/Application Options. С помощью опций, расположенных на 11 вкладках диалого-
вого окна Options производится настройка системных переменных и 
графического интерфейса: 

vGeneral – вкладка, на которой задаются основные настройки:  
ØMaximum size of Undo file - раскрывающийся список, в кото-

ром задается размер в Мб журнала временного файла изменений мо-
дели или чертежа, который используется для регистрации отмены 
ошибочных операций. Рекомендуется задавать размер равным 50 Мб. 
При работе с большими файлами можно увеличивать размер файла 
(увеличить число операций, которые можно отменить) в соответствии 
с возможностями компьютера (шаг должен составлять число, кратное 4 Мб)  

ØNumber of versions to keep - раскрывающийся список, в котором задается число сохраняемых вер-
сий файлов при каждом сохранении. Inventor сохранять от 1 до 10 версий, рекомендуемое число – 3. Поль-
зователь может открыть и сохранить любую сохраненную версию файла. 

ØLocate tolerance - раскрывающийся список, в котором задается максимальное расстояние в пиксе-
лях (1-10) от контура, при котором щелчком мыши можно выделить объект. Рекомендуется число 6. 

ØSelect Other time delay (sec) - раскрывающийся список, в котором задается период времени в секун-
дах появления панели выбора 

ØUser Name – текстовое поле для задания имени пользователя, которое используется, например, при 
создании примечаний в Блокноте инженера 

ØMulti User – при установленном флажке один и тот же файл 
разрешается редактировать нескольким пользователям 

ØShow Startup Dialog - при установленном флажке при запус-
ке Inventor выводится диалоговое окно открытия файла Startup.  

ØShow 3D Indicator – при работе с моделями при установлен-
ном флажке в нижнем левом углу экрана выводится 3D-индикатор 
системы координат. Красная стрелка – ось Х, зеленая стрелка – ось 
Y, голубая стрелка – ось Z. При работе со сборкой индикатор пока-
зывает ориентацию сборки самого высокого уровня доминантности, 
а не редактируемому документу 
vFile – вкладка, на которой задается место расположения фай-
лов:  

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


Концевич В.Г. Твердотельное моделирование в Inventor 

Концевич В.Г. Учебное пособие Стр. 35 из 321 

ØUndo – после щелчка по кнопке Browse задается расположение временного файла журнала измене-
ний модели или чертежа, который используется для отмены ошибочных операций. Максимальный размер 
файла отмены задается на вкладке General диалогового Options 

ØTemplates - после щелчка по кнопке Browse задается расположение файлов шаблонов используе-
мых при создании новых файлов. Рекомендуется указать путь к собственной папке, в которой хранятся 
файлы шаблонов, созданных пользователем. Папка расположения файлов шаблонов может быть перезапи-
сана текущим проектом, задаваемым по команде File/Project 

ØProjects Folder – после щелчка по кнопке Browse задается путь к папке, в которой хранятся ярлыки 
файлов проекта. При создании нового проекта создается его файл описания. Ярлык к этому файлу добавля-
ется в папку проектов автоматически 

ØWorkgroup Design Data - после щелчка по кнопке Browse задается путь к папке, в которой хранятся 
файлы внешних ссылок (например таблиц параметров резьбы) и стилей по умолчанию, используемых In-
ventor . При создании нового проекта ярлык добавляется в эту папку.  

ØDefault VBA Project - после щелчка по кнопке Browse задается имя стандартного файла проекта 
Visual Basic for Applications (VBA) и путь к папке, в которой он будет храниться. При работе с Inventor ис-
пользование проекта VBA делает доступным определенные в нем макросы. Если указанный файл не суще-
ствует, он создается при первом запуске редактора языка Visual Basic 

vColors – вкладка, на которой задается цветовая схема графического 
окна и настройка фоновых компонентов:  

ØDesign/Drafting – переключатели задания цветовой гаммы при мо-
делировании и черчении. Нажатая (утопленная) кнопка отображает теку-
щую среду 

ØColor Scheme – задание цветовой схемы по умолчанию. В окне про-
смотра можно увидеть результаты применения выбранной цветовой схемы 

ØBackground Gradient – установка флажка позволяет задать цвето-
вой градиент для фона графической зоны 

ØShow Reflections - установка флажка позволяет задать рефлексию 
текстуры для деталей 

vDisplay – вкладка, на которой задаются опции отображения каркас-
ной модели и тонирования твердотельной модели  

ØWireframe Display Mode – зона, в которой задаются опции отобра-
жения каркасного режима представления моделей  

§Depth Dimming - эффект затемнения для лучшей передачи глубины 
модели 

ØActive – настройка отображения детали или активных компонентов 
изделия в каркасном режиме 

§Silhouettes - кромки силуэта управляют отображением силуэтов 
§Hidden Edges - невидимые ребра управляют затенением ребер, скры-

тых другими геометрическими элементами 
ØEnabled - настройка отображения типичного доступного компонен-

та изделия в каркасном режиме 
§Silhouettes - кромки силуэта управляют отображением силуэтов 
§Hidden Edges - невидимые ребра управляют затенением ребер, скры-

тых другими геометрическими элементами 
§Background - настройка отображения типичных фоновых компонентов изделия в каркасном режиме  
•Silhouettes - кромки силуэта управляют отображением силуэтов 
ØDisplay Quality - устанавливает разрешение отображения модели. Общий принцип: больший уро-

вень сглаживания требует большего времени отображения модели при внесении изменений. При работе с 
очень большими или сложными моделями для ускорения работы рекомендуется понизить качество ото-
бражения. Например, установка переключателя Rough упрощает отображение деталей. Это ускоряет об-
новление модели. Установка переключателя Smooth временно упрощает меньшее число деталей, но это 
задерживает обновление 

ØShaded Display Modes - параметры настройки тонированного режима представления моделей 
§Depth Dimming - эффект затемнения для лучшей передачи глубины модели 
§Transparency - качество отображения эффекта прозрачности. При отсутствии ускоряющей 3D опе-

рации видеокарты рекомендуется установить переключатель Screen Door, что ускорит работу 
•Blending - реальная прозрачность определяет высшее качество отображения эффекта прозрачности. 

Достигается путем смешения цветов перекрывающихся объектов 
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•Screen Door - упрощенная прозрачность определяет низшее качество отображения эффекта прозрач-
ности. Используется образец цвета отображения скрытого объекта 

§Active - настройка отображения детали или активных компонентов изделия в тонированном режиме 
•Silhouettes - кромки силуэта управляют отображением силуэтов 
•Edge Display - отображение ребер. Установить флажок для отображения ребер контрастным цветом; 

снять для их отображения тем же цветом, что и граней. Если флажок установлен, цвет ребра можно изме-
нить. Для этого нужно установить флажок слева от кнопки цвета ребра (по умолчанию черной). Затем 
щелкнуть мышью по этой кнопке и выбрать необходимый цвет в диалоговом окне Color 

§Enabled - отображение типичных доступных компонентов изделия в тонированном режиме 
•Silhouettes - кромки силуэта управление отображением силуэтов 
•Edge Display - отображение ребер. Для доступных компонент должен быть выбран тонированный 

режим представления. Установить флажок для отображения ребер контрастным цветом; снять для их ото-
бражения тем же цветом, что и граней. Если флажок установлен, цвет ребра можно изменить. Для этого 
нужно установить флажок слева от кнопки цвета ребра (по умолчанию черной). Затем щелкнуть мышью по 
этой кнопке и выбрать необходимый цвет в диалоговом окне Color 

•Shaded - установка контрастной тени для всех доступных компонент, кроме активного (выбранного) 
компонента изделия. Установить флажок для отображения тени; очистить для отображения доступных, но 
не активных компонент в виде каркасов 

•% Opaque - при установке флажка Shaded можно устанавливать интенсивность непрозрачности. 
Ввести процент непрозрачности можно с клавиатуры. Можно с помощью мыши нажимать на стрелки вверх 
и вниз для увеличения и уменьшения величины на один процент 

§Background - настройка отображения типичных фоновых компонентов изделия в тонированном ре-
жиме 

•Silhouettes - кромки силуэта устанавливают отображение силуэтов 
•Shaded - задание контрастной тени для всех фоновых компонентов в виде каркасов 
•% Opaque - при установленном флажке Shaded задается интенсивность непрозрачности. Ввести 

процент непрозрачности можно с клавиатуры. Можно с помощью мыши нажимать на стрелки вверх и вниз 
для увеличения и уменьшения величины на один процент 

ØView Transition Time (seconds) - при использовании команд управления видами (Isometric View, 
Zoom All, Zoom Area, Look At и т.п.) устанавливает время, необходимое для плавной смены вида. Установ-
ка времени смены вида равной нулю вызовет сложности в понимании происходящей смены расположения 
и ориентации. Лучше установить его равным трем 

ØMinimum Frame Rate (Hz) - при работе с громоздкими видами (очень сложными изделиями) дан-
ная установка определяет, как долго будет происходить обновление изображения при выполнении команд 
управления видами (Rotate, Pan, и Zoom). Inventor попытается поддержать установленную частоту обнов-
ления. Для этого, возможно, может потребоваться упрощение или удаление деталей вида. По окончании 
смены вида все детали будут восстановлены 

o установка значения равным нулю производит полную перерисовку вида, невзирая на затраты вре-
мени.  

o при установке значения равным единице Inventor будет перерисовывать виды по крайней мере один 
кадр в секунду.  

o установка 5 обеспечит отрисовку пяти кадров в секунду.  
Ø% Hidden Line Dimming - в случае установки одного или более флажков Hidden Edges устанавли-

вает процент их затенения. Ввести значение можно с клавиатуры. Можно с помощью мыши нажимать на 
стрелки вверх и вниз для увеличения и уменьшения его величины на один процент 

vHardware - вкладка, на которой задаются различные опции настройки оборудования. После изме-
нения установок на данной вкладке необходимо закрыть и вновь открыть 
все окна с графическими областями: 

ØUse optimization setting recommended by Inventor 's hardware 
database - рекомендуемый уровень оптимизации Inventor выбирает и ис-
пользует драйверы, основываясь на информации своей базы данных ви-
дов оборудования 

ØOverride recommended setting - use Full optimization - Inventor 
интерпретирует все драйверы как сертифицированные 

ØOverride recommended setting - use Conservative optimization 
reduces – режим умеренной оптимизации Inventor понижает производи-
тельность графической подсистемы. Рекомендуется при возникновении 
проблем с отображением при установленном режиме Full optimization 

ØOverride recommended setting - use Microsoft GDI Generic Open 
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GL driver – установка самого медленного режима работы. Обычно рекомендуется для использования в 
системах с нераспознанной видеокартой. Для увеличения производительности можно настроить драйвер 
видеокарты и установить режим Conservative optimization reduces 

ØWarnings - два флажка предупреждения: об использовании не рекомендованных графических драй-
веров и о выявлении ошибок графического драйвера. При установке соответствующих флажков Inventor 
будет выдавать соответствующие сообщения 

ØDiagnostics – кнопка, щелчок по которой выводит окно сообщения с результатами тестирования 
оборудования. Если нажать кнопку OK в этом окне, результаты тестирования будут скопированы в буфер 
обмена Windows 

vDrawing – вкладка, на которой устанавливаются параметры 
настройки работы с чертежами 

ØPrecise View Generation - поведение по умолчанию при соз-
дании видов чертежа 

ØGet Model Dimensions on View Placement - параметры по 
умолчанию для нанесения размеров модели при размещении вида в 
чертеже. Выбор данной опции добавляет размеры, нанесенные на модели, на виды чертежа. При снятом 
флажке размеры наносятся вручную после размещения вида 

ØShow Line Weights - разрешает отображение линий с различным весом. Снять флажок для отмены 
показа различий между весами линий 

ØSave DWF Format – сохранение информации в файле, при сохранении его в формате DWF для ис-
пользования при просмотре в WHIP-viewer 

ØAlternative Title Block Alignment - задание точки вставки основной надписи на первом созданном в 
файле рисунка листе. Переключатели соответствуют самому дальнему от центра углу основной надписи. 
Установить соответствующий переключатель. Данные настройки определяют точку вставки на следующих 
новых листах  

vNotebook – вкладка, на которой расположены опции 
настройки записной книжки инженера (Engineer's Notebook) 

ØDisplay in model – зона, в которой устанавливаются флажки 
индикаторов модели: 

§Note Icons – установка флажка обеспечивает наличие в браузе-
ре пиктограммы примечания. Если к одному параметру создано не-
сколько примечаний, то в графической зоне присутствует только 
один символ примечания 

§Note Text - установка флажка обеспечивает вывод текста примечания в виде всплывающей подсказ-
ки в отдельном окне. Окно появляется поверх графической зоны, при задержке курсора на пиктограмме 
примечания 

ØHistory – зона, в которой содержатся опции архивирования 
для записей в блокноте и сохранения примечаний для удаленных объ-
ектов 

§Keep Notes On Deleted Objects – установка флажка обеспечи-
вает сохранение примечаний созданные к уже удаленным элементам 

ØColor – зона, в которой содержатся опции выбора цветовой 
гаммы для компонентов текстового окна записной книжки. Цвет каж-
дого элемента показывается цветом, установленным в текущих на-
стройках. Кнопка в виде квадрата определенного цвета отображает 
цветовые настройки для каждого элемента. Для изменения цвета эле-
ментов, щелкнуть по соответствующей кнопке для открытия диалого-
вого окна выбора цвета 

§Text Background – задание фонового цвета для полей конст-
рукторских примечаний  

§Arrow - задание цвета стрелок для конструкторских примечаний, применяемых в записной книжке 
§Note Highlight – цвет подсвеченных компонентов на странице при их просмотре 
vSketh – диалоговое окно настройки системных опций при работе с 2D-эскизами и профилями: 
ØConstraint Placement Priority – зона, содержащая два переключателя, задания приоритета наложе-

ния зависимостей, автоматически налагаемых при вычерчивании линий эскиза: 
§Parallel and Perpendicular – первыми задаются геометрические ограничения, определяющие парал-

лельность/перпендикулярность объектов эскиза между собой. После них рассматриваются координаты сет-
ки эскиза 
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§Horizontal and Vertical – первыми задаются геометрические ограничения, определяющие горизон-
тальность/вертикальность примитивов эскиза по отношению к осям координат. Далее накладываются зави-
симости между эскизной геометрией 

ØOver constrained Dimensions – зона, содержащая два переключателя управления избыточными раз-
мерами в результате переопределения эскиза (число ограничений превышает возможное число степеней 
свободы).  

§Apply Driven Dimension – определить создаваемый размер как управляемый размер. Размер теряет 
статус параметрического и приобретает статус управляемого. При модификации эскиза размер изменяется, 
но они не могут изменить размер эскиза. Числовое значение размера заключается в круглые скобки 

§Warn of Over constrained Condition – вывод предупредительного сообщения при добавлении обо-
значения размера переопределяющего эскиз 

ØEdit dimension when created – при установке флажка выводится диалоговое окно редактирования 
размера Edit Dimension. Снятие флажка позволяет наносить обозначения размеров без использования дан-
ного диалогового окна 

ØAutoproject edges during curve creation - флажок, разрешающий выбор и проецирование сущест-
вующих геометрических элементов путем «копирования» существующих отрезков. Такие отрезки проеци-
руются как опорная геометрия. Установить флажок для использования режима автопроецирования Auto-
project 

ØAutomatic reference edges for new sketch - флажок автопроецирования ребер для создания и редак-
тирования эскизов. При создании нового эскиза автоматически проецирует ребра выбранной грани на 
плоскость построения как опорную геометрию. Установить флажок для автоматического создания опорной 
геометрии для новых и редактируемых эскизов 

ØDisplay – зона, в которой содержатся флажки, при установке которых на экране монитора появля-
ются указанные элементы системы координат или сетки. Настройка параметров сетки производится по ко-
манде Tools/Document Settings/Sketch. 

§Grid – отображение линий сетки при работе с эскизами 
§Minor – линии сетки задаются как вторичные (secondary) или тонкие (minor) линии эскиза 
§Axes – отображение на экране монитора координатных осей плоскости построения 
§Coordinate System Indicator - отображение на экране монитора указателя системы координат плос-

кости эскиза 
ØSnap to Grid – привязка к сетке. Установка флажка обеспечивает вычерчивание примитивов с при-

вязкой к сетке с интервалом по осям X и Y, заданным в Snap Spacing. Для работы без привязки к узлам 
сетки необходимо флажок удалить 

Ø3D Sketch – зона, в которой содержится флажок автосопря-
жения Autobend with 3D Line Creation, обеспечивающий автомати-
ческое задание поворотных сопряжений на 3D-отрезки при их по-
строении 

vPart – вкладка, на которой задаются опции твердотельного 
моделирования при создании новых деталей 

ØSketch on New Part Creation – зона, в которой содержатся 
переключатели задания плоскости эскиза для новой детали: 

§No New Sketch – при установке переключателя для создания 
новой детали не используется плоскость эскиза, назначаемая по 
умолчанию. Пользователь должен расположить плоскость эскиза самостоятельно 

§Sketch on X-Y Plane - при установке переключателя для создания эскиза новой детали используется 
плоскость XY 

§Sketch on Y-Z Plane - при установке переключателя для создания эскиза новой детали используется 
плоскость YZ 

§Sketch on X-Z Plane - при установке переключателя для создания эскиза новой детали используется 
плоскость XZ 

ØParallel View on New Sketch Creation – флажок, установка которого обеспечивает автоматическую 
смену вида в режиме построения эскизов – выбор плоскости активной плоскости построений совмещенной 
(параллельной) плоскости экрана 

ØAutohide in-line work feature – установка этого флажка обеспечивает автоматическое скрытие ра-
бочих элементов, поглощенных другими рабочими элементами 

ØAuto Stitch and Promote - флажок, установка которого автоматически скрывает рабочие элементы 
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viFeature – вкладка, на которой задается расположение папки 
параметрических элементов iFeature и приложений, используемое 
для просмотра и управления файлами параметрических элементов 

ØiFeature Viewer - текстовое поле, в которое следует ввести 
имя исполняемого файла приложения, используемого для управления 
файлами параметрических элементов. По умолчанию используется 
Проводник Windows (explorer.exe) 

ØiFeature Viewer Argument String - текстовая строка для уста-
новки параметров командной строки. Узнать поддерживаемые про-
граммой просмотра параметры командной строки можно в справоч-
ной системе этой программы. По умолчанию используется /n. С по-
мощью заданных по умолчанию параметров Проводник Windows от-
крывает папку, указанную в текстовом поле iFeature Root 

ØiFeatures Root - - текстовая строка для определения базовой папки каталога в которой находятся 
файлы параметрических элементов. Эта папка отображается командой Catalog (панель инструментов Fea-
ture). Можно указать как папку на жестком диске компьютера, так и доступный через локальную сеть ре-
сурс. Указать папку можно, введя ее с клавиатуры или с помощью браузера. По умолчанию задается папка 
Catalog\Punches 

ØiFeatures User Root – текстовое поле, в котором задается базовая пользовательская папка, содержа-
щая расположение личных файлов параметрических элементов. Эта папка отображается командами созда-
ния параметрических элементов Create iFeature и вставки параметрических элементов Insert iFeature. 
Можно указать как папку на жестком диске компьютера, так и доступный через локальную сеть ресурс. 
Указать папку можно, введя ее с клавиатуры или с помощью браузера. По умолчанию задается папка Cata-
log\Punches. При необходимости можно указать базовую папку каталога на сетевом диске, которая будет 
доступна для других проектировщиков, но лучше базовую пользова-
тельскую папку размещать на локальном диске 

Для быстрого доступа к другим папкам следует использовать 
ярлыки Windows. Например, можно поместить ярлык доступной че-
рез сеть папки в базовую пользовательскую папку iFeatures User 
Root 

ØSheet Metal Punches Root - определяет расположение файлов 
параметрических элементов. Можно указать как папку на жестком 
диске компьютера, так и доступный через локальную сеть ресурс. 
Указать папку можно, введя ее с клавиатуры или нажав кнопку 
Browse. В установленном Inventor по умолчанию задается папка Cata-
log\Punches Assembly – вкладка, на которой устанавливаются 
предпочтения при работе с изделием 

ØDefer Update - устанавливает параметр настройки обновления 
изделий при редактировании компонентов. Если он установлен, про-
изводится задержка обновления изделия до нажатия кнопки Update. 
Если он снят, при редактировании компонента изделие обновляется автоматически 

ØDelete Component Pattern Source(s) When Deleting Pattern - устанавливает предопределенное по-
ведение при удалении массивов. Если флажок установлен, то при удалении массива исходный элемент уда-
ляется. Если он снят, при удалении массива один или несколько экземпляров исходного элемента сохраня-
ются 

ØPart Feature Adaptivity - зона, в которой задается способ установления адаптивности по умолчанию 
для всех новых компонентов. Адаптивный элемент может изменять свои размеры, если он связан зависи-
мостью с каким-либо фиксированным компонентом изделия. Только эскизы и конструктивные элементы, 
оставленные недостаточно определенными и назначенные адаптивными, можно изменять.Например, при 
выдавливании прямоугольника с неопределенными размерами для создания блока, длина и высота блока 
могут быть адаптированы. Для этого необходимо наложение зависимости на блок и фиксированный ком-
понент. Если высота эскиза имеет обозначение размера, а длина не имеет, адаптироваться будет только 
длина.Features are initially adaptive - элементы изначально адаптивны. Статус адаптивности задается по 
умолчанию для всех новых компонентов. Пользователь может изменить статус после создания компонента 

§Features are initially nonadaptive - элементы изначально не адаптивны. По умолчанию для всех но-
вых компонентов статус адаптивности не задается 

ØIn-place Features – зона, в которой определяется опции создание компонентов по месту  
§From/To Extents (when possible) - зона, в которой можно задать опции детали создаваемой по месту: 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


Глава 2 Пользовательская настройка 

Стр. 40 из 321 Концевич В.Г. Учебное пособие 

•Mate plane – создание компонента с точными размерами и совмещением его с плоскостью. Адап-
тивность не обеспечивается 

•Adapt feature – автоматическая адаптация размера или расположения созданного по месту элемента 
при изменении плоскости, в которой он создан 

§Cross Part Geometry Projection - управление проецированием пересекаемой геометрии 
§Enable associative edge/loop geometry projection during in-place modeling - создание ассоциативных 

проекций. При создании новой детали конструктивного элемента в изделии создает заимствованный эскиз. 
Спроектированный элемент геометрии является ассоциативным — т.е. он обновляется при изменении дан-
ной детали. Спроецированный элемент геометрии может быть использован для создания эскизного конст-
руктивного элемента 

ØComponent Opacity – зона, в которой содержатся опции, определяющие , какие компоненты ото-
бражаются непрозрачными в сечении изделия: 

§All - все компоненты отображаются непрозрачными. Такие компоненты затенены или затенены с 
отображением ребер 

§Active Only - выделяет активные детали, отображая из непрозрачными. Неактивные детали отобра-
жаются тусклыми. Данный стиль отображения перекрывает некоторые установки вкладки Display диалого-
вого окна Options. Для отображения компонентов непрозрачными можно воспользоваться кнопкой 
Opacityна стандартной панели инструментов 

ØShared Content Link – использование указанного адреса URL для вставки компонентов в сборку с 
помощью кнопки Place Content. Доступные типы файлов для вставки .htm, .html, и .exe.  

2.1.3 ЗАДАНИЕ КОНСТРУКТОРСКИХ СВОЙСТВ С ПОМОЩЬЮ ОПЦИЙ ДИАЛОГО-
ВОГО ОКНА PROPERTIES 

Для файлов Inventor можно задавать конструкторские свойства, которые применяются для классифи-
кации файлов и управления ими, для создания отчетов, для автоматического обновления основных надпи-
сей, спецификаций и таблиц составных частей изделий. Эти свойства также могут быть использованы для 
поиска файлов. 

Для открытия диалогового окна Properties можно воспользоваться следующими способами:  
• для отображения свойств активного файла в Inventor выполнить команду File/Properties 
• в контекстном меню браузера выбрать команду Properties.  
• В Design Assistant в контекстном меню файла выбрать опцию Properties 
Открывшееся диалоговое окно содержит вкладки, с помощью опций которых осуществляется задание 

требуемые значения конструкторских свойств. В зависимости от типа файла или способа открытия диало-
гового окна могут появиться дополнительные вкладки для свойств. Только опции, задаваемые или отобра-
жаемые на этих вкладках, являются конструкторскими свойствами.  

vSummary – вкладка, на которой определяются свойства документа 
для выбранной детали, изделия, чертежа или файла шаблона. Заданные 
свойства документа могут быть использованы для классификации файлов 
Inventor и управления ими, для поиска файлов, для создания отчетов, а так-
же для автоматического обновления основных надписей, спецификаций и 
таблиц составных частей изделий 

ØTitle – название файла 
ØSubject - тема файла 
ØAuthor - информация о создателе файла. Inventor при создании фай-

ла автоматически присваивает автору имя пользователя, зарегистрирован-
ного операционной системой компьютера. Это имя можно изменить 

ØManager - руководитель проекта или группы разработчиков 
ØCompany - название организации 
ØCategory - категория файла 
ØKeywords - добавление в файл ключевых слов. Можно использовать эти слова для поиска связан-

ных файлов 
ØComments - добавление примечаний для файла 
ØSave Preview Picture - создание рисунка для предварительного просмотра 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


Концевич В.Г. Твердотельное моделирование в Inventor 

Концевич В.Г. Учебное пособие Стр. 41 из 321 

vProject – вкладка, на которой задаются опции свойств проекта для 
выбранной детали, изделия, чертежа или файла шаблона. Можно использо-
вать свойства проекта для классификации файлов Inventor , управления 
ими, для поиска файлов, для создания отчетов, а также для автоматического 
обновления основных надписей, спецификаций и таблиц составных частей 
изделий: 

ØLocation - расположение выбранного файла 
ØFile Subtype - тип выбранного файла Inventor  
ØPart Number - задание обозначения проекта. Если обозначение про-

екта не задано, то в качестве обозначения будет автоматически использова-
но имя файла 

ØDescription - наименование проекта, используемое для описания 
файла детали или изделия 

ØRevision Number - номер или информация о текущей редакции фай-
ла 

ØProject - имя проекта 
ØDesigner - разработчик проекта или модели 
ØEngineer - инженер, ответственный за технологическую часть проекта или модели 
ØAuthority - начальник отдела, контролирующего разработку проекта 
ØCost Center - сметчик проекта 
ØEstimated Cost - сметная стоимость проекта. В текстовую строку вводится вещественное число 

ØCreation Date - дата создания файла Inventor . Для изменения даты нажать на кнопку с изображением 
стрелки и выбрать новую дату 
ØVendor - наименование производителя или поставщика компонентов, получаемых от третьих лиц 

(покупных изделий) 
ØWEB Link - адрес web-сайта 
vStatus - вкладка, на которой задаются параметры статуса выбран-

ных детали, изделия, чертежа или файла шаблона. Можно использовать 
статусные свойства для классификации файлов Inventor и управления ими, 
для поиска файлов, для создания отчетов, а также для автоматического об-
новления основных надписей, спецификаций и таблиц составных частей 
изделий 

ØPart Number - обозначение, заданное на вкладке Project 
ØStatus - задание статуса файла. Можно ввести любой классификаци-

онный статус 
ØDesign State - текущее состояние разработки файла. Щелчок по 

кнопке с изображением стрелки позволяет выбрать из списка название со-
ответствующего этапа разработки: 

§Work in Progress - проект или чертеж находятся в стадии разработки 
§Pending - стадия разработки завершена, проект или чертеж находятся 

в стадии утверждения 
§Released - проект или чертеж утверждены. Готовый файл проекта уплотняется, то есть из него уда-

ляются все предыдущие редакции. При задании этого статуса в ходе работы в Inventor , файл уплотняется в 
процессе своего закрытия. Если статус присвоен во время работы в Design Assistant, то файл уплотняется 
после нажатия кнопки Apply в диалоговом окне свойств 

ØChecked By – имя лица, ответственного за проверку файла 
ØChecked Date - дата проверки файла. Для изменения даты нажать на кнопку с изображением стрел-

ки и выбрать новую дату 
ØEng Approved By - имя лица, ответственного за нормоконтроль 
ØEng Approved Date - дата утверждения файла нормоконтролером. Для изменения даты нажать на 

кнопку с изображением стрелки и выбрать новую дату 
ØMfg Approved By - имя лица, ответственного за утверждение запуска файла в производство 
ØMfg Approved Date - дата утверждения разработки для запуска в производство. Для изменения даты 

нажать на кнопку с изображением стрелки и выбрать новую дату 
ØFile Status - отображение статуса резервирования файла для групповых или совместных проектов. 

Можно также задавать статус резервирования. Для доступа к опциям резервирования сначала необходимо 
установить в Inventor опцию Multiuse. Для этого выполнить команду Tools/Options/General и установить 
флажок Multiuse 
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§Reserve/Unreserved – кнопка задания статуса резервирования файла. Для зарезервированных файлов 
в соответствующие поля заносятся имя ответственного за резервирование и текущая дата. Для изменения 
статуса следует нажать данную кнопку 

§Reserved By - имя пользователя, выполнившего резервирование, если на текущий момент файл заре-
зервирован 

§Reserved - дата резервирования, если на текущий момент файл зарезервирован 
§Last Reserved By - имя пользователя, который резервировал файл последним, если на текущий мо-

мент файл не зарезервирован 
§Reserve Removed - дата освобождения файла, если на текущий момент файл не зарезервирован 
vCustom - вкладка, на которой задаются пользовательские свойства 

для выбранной детали, изделия, чертежа или файла шаблона. Можно при-
менять пользовательские свойства для классификации файлов Inventor и 
управления ими, для поиска файлов, для создания отчетов, а также для ав-
томатического обновления основных надписей, спецификаций и таблиц 
составных частей изделий: 

ØName - задание имени нового пользовательского свойства или вы-
бор существующего пользовательского свойства для редактирования. Вве-
сти имя или, нажав на кнопку с изображением стрелки, выбрать требуемое 
свойство из списка 

ØType - задание типа данных для свойства. Нажать на кнопку с изображением стрелки и выбрать тип 
из списка 

ØValue - значение свойства выбранного файла. Значение должно соответствовать выбранному типу 
данных 

ØProperties - отображение пользовательских свойств, заданных на текущий момент в выбранном 
файле 

ØAdd/Modify - обновление списка свойств с учетом добавлений или изменений имени, типа или зна-
чения 

ØDelete - удаление выбранного свойства из списка свойств 
vSave - вкладка, на которой задаются свойства уменьшенного изо-

бражения содержимого выбранного файла Inventor. Такие изображения 
можно просматривать при работе в Design Assistant без запуска Inventor: 

ØSave Preview Picture – установка данного флажка позволяет соз-
дать картинку содержимого файла. Если в диалоговом окне параметров 
сохранения файла флажок Save Preview Picture не был установлен, то в 
таком случае опции отображения образца для предварительного просмот-
ра не активныActive Window on Save – сохранение содержимого всего 
активного окна в качестве картинки для предварительного 
просмотраActive Window – при выборе этой опции щелчок по кнопке 
Capture обеспечивает сохранение картинки Import From File – импорт 
картинки предварительного просмотра (120 x 120 пикселей) как файла 
BMP. Щелчок по кнопке Import позволяет указать место хранения кар-
тинкиOccurrence – вкладка становится активной при выборе компонента 
сборки. На этой вкладке задаются свойства и характеристики (видимость, 
доступность для выбора, адаптивность и фиксированность вхождения, 
видимость символа степеней свободы, а также имя вхождения, его цвет и положение в системе координат 
сборки) выбранного вхождения компонента в сборке. Большинство свойств могут быть заданы с помощью 
опций контекстного меню, кроме Name и Color:  

ØName – предложенное по умолчанию имя вхождения может быть заменено пользовательским. 
Можно изменять имя вхождения, отображаемое в браузере (имя самой детали остается при этом прежним) 

ØProperties – зона, в которой содержатся флажки свойств вхождения, заданные по умолчанию. Отме-
тить флажком необходимое свойство: 

§Visible - статус видимости вхождения в графической области. По умолчанию видимость включена 
(флажок установлен). Для отключения видимости флажок следует снять  

§Enabled - статус доступности компонента для выбора в графической области. Автоматическое. Для 
отключения доступности флажок следует снять, при этом вхождение нельзя будет редактировать 

§Degrees of Freedom - отображение символа степеней свободы вхождения. По умолчанию свойство 
отключено. Для того чтобы отобразить символ степеней свободы вхождения, следует установить флажок 
Degrees of Freedom symbol 
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§Adaptive - статус адаптивности вхождения. Статус адаптивности одного вхождения задает адаптив-
ность всех остальных вхождений этого компонента в сборке. По умолчанию адаптивность отключена 
(флажок снят). Если вхождение требуется сделать адаптивным, следует установить флажок. Адаптивные 
вхождения не могут быть несвязанными и не включаются в набор анализа контактов. Если адаптивная де-
таль изменена наложенными зависимостями в одном сборке, все вхождения этой детали во всех остальных 
сборках также изменяются аналогичным образом 

§Grounded - статус фиксированности вхождения (наличия или отсутствия степеней свободы). По 
умолчанию свойство отключено. Если вхождение требуется сделать базовым (фиксированным), следует 
установить флажок 

§Reference – отображение наличия ссылки для вхождения. По умолчанию свойство отключено. По-
ставить флажок, чтобы компонент рассматривался как ссылка и не включался в спецификацию 

§Color Style – список, в котором выбирается цвет вхождения. По умолчанию выбрано значение As 
Material (в соответствии с заданным для детали материалом) 

ØCurrent Offset from Parent Assembly Origin - смещение от исходной точки. Координаты X,Y,Z 
вхождения и угол в системе координат сборки. Для не базового компонента, заданные здесь значения яв-
ляются временными. Для нефиксированного вхождения заданные значения сбрасываются при его переме-
щении или повороте, а также при наложении на него зависимости от базового компонента 

vPhysical - вкладка, на которой приводятся данные расчета масс-
инерционных характеристик компонента. Выполненный расчет позволяет 
выявить влияние применяемых материалов, допусков и других параметров 
на характеристики модели компонента: 

ØUpdate – кнопка расчета массы, объема и площади поверхности. 
Масс-инерционные характеристики изменяются всякий раз при добавле-
нии, удалении или изменении компонента. Пользователь может сам задать 
текущие значения масс-инерционных характеристик, для чего после внесе-
ния в модель изменений необходимо выполнить перерасчет, который осу-
ществляется после щелчка по этой кнопке. Если требуемые компоненты не 
загружены в память, выдается запрос о загрузке компонентов 

ØClipboard - кнопка копирования результатов расчета физических 
характеристик в буфер обмена в формате RTF. Результаты можно вставить 
в файл, открытый в текстовом редакторе, и вывести их на печать. Расчеты, 
основанные на переопределенных значениях будут помечены 

ØMaterial – текстовое поле выбора материал компонента, свойства 
которого используются при расчетах. Список материалов, включен в стан-
дартный или пользовательский шаблонDensity - список в котором выбира-
ется/задается плотность материала в кг/м3Accuracy - текстовое поле, в ко-
тором задается точность расчета физических характеристик: Low (низкая), 
Medium (средняя), High (высокая), Very High (очень высокая) 

ØGeneral Properties – зона, в которой определяются массогабаритные свойства компонента. Значе-
ния отражают расчеты Inventor в единицах, заданные при установке Inventor для стандартной схемы. Если 
файл компонента создан по шаблону, используются единицы, заданные в шаблоне 

§Mass - масса выбранного компонента Area - площадь поверхности выбранной детали или выбранно-
го узлаVolume - объем выбранной детали или выбранного узлаCenter of Gravity - координаты (X, Y, Z) 
центра масс компонента в системе координат изделия 

ØInertial Properties– зона, в которой определяются инерционные характеристики. Следует выбрать 
метод расчета: Principal или XYZ. Для отображения текущих значений характеристик следует выбрать 
компонент и выполнить расчет масс-инерционных характеристик. Для отображения результатов в контек-
сте изделия после изменения вхождения следует выполнить перерасчет 

§Principal Moments – расчет главных моментов инерцииRotation to principal - поворот главных осей 
относительно осей XYZMass Moments - моменты инерции относительно осей XYZ  2.1.4 ЗАДАНИЕ 

СТИЛЯ ОТОБРАЖЕНИЯ ДЕТАЛИ 

2.1.4.1 Освещение 

В режимах вывода окрашенного представления или представления со скрытыми кромками твердо-
тельная деталь освещается источником света, заданным по умолчанию. Для управления цветом источника 
света необходимо по команде Format/Lighting открыть одноимен-
ное диалоговое окно, с помощью опций которого можно задать 
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стиль освещения и определить атрибуты источников света для каждого стиля.  
vStyle Name – зона содержащая перечень стилей освещения. Для редактирования стиля необходимо 

выделить его в списке и затем изменить атрибуты. Создание нового стиля производится после щелчка по 
кнопке New – в текстовую строку вводится имя нового стиля 

vActive – список, содержащий перечень стилей освещения, в котором задается текущий стиль моде-
ли.  

vOn/Off – зона, в которой содержатся флажки включения/отключения источников света (1 - 4). Для 
изменения настройки источника освещения, необходимо установить переключатель источника в зоне Set-
ting и задать требуемые опции 

vSettings – зона, содержащая перечень источников света и опции настройки: 
Ø  - окно просмотра результатов освещения для активного стиля. Вертикальный и горизонтальный 

ползунки позволяют изменить расположение источника света 
Ø Color – кнопка, щелчок по которой открывает диалоговое окно, содержащее цветовую палитру 
vBrightness – регулятор уровня яркости. Для изменения яркости единичного источника света необ-

ходимо изменить его цвет 
vAmbience – регулятор рассеивания 

2.1.4.2 Материал 

Для ввода механических и физических свойств в базу данных 3D мо-
дели твердого тела необходимо задать материал и его физические свойст-
ва. Задание свойств материала производится с помощью опций диалогово-
го окна Materials, которое открывается после выполнения команды For-
mat/Materials.  

vMaterial List – список материалов. Для редактирования списка не-
обходимо указать конкретный материал и внести изменения в его свойст-
ва. Для добавления нового материала необходимо щелкнуть по кнопке 
New и ввести имя в соответствующую текстовую строку 

vPart Material – текстовая строка для задания материала активной 
детали 

vProperties – зона, в которой задаются термо-физические и прочностные параметры выбранного ма-
териала. Эти данные могут применяться для расчета различных физических свойств, например, момент 
инерции движущихся масс 

ØDensity – плотность, г/см3 
ØYoung's Modulus – модуль Янга, ГПа 
ØPoisson's Ratio – коэффициент Пуассона 
ØYield Strength – предел текучести, МПа 
ØUltimate Tensile Strength – предел на растяжение, МПа 
ØThermal Conductivity - удельная теплопроводность, В/[м·0К] 

ØLinear Expansion –линейное расширение, (105·м/[м*C]) ( Cll
Ñì
ì

•∆±
∗
∗ /(105

 

ØSpecific Heat - удельная теплоемкость, дж/(кг·0К) 
ØRendering Style – стиль визуализации 
vNew - кнопка добавления нового материала в базу данных 
vDelete - кнопка удаления выбранного материала из базы данных 
Для редактирования форматов существующих материалов, его выбирают в списке и задают свойства 

материала. Рекомендуется установить формат материалов, которые часто применяется, в файл шаблона, 
который используете для создания деталей и сборок 

2.1.4.3 Цвет 

Настройка цвета относится только к изображению твердотельной 3D-модели на экране. Пользователь 
может создать цветовой стиль и использовать его для изменения цветов индивидуальных деталей для луч-
шей видимости в сборке или для создания презентаций. Цветовые стили сочетаются со стилями подсветки 
для управления выводом цветов деталей или моделей в сборке. Грани объекта могут иметь три цветовые 
зоны: 

• часть трехмерного изображения грани, находящаяся под направленными лучами света 
• часть трехмерного изображения грани, находящаяся в рассеянном свете 
• часть трехмерного изображения грани, отражающая свет. 
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В свою очередь в режиме вывода окрашенного представления эти зоны окрашиваются в цвета диф-
фузного отражения (Diffuse), рассеянного отражения (Ambient) и зеркального отражения (Specular).  

Для изменения цветового представления выбор нужного цвета осуществляется с помощью опций диа-
логового окна Colors, открываемого по команде Format/Colors. В диалоговом окне содержатся следующие 
опции: 

vStyle Name – список цветовых стилей, пригодных для применения на активной детали, сборке или 
шаблоне. Для редактирования стиля необходимо выбрать требуемый стиль в перечне и изменить его атри-
буты. Для добавления нового стиля необходимо щелкнуть по кнопке New и ввести имя нового стиля в со-
ответствующую текстовую строку 

vColors – вкладка, на которой содержатся две зоны: 
ØColors – зона, в которой задаются цвета диффузного, рассеян-

ного и зеркального отражения, а также цвет свечения 3D-объекта:  
§Diffuse – кнопка выбора цвета диффузного отражения, кото-

рый определяет цвет грани в направленном свете 
§Emissive – кнопка выбора цвета излучения воображаемого ис-

точника света, помещенного внутрь твердого тела. Цвет по умолча-
нию – черный, что соответствует отсутствию свечения 

§Ambient - кнопка выбора цвета рассеянного отражения, который определяет цвет грани в рассеянном 
свете 

§Specular – кнопка выбора цвета зеркального отражения, который определяет цвет грани , отражаю-
щей направленный свет 

ØAppearance – зона, в которой содержатся ползунки, перемещение которых позволяет дополнитель-
но улучшить изображение за счет изменения степени блеска и непрозрачности: 

§Shiny – регулятор интенсивности отражения 
§Opaque – регулятор, задающий степень непрозрачности в пределах от 0% до 100% 

2.1.4.4 Организатор 

Для копирования свойств материала, стиля окраски и освещения из файла одной детали в файл другой 
детали применяется организатор. Все опции копирования вышеперечисленных свойств сосредоточены на 
трех вкладках диалогового окна Organizer, которое открывается по команде Format/Organizer. Вкладки 
задания свойств материала, цветовой гаммы и освещения Materials, Color Styles и Lighting Styles содержат 
одинаковые опции: 

vSource Document – перечень материалов, цветовых стилей и стилей ос-
вещения имеющихся в файле-источнике 

vSource File – перечень деталей, сборок и шаблонов, содержащих стили 
или форматы для копирования. Пользователь может ввести имя требуемого фай-
ла и путь к нему в текстовую строку или воспользоваться кнопкой Browse для 
поиска требуемого файла, содержащего нужные стили или материалы 

vActive Document - перечень материалов, цветовых стилей и стилей освещения имеющихся в актив-
ной детали, сборке или шаблоне 

ØCopy – кнопка копирования выбранных параметров из файла-источника в активный файл. Требуе-
мые данные выбираются в перечне Source Document и копируются щелчком по данной кнопке 

ØDelete – удаление указанного стиля из активного файла. Удаляемый стиль выбирается в перечне Ac-
tive Document , а затем удаляется из перечня щелчком по данной кнопке.  

Чтобы скопировать стиль или формат материала с тем же именем, что и в активном документе, необ-
ходимо удалить это имя из активного документа перед копированием его из исходного документа. 

2.2 ИСПОЛЬЗОВАНИЕ В INVENTOR ФАЙЛОВ СОЗДАННЫХ В ДРУГИХ ГРАФИЧЕСКИХ 

ПАКЕТАХ 

В конструкторской практике очень часто встречается задача разработки новой детали, в основу кото-
рой положена конструкция уже существующей детали. Можно импортировать в Inventor компоненты, соз-
данных в других САПР и имеющие иные форматы, файлы форматов ACIS (.sat), STEP(.ste, .stp или .step)., 
IGES (.igs, .ige, .iges), AutoCAD и Mechanical Desktop (DWG-файлы), Pro/ENGINEER (.prt или .asm).  

Inventor позволяет добавлять и редактировать новые конструктивные элементы, однако редактировать 
сами внешние компоненты нельзя. Первый вставленный в изделие компонент автоматически позициониру-
ется таким образом, что системы координат изделия и компонента совпадают. Последующие компоненты 
вставляются в положение курсора. 
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При открытии файлов AutoCAD или Mechanical Desktop в Inventor, а также сохранения импортиро-
ванных файлов чертежей в формате DWG пользователь должен определить достаточно большое количест-
во настроек для транслируемых файлов. Для повышения эффективности процесса транслирования реко-
мендуется определить группу настроек, как файл конфигурации (расширение.ini) и использовать опреде-
ленную конфигурацию для автоматизированной установки требуемых параметров. Пользователь может 
создать и применять столько файлов конфигурации, сколько ему необходимо. Для сохранения конфигура-
ции используются параметры открытия или сохранения .dwg файла. Только в последнем диалоговом окне 
задается имя и следует щелкнуть по кнопке Save, прежде, чем нажать кнопку Finish. Применение создан-
ной конфигурации параметров осуществляется щелчком по кнопке Browse в диалоговом окне открытия 
DWG-файлов, и осуществляется поиск требуемого файла конфигурации.  

Рекомендации по созданию шаблонов для импорта DWG файлов 
• удалить из шаблонов все лишнее (например, геометрию эскизов, конструктивные элементы деталей 

и стандартные виды чертежей) 
• задать единицы измерения и другие параметры чертежа 
• задать свойства, общие для всех импортируемых файлов 
• в шаблонах деталей и изделий задать цвет, текстуру, стиль освещения и материал 
• в шаблонах чертежа задать чертежные ресурсы, размерный стиль, текстовый стиль и стандарт 

оформления. 
В открытый файл Inventor файлы можно импортировать (с использованием соответствующих функ-

ций) файлы следующих форматов: 
• DWG- и DXF-файлы импортируются щелчком по кнопке Insert AutoCAD File на панели инстру-

ментов Sketch в файлах деталей, в файлах изделий и в файлах рисунков. При таком способе импорта авто-
матически создаются связи концевых точек импортируемой геометрии 

• SAT- и IGES-файлы можно импортировать в файлы Inventor, по команде Insert/Import 
• файлы изображений можно импортировать в файлы Inventor по команде Insert/Picture 
• OLE объекты можно импортировать в файлы Inventor по команде Insert/Object 
Алгоритм открытия файлов в форматах SAT, STEP, IGES и ProENGINEER, а также файлов AutoCAD 

и Mechanical Desktop: 
1.Выбрать из меню File/Open  
2.Установить в диалоговом окне требуемый тип файла 
3.Если это DWG-файл, нажать кнопку Open.  
4.Если файл имеет тип SAT, STEP или DXF, нажать кнопку Parameters и задать параметры открытия. 

Для файлов таких типов Inventor считывает данные о твердом теле, а само тело объявляется основанием. 
Заданные в SAT-файле единицы преобразуются в единицы стандартного шаблона. Большинство САПР 
экспортируют файлы в формат SAT в стандартных единицах (см или мм) независимо от того, в каких еди-
ницах создавался исходный файл. Если система вывода использует переменную идентификации единиц 
SAT-файла, Inventor при импорте также использует эту переменную. Единицы, заданные на вкладке Pa-
rameters, не используются. 

5.После этого пользователь может построить дополнительные эскизируемые, рабочие или наложен-
ные элементы, так же, как это делалось в файле, создаваемом в Inventor. 

6.Для редактирования основания применяются инструменты, доступные на панели специальных ин-
струментов 

При открытии файла формата IGES/STEP/SAT, опция «Склеить и разместить» недоступна. Ее можно 
вызвать, нажав кнопку «Параметры» диалогового окна «Открытие файла». 

2.2.1 ФАЙЛЫ AUTOCAD 

Допускается открывать файлы AutoCAD (DWG и DXF), начиная с версии 12 и использовать данные 
из него в чертеже или файле детали Inventor (эскиз). При открытии файлов AutoCAD в Inventor можно им-
портировать 2D-данные в эскиз детали или чертежа. 3D-объекты импортируются как ASМ-тела. При им-
порте могут быть выбраны: пространство модели, какой-либо лист пространства листа или 3D тела, один или 
несколько слоев: 

• 2D геометрию применяется как объект в файлах технических чертежей (расширение .idw) без свя-
занного с ним файла модели или файла с 3D-данными. Обычно такая геометрия импортируется для приме-
нения в качестве основной надписи, произвольных обозначений, эскизов в файлах деталей. При импорте 
рисунков AutoCAD (DWG) в эскизы детали и объекты чертежей извлекаются только объекты, расположен-
ные в плоскости XY пространства модели. Некоторые объекты, такие как сплайны, не могут быть импорти-
рованы 
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• 3D-детали импортируются в отдельный файл детали с расширением .ipt и преобразуется в ACIS-
тело 

• 3D-сборки импортируются в файл с расширением .iam 
При импорте файлов из AutoCAD лучше всего создать отдельные шаблоны, предназначенные исклю-

чительно для импорта DWG файлов.  
При трансляции файлов AutoCAD требуемый тип файла определяется видом транслируемых данных, 

и их дальнейшим применением: 
• применение в файлах чертежа. Если пользователь будет использовать импортированные данные 

изAutoCAD для создания чертежей или шаблона, а графические изображения не будут использоваться для 
создания твердотельных моделей, то производится обычная трансляция данных AutoCAD в формат черте-
жа Inventor (.idw). Если импорт выполняется в чертеж 2D геометрия помещается на один или несколько 
эскизов, а связанные размеры преобразуются в размеры чертежа Inventor и размещаются на эскизе вместе с 
геометрией. Несвязанные размеры не определяющие размеров деталей и конструктивных элементов, обо-
значения и другие пояснительные элементы располагаются на листе чертежа. Пользователь может создать 
для этих целей новый файл чертежа, или добавить их как эскиз в активный чертеж.  

В таблице ниже приведены результаты импорта файлов при трансляции данных AutoCAD в Inventor 
для создания чертежа 

 
AUTOCAD 

DATA 
INVENTOR DRAWING FILE (.IDW) 

Model Space 
(Пространство моде-
ли) 

Геометрия импортируется в эскиз. Размеры и другие текстовые примечания импортируются в чертеж-
ный лист. Пользователь должен самостоятельно определить базовую точку геометрии в транслируемом эски-
зе 

Layouts (Про-
странство листа) 

Только один лист может быть импортирован в одном сеансе трансляции. Размеры и другие текстовые 
примечания импортируются в чертежный лист. Пользователь должен самостоятельно определить базовую 
точку геометрии в транслируемом эскизе 

3D solids (Те-
ло) 

Не импортируется, 3D-тела могут импортироваться отдельно от 2М данных  

Layers (Слой) Не импортируется. Данные, относящиеся к слоям, преобразуются в эскизы 
Blocks (Блоки) Блоки AutoCAD помещаются в файлы деталей в виде эскизной геометрии. Вложенные блоки импорти-

руются как единый блок. Вхождения блоков помещаются на лист в виде экземпляров эскизных обозначений. 
Определения блоков преобразуются в эскизные обозначения файла чертежей Inventor и помещаются в 

папку Drawing Resources. Экземпляры импортируемых обозначений можно размещать на рисунке так 
же, как эскизные обозначения. Для того чтобы сделать описание блока доступным для каждого нового файла, 
надо добавить его в шаблоны, используемые при создании новых файлов. Для использования описания бло-
ка в других чертежах достаточно скопировать его из папки Drawing Resources. 

AUTOCAD 
DATA 

INVENTOR DRAWING FILE 
(.IDW) 

AUTOCAD DATA INVENTOR DRAWING FILE 
(.IDW) 

Point (Точка) Точка Line (Отрезок) Отрезок 
Ray (Луч) Не импортируется Spline (Сплайн) Сплайн 
Poliline (Поли-

линия) Отрезок Multiline (Мультилиния) Отрезок 
Line Type (Тип 

линий) Тип линий Ellipse (Эллипс) Эллипс 
Referent 

(Внешняя ссылка) Эскизное обозначение Tolerance (Допуск) Допуск формы и располо-
жения 

Line dimension 
(Линейные размеры ) 

Линейные размеры (гори-
зонтальный, вертикальный, угло-
вой, параллельный) 

Circle (Размер диаметра) Размер диаметра 
Angle (Угловой 

размер) Угловой размер Radius (Размер радиуса) Размер радиуса 
Text (Текст) Текст Multiline Text (Многостроч-

ный текст) Эскизный текст 
Color (Цвет) Цвет Title Blocks (Основная над-

пись) Основная надпись 
Hatch associa-

tive (Штриховка ассо-
циативная) 

Штриховка Hatch non associative 
(Штриховка не ассоциативная) 

Вхождение эскизного обо-
значения 

Leader (Вы-
носка) Примечание на выноске Leader Arrow (Стрелка вы-

носки) Стрелка примечания 
UCS (ПСК) Не импортируется Surface (Поверхность) Не импортируется 
 
Используя опции, задаваемые в диалоговом окне Import Destination Options пользователь может соз-

дать чертеж для размещения определенных данных нового файла: 
• в рамке основной надписи  
• в формате рамки чертежа  
• в качестве эскизных символов. 
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vприменение 2D данных для создания модели детали. Можно преобразовать файл AutoCAD в 
формат файла детали Inventor (.ipt). Можно импортировать данные в новый файл детали или вставить их 
как эскиз в уже существующий. Импорт 2D-геометрию из DWG-файла в эскиз детали Inventor, приводит к 
тому, что геометрия и связанные с ней размеры преобразуются в эскизную геометрию. Несвязные размеры, 
обозначения и другие пояснительные элементы в эскиз детали не импортируются.  

В таблице ниже приведены результаты импорта файлов при трансляции данных AutoCAD в Inventor 
для создания твердотельной модели детали 

 
AUTOCAD 

DATA 
INVENTOR DRAWING FILE (.IDW) 

Model Space 
(Пространство моде-
ли) 

Геометрия импортируется в эскиз, а размеры и другие текстовые примечания не импортируются. Поль-
зователь должен самостоятельно определить базовую точку геометрии в транслируемом эскизе 

Layouts (Про-
странство листа) 

Только один лист может быть импортирован в одном сеансе трансляции. Размеры и другие текстовые 
примечания не импортируются. Пользователь должен самостоятельно определить базовую точку геометрии в 
транслируемом эскизе 

3D solids (Те-
ло) 

3D-тела AutoCAD преобразовываются в тела Shape Manager твердотельные тела. Если файл AutoCAD 
содержит несколько 3D-тел, то при импорте для каждого из них будет создано по одному файлу детали 
Inventor (.ipt), а также файл изделия (.iam), содержащий ссылки на файлы деталей. Пользователь не может 
транслировать данные пространства листа как тело 

Layers (Слой) Пользователь самостоятельно определяет сколько и какие данные из слоев необходимо импортиро-
вать. В связи с тем, что в Inventor слои не применяются, вся геометрия, содержащаяся в слоях AutoCAD им-
портируется в эскиз. Размеры и другие примечания не импортируются 

Blocks (Блоки) Блоки AutoCAD в файл детали не импортируются 
 
Поскольку в AutoCAD и Inventor используются различные настройки форматов чисел, при импорте 

данных некоторые атрибуты размеров изменяются. 
• форматы единиц. Inventor поддерживает два формата — десятичный и дробный. Научный, деся-

тичный, инженерный и установленный в Windows форматы преобразуются в Inventor в десятичный формат. 
Дробный и архитектурный форматы преобразуются в дробный формат Inventorточность округления. Наи-
большая точность округления в Inventor составляет 1/128, поэтому все данные AutoCAD, имеющие боль-
шую точность, преобразуются в данные с точностью 1/128 (при этом на экране появляется предупреждаю-
щее сообщение)десятичная точность. Если импортируемые размеры имеют точность, большую, чем дос-
тупная в Inventor , то они преобразуются в размеры с максимально допустимой точностью, о чем выдается 
предупреждающее сообщениеподавление нулей. В Inventor для линейных и угловых размеров задаются 
единые параметры подавления ведущих и замыкающих нулей . Если в импортируемых данных они не сов-
падают, в Inventor будут использоваться параметры линейных размеровдесятичный разделитель. Если в 
импортируемых данных в качестве десятичного разделителя (в размерах) использовался пробел, он будет 
заменен на точку.В Inventor используются такие же шрифты (Windows и True Type), что и в большинстве 
Windows-приложений. При трансляции 2D данных из DWG-файла шрифтам Inventor можно поставить в 
соответствие шрифты Inventor. 

• соответствие шрифтов. При открытии DWG-файла в Inventor транслятор пытается поставить в со-
ответствие шрифтам файла AutoCAD шрифты Windows или True Type, используемые операционной систе-
мой пользователя. Пользователь может согласиться с предлагаемой по умолчанию таблицей соответствия 
или сделать собственные назначения. Как только будет задан шрифт, соответствующий стандартному 
шрифту AutoCAD , транслятор сохранит это назначение и будет использовать его при каждом импорте 
DWG файла. Если файл AutoCAD содержит пользовательские шрифты, транслятор также пытается преоб-
разовать их. 

• текстовые стили. Для чертежей Inventor можно определять текстовые стили, подобные стилям, ис-
пользуемым в AutoCAD. При трансляции DWG-файла в чертеж Inventor, транслятор для каждого фрагмен-
та текста создает текстовый стиль Inventor. Если в файле имеются переопределения стилей, для каждого из 
них создается отдельный стиль. После добавления текстовых стилей в чертеж их можно редактировать и 
использовать так же, как если бы они были созданы в Inventor. Для того чтобы сделать стили доступными 
для каждого нового файла, надо добавить их в шаблоны, используемые при создании новых файлов.  

При импорте 2D-данных из файла AutoCAD или Mechanical Desktop нужно выбрать слои и указать 
тип результирующего файла Inventor. Данные с выбранных в DWG-файле слоев помещаются в один или 
несколько (в зависимости от заданного режима трансляции) эскизов файла Inventor. При преобразовании 
2D данных в файл 

• детали (.IPT), геометрия и связанные с ней размеры помещаются в один или несколько эскизов. 
Можно задать режим соответствия слоев эскизам. Несвязанные размеры, обозначения и другие поясни-
тельные элементы не преобразуются. 

• чертежа (.IDW), геометрия и связанные с ней размеры помещаются в один или несколько эскизов. 
Можно задать режим соответствия слоев эскизам. Несвязанные размеры, обозначения и другие поясни-
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тельные элементы располагаются на листе чертежа. Существуют различные способы задать расположение 
и видимость элементов чертежей Inventor: 

o цвет. Стандарты оформления, размерные стили, а также текстовые стили определяют цвет, которым 
на чертеже отображаются размеры и другие пояснительные элементы. При трансляции цвета и переопреде-
ления цветов для слоев не изменяются 

o размеры. Размерные стили определяют свойства объектов, используемых на чертеже для указания 
размеров (допусков) 

o тип линий. Стандарты оформления определяют тип и цвет линий на чертеже. При трансляции со-
храняются сделанные в AutoCAD определения типов линий для слоев 

o видимость. Выключенные или замороженные в AutoCAD слои при трансляции в Inventor становят-
ся невидимыми. Именованные виды управляют видимостью объектов на чертеже. С помощью опций меню 
можно скрывать или показывать размеры, примечания и другие элементы чертежей 

2.2.2 ФАЙЛЫ MECHANICAL DESKTOP 

Файлы Mechanical Desktop могут быть добавлены в изделие без их явного импортирования. Inventor 
может преобразовывать детали и изделия Mechanical Desktop в компоненты файлов деталей и изделий In-
ventor, сохраняя их конструктивные особенности. После считывания файла в формате DWG все находя-
щиеся в нем параметрические элементы импортируются и выводятся на экран, как объекты в окне браузе-
ра. Можно также преобразовывать 2D данные чертежей Mechanical Desktop в файлы чертежей Inventor. 

Детали Mechanical Desktop можно импортировать как в виде ACIS-тел, так и в виде обычных деталей. 
Для того чтобы импортировать из файлов Mechanical Desktop данные о моделях, необходимо чтобы Me-
chanical Desktop был установлен в системе и запущен. Преобразуются только поддерживаемые в Inventor 
конструктивные элементы, неподдерживаемые элементы не преобразуются. Если Inventor не может преоб-
разовать какие-либо примитивы или элементы, то они будут пропущены в процессе трансляции, и потерян-
ные данные будут помечены в браузере соответствующим сообщением. 

При импорте данных из файлов Mechanical Desktop в Inventor возможно размещение 2D данных на эс-
кизном виде, 3D данных — в деталях и изделиях. Каждая импортируемая деталь становится отдельным 
файлом детали. В полученном изделии сохраняются сборочные зависимости и ссылки на другие компонен-
ты. 

Алгоритм импорта файлов Mechanical Desktop 
1.Выполнить команду File/Open 
2.В диалоговом окне Open изменить тип файла на AutoCAD Drawing (.dwg). 
3.Выбрать DWG файл для открытия. 
4.Щелкнуть по кнопке Options для открытия диалогового окна DWG File Options. 
5.Указать деталь или сборку Mechanical Desktop 
6.Щелкнуть по кнопке More, и установит требуемые опции. Если конвертируется сборка, то необхо-

димо установить опции детали и сборки. В результате конвертации будет создан файл сборки и файлы ее 
компонентов. 

2.3 ЭКСПОРТ ФАЙЛОВ INVENTOR В ФАЙЛЫ DWG И DFX 

Пользователь может сохранить чертежи Inventor как файлы чертежей AutoCAD или в формате DFX.  
В файлы AutoCAD (.dwg) можно экспортировать чертежи Inventor и развертки деталей из листового 

материала. Данные из Inventor экспортируются в DWG-файл как отрезки, кривые линии и комментарии 
пространства модели или листа. При экспорте чертежей Inventor в AutoCAD формируются редактируемые 
рисунки. Программа создает новый рисунок AutoCAD и располагает все объекты в пространстве листа 
DWG-файла. Если в чертеже Inventor имеется несколько листов, для каждого листа формируется отдельный 
DWG-файл. Все экспортируемые объекты, включая размеры, становятся объектами AutoCAD . 

Чертежи AutoCAD создаются в соответствии с настройками параметров экспорта чертежа Inventor. 
• если чертеж содержит несколько листов, их можно экспортировать все или выборочно. Рядом с ка-

ждым листом, деталью или свойством, которые были изменены, помещается соответствующий значок.  
• можно экспортировать либо только геометрию модели, либо все данные. При экспорте только гео-

метрии модели экспортируются только базовый и защищенные виды; пояснения, размеры, виды сечений, 
виды деталей и текст не экспортируются.  

• геометрию можно экспортировать либо с реальными размерами, игнорируя масштабный коэффици-
ент, заданный в диалоговом окне Sketch, либо с учетом этого коэффициента.  

• можно экспортировать чертежи в пространство листа или модели. При этом для каждого листа соз-
дается новый DWG-файл 

• размеры можно экспортировать либо в виде размеров AutoCAD, либо как линии и текст 
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• обозначения можно экспортировать как блоки AutoCAD или как линии и текст. 
При экспорте рисунка Inventor в файл AutoCAD или AutoCAD Mechanical типы линий можно преоб-

разовать в типы линий целевого файла AutoCAD. Транслятор сравнивает описания в обоих файлах и уста-
навливает принимаемое по умолчанию соответствие. При отсутствии соответствующего типа тип линии 
используется непрерывная линия AutoCAD. Если на компьютере установлен AutoCAD Mechanical, то мож-
но задать в параметрах сохранения чертежа формат, который будет использовать возможности AutoCAD 
Mechanical. Инфоточки создаются согласно следующим правилам: 

• пользователь указывает, следует ли создавать инфоточки для всех деталей изделия или же только 
для деталей первого уровня и узлов. Имя каждой инфоточки совпадает с именем файла компонента.  

• группы слоев создаются для каждой детали или экземпляра компонента изделия. Геометрия и пояс-
нительные элементы, связанные с компонентом, помещаются на слои в соответствующей группе.  

• ссылки на деталь не будут создаваться, если в чертеже Inventor эта деталь была скрыта .  
• если в чертеже Inventor имеется несколько базовых видов, то пер-

вый базовый вид на первом листе будет использоваться как основной для 
спецификации.  

Настройка целевых параметров экспорта файлов Inventor осуществ-
ляется с помощью диалоговых окон мастера экспорта файлов Inventor File 
Export Options, которые открываются щелчком по кнопке Options, в диа-
логовом окне Save Copy As: 

vDWG File Export Options – первое диалоговое окно мастера экс-
порта, в котором задаются опции сохранения чертежа Inventor в файл 
AutoCAD или AutoCAD Mechanical 

ØFile Version – зона, в которой содержатся переключатели выбора 
версии AutoCAD для экспорта файлов чертежей Inventor: AutoCAD 2000, 
AutoCAD Release 14, AutoCAD Release 13 

ØAutoCAD/M Options - зона, в которой содержатся опции экспорта 
чертежа Inventor в файл AutoCAD Mechanical Drawing, который обязательно должен быть инсталлирован 
на данном компьютере, иначе экспорт осуществляться не будет 

§Create AutoCAD Mechanical file – флажок, установка которого позволяет выбрать опции (переклю-
чатели) тип сохранения файла AutoCAD Mechanical. Если флажок не установлен, файл сохраняется в фор-
мате AutoCAD 

§Top Level Assembly – переключатель создания спецификации, содержащей компоненты сборки 
только верхнего уровня (компоненты подсборок в лист спецификации не заносятся 

•Parts Only – переключатель создания спецификации, содержащей все компоненты сборки (в листе 
спецификации подсборки не указываются, указываются только компоненты этих подсборок) 

•Create Layer Groups – флажок, установка которого позволяет соз-
дать слоев для каждого компонента в таблице спецификации 

ØConfiguration – список, в котором выбирается созданный ранее 
конфигурационный файл 

vParts List Properties Export Options – диалоговое окно, в котором 
задаются свойства, включаемые как столбец в таблицу спецификации при 
сохранении файла сборки в AutoCAD Mechanical 

ØSelect Available Fields From: - список групп свойств для импорта в 
таблицу спецификацииAvailable Properties - перечень, с помощью которо-
го осуществляется задание атрибутов деталей чертежа AutoCAD. Для добавления столбца с конкретным 
свойством необходимо щелкнуть по кнопке Add 

ØSelected Properties - перечень, с помощью которого осуществляется выбор свойств используемы 
как ссылочный атрибут в чертеже AutoCAD. Для удаления свойства из перечня необходимо выделить его и 
щелкнуть по кнопке Remove 

ØAdd – кнопка добавления свойства из списка Available Properties в список Selected Properties  
ØRemove - кнопка перемещения свойства из списка Selected Properties в список Available Properties 
ØMove Up - кнопка перемещения выделенного свойства вверх по 

списку Selected Properties 
ØMove Down - кнопка перемещения выделенного свойства вниз по 

списку Selected Properties 
vLayers Export Mapping – вкладка, на которой содержатся опции за-

дания слоев в целевом файле, который сохраняется в чертеже Inventor как 
файл AutoCAD (.dwg)  
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ØUse AutoCAD Mechanical Layer Names – флажок, установка которого обеспечивает использование 
соглашений AutoCAD Mechanical для автоматического создания слоев в целевом файлеStyle – колонка, в 
которой перечислены объекты, содержащиеся по умолчанию в файле Inventor 

ØLayer - колонка, в которой перечислены слои по умолчанию, на которых расположены экспорти-
руемые объекты 

ØExport to – зона, в которой содержатся переключатели задания пространства, которое экспортиру-
ется в файл AutoCAD Model space and paper space – пространство модели и пространство листаModel 
space – только пространство модели Paper space – только пространство листаAutoCAD Template File – 
текстовая строка, в которой задается/выбирается путь к файлу чертежа .dwg или файлу шаблона .dwt в ко-
торые производится импорт данныхConfiguration File - сохранение параметров, заданных в диалоговых 
окнах, в конфигурационном файле, который может использоваться при экспорте чертежей Inventor в файл 
AutoCAD. Необходимо указать местоположение конфигурационного файла и щелкнуть по кнопке 
Save.Алгоритм сохранение чертежа в файле формата AutoCAD: 

1.Выполнить команду File/Save Copy As  
2.В появившемся диалоговом окне Save as Type поменять тип файла на File DWG 
3.Нажать кнопку Options для запуска Мастера экспорта DWG файлов.  
4.В диалоговом окне установить значения опций, как описано ниже, и нажать Next 
4.1.выбрать версию формата файла AutoCAD. Для экспорта в AutoCAD Mechanical необходимо уста-

новить флажок AutoCAD \M Options 
4.2.при использовании созданного ранее конфигурационного файла в соответствующей строке указать 

путь к месту хранения конфигурационного файла 
4.3.нажать кнопку Finish. Для продолжения настройки экспорта вручную нажать кнопку Next 
5.В диалоговом окне Options AutoCAD Mechanical File (только для файлов AutoCAD Mechanical) за-

дать желаемые свойства (группу слоев, связи между деталями и их атрибуты). Нажать кнопку Next 
6.В диалоговом окне Layers Export Mapping: 
6.1.определить, как использовать имена слоев AutoCAD Mechanical 
6.2.произвести требуемые изменения в перечне слоев для каждого объекта 
6.3.указать файл AutoCAD или его шаблон, в который будет экспортироваться данные 
6.4.для дальнейшего использования сохранить параметры экспорта в конфигурационном файле  
6.5.щелкнуть по кнопке Finish для создания чертежа. 
Слои файлов AutoCAD и Inventor не идентичны, поэтому слои IDW-файла нельзя непосредственно 

экспортировать в DWG-файл. Предварительно нужно задать соответствие слоев. По умолчанию использу-
ется таблица соответствий объектов и стилей, аналогичная функции Style/Objects AutoCAD Mechanical. 

2.4 ПРЕОБРАЗОВАНИЕ ФАЙЛОВ INVENTOR В ДРУГИЕ ФОРМАТЫ 

Файлы деталей и сборок, созданные в Inventor, можно сохранять, кроме форматов DXF и DWG, в дру-
гих форматах. Детали, изделия, чертежи и презентации Inventor можно сохранять в различных форматах.  

• файлы деталей можно сохранять в форматах BMP, IGES, SAT, STEP, STL, PTP, XGL и ZGL.  
• файлы изделий можно сохранять в форматах BMP, IGES, SAT, STEP, AMP, XGL и ZGL.  
• чертежи и файлы с изображением элементов, выполненных из листового металла можно сохранять 

в форматах DWG, DXF, BMP, DWP и DWF.  
• презентации можно сохранять в форматах BMP и XML. 
Файлы Inventor можно также сохранять в форматах используемых в Autodesk Streamline, онлайн-

проекте предоставления услуг большим командам проектировщиков. Streamline помогает централизовать 
контроль над данными, документами и обменом информацией на Web-сайте проекта. Сайт Streamline явля-
ется безопасным местом для хранения всех проектных файлов и обеспечивает совместную работу над про-
ектом из любой точки мира. 

Детали можно сохранять в формате .ptp, изделия — .amp, чертежи — .dwp, схемы — .pnp. Форматы 
Streamline позволяют оптимизировать файлы Inventor для просмотра в Streamline. 

Алгоритм сохранение файлов Inventor в других форматах 
1.Из меню Inventor выбрать File/Save Copy As 
2.Раскрыть список File Type и выбрать тип данных из списка 
3.Ввести имя файла в текстовом поле. Если сохранение производится в формате STEP, ввести расши-

рение.  
4.Если формат сохраняемого файла допускает вариации параметров, нажать кнопку Parameters и ус-

тановить необходимые значения.  
5.Нажать кнопку Save для сохранения файла.  
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Формат растровой графики Windows .BMP. Можно, например, сохранить как растровый файл мо-
ментальный снимок графического окна в виде двумерного растрового изображения. По умолчанию размер 
создаваемой картинки определяется размером активного графического вида, но пользователь имеет воз-
можность изменить значения X и Y. 

Алгоритм сохранения файла в формате BMP: 
1.В диалоговом окне сохранения файла установить тип файла BMP и нажать кноп-

ку Options 
2.Задание параметров X и Y 
• если задано только X, пропорция изображения по X и Y будет такой же, что и 

на текущем графическом виде.  
• если задано только Y, значение X будет подсчитано на основании пропорции 

графического окна.  
• если заданы X и Y, будет создано изображение с этими размерами, но при произвольных значениях 

оно может оказаться искаженным. 
Файл в формате IGES (Initial Graphics Exchange Specification –

спецификация обмена графическими данными хранит линии и 3D-каркасов те-
кущего твердого тела. Формат IGES (.igs, .ige, .iges) - стандарт США, принятый в 
1979 году. Твердые тела, выводимые в формате IGES, представляются только в 
виде поверхностных моделей, в которых данные об объемах утрачиваются, по-
этому формат данного типа в применяется для спецификации начального обмена 
графикой. При экспорте данных цветовая гамма деталей Inventor конвертируется 
в цветовую гамму IGES. Этот формат ANSI-стандарта применяется для цифрово-
го представления и обмена информацией между системами CAD/CAM. Для 
большинства систем подготовки программ для ЧПУ, требуются файлы именно 
этого формата. В Inventor имеется конвертер для преобразования файлов IGES. 

После щелчка по кнопке Options в диалоговом окне File Save As открывает-
ся диалоговое окно IGES File Save As Options, в котором задаются параметры экспорта данных Inventor в 
формат IGES: 

vOutput Geometry Type – список, в котором задается способ представления данных Inventor (тип 
выводимой геометрии). Щелкнуть на кнопке-стрелке и выбрать тип данных из списка: 

ØSolid - как объемное тело 
ØSurfaces - как набор поверхностей (граней тела) 
ØWireframe - как каркас 
vSurface Type - задание типа поверхностей при экспорте в поверхности: 
ØIGES 143 - с границами поверхности Bounded Surface, установленными по умолчанию. Математи-

чески этот тип более точен, чем использовавшиеся ранее параметрические поверхности 
ØIGES 144 – усеченные поверхности Trimmed Surface. Применяется для систем, не распознающих 

поверхности с границами, или если возникают проблемы при преобразовании 
vSolid Face Type - задание типа граней при экспорте в объемные элементы (тела): 
ØAnalytic - аналитические грани (сохраняют свои аналитические характеристики). Поддерживаемые 

типы таких граней: плоские Planar, цилиндрические Cylindrical, конические Conical, сферические Spheri-
cal и тороидальные Toroidal 

ØNURBS –грани. Опция выбирается, если грани не согласуются с аналитическими характеристиками 
Файл в формате SAT (Save As Text – сохранить как текст) хранит информацию о линиях, поверхно-

стях и свойствах текущего твердого тела. Данный формат используется при создании геометрических 3D-
моделей для ACIS-объектов (геометрические объекты, хранящиеся в файлах ASCII). ACIS поддерживает 
два вида форматов: SAT и SAB (Save As Binary – сохранить как двоичные данные). 

Файлы формата SAT (*.sat) содержат непараметрические тела, которыми могут быть либо булевы тела, 
либо тела, в которых удалены параметрические зависимости. SAT-файлы можно использовать в сборках, в 
которых к базовым телам, взятым из этих файлов, можно добавлять параметрические конструктивные эле-
менты. Если импортируемый SAT-файл содержит одно тело, формируется файл одиночной детали. Если же 
имеется несколько тел, формируется файл изделия, состоящего из нескольких деталей. 

Файл в формате STEP (Standard for the Exchange of Product Model Data) – стандарт обмена данными 
о каркасных представлениях, поверхностях и твердых телах. Это международный формат, разработанный 
Международной организацией по стандартизации ISO для того, чтобы обойти некоторые ограничения стан-
дартов преобразования данных. Применяемый в Inventor STEP-конвертор является средством обмена ин-
формацией между различными САПР. Используя формат STEP (*.stp, *.ste, *.step) как промежуточный, 
можно импортировать в Inventor файлы из других САПР. В последнее время было разработано несколько 
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региональных и отраслевых стандартов, такие как IGES (США), VDAFS (Германия) или IDF (для печатных 
плат). Однако эти стандарты поддерживают не все САПР.  

При экспорте файлов в формат STEP преобразуются только данные о 3D телах, деталях и узлах. Чер-
тежи, текст, каркасы и поверхности STEP-конвертером не обрабатываются. При преобразовании STEP-
файла, содержащего одну деталь, формируется файл детали Inventor. Если же такой файл содержит сборку, 
формируется файл изделия, состоящего из нескольких деталей. Цвета деталей Inventor преобразуются в 
RGB-цвета объемных элементов STEP 

При сохранении в формате STEP сборка и все связанные детали запи-
сываются в один файл. Установка формата STEP и задание информации, 
добавляемой в заголовок STEP-файла при экспорте изделия или детали In-
ventor осуществляется с помощью опций диалогового окна STEP File Save 
As Options, открываемого после щелчка по кнопке Options в диалоговом 
окне File Save As при выборе соответствующего формата файла: 

• Application Protocol - установка формата для step-файла:203 - уста-
новка протокола AP 203214 - установка протокола AP 214. При ис-
пользовании протокола 214 нужно установить стандарт: либо IS, ли-
бо DISAuthor - добавление имен авторов к заголовку в STEP-

файлеAuthorization - добавление одного или более авторизационных имен 
к заголовку в STEP-файлеOrganization - добавление информации об орга-
низации к заголовку в STEP-файлеDescription - добавление пояснений к заголовку в STEP-файле 

Формат стереолитографии STL. Является стандартным форматом для большин-
ства машин быстрого макетирования, т.к. обеспечивает вывод файлов для стереолито-
графии. Формат STL преобразует твердотельную модель в совокупность множества 
плоских треугольных граней, приблизительно повторяющих ее форму. Сам STL-файл – 
это список треугольных поверхностей, представляющих 3D-модель, модель твердого 
тела в формате STL превращается в 3D-модель аппроксимированную плоскими тре-
угольными поверхностями.  

Установка формата STEP и заголовок STEP-файла при экспорте сборки или детали Inventor, осущест-
вляется с помощью опций диалогового окна STL Out Save Options, открываемого после щелчка по кнопке 
Options в диалоговом окне File Save As при выборе соответствующего формата файла. В открывшемся 
диалоговом окне задается степень разрешения: высокая High, средняя Medium, или низкая Low. 

Формат XGL (X Windows Graphics Library) является стандартным форматом для хранения всей 
информации о 3D-объекте, который может быть визуализирован с помощью библиотеки OpenGL. Это 
формат совместимый с технологией Realitywave VizStream. Файл в этом формате хранит 3D-поверхности, 
отображение текстуры и прозрачность текущей 3D-модели 

Формат ZGL (уплотненный XGL). Это формат, требуемый для импорта моделей в Autodesk Stream-
line. Позволяет сократить объем файла XGL, примерно в 10 раз. 

Формат PTP. Вывод файлов деталей Autodesk Streamline. 
Формат AMP. Вывод файлов деталей Autodesk Streamline. 
Формат DWP. Вывод файлов деталей Autodesk Streamline. 
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ГЛАВА 3 ОРГАНИЗАЦИЯ КОЛЛЕКТИВНОЙ РАБОТЫ НАД ПРОЕКТОМ 

При работе в составе группы, пользователям необходимо знать, кто в настоящий момент работает над 
конструкцией и какого рода изменения в нее вносятся. В Inventor имеется специальный модуль, который 
занимается отслеживанием процесса конструирования. Он позволяет любому члену конструкторской груп-
пы работать над конструкцией, видеть, какие файлы используются и кем. Это дает возможность всем чле-
нам группы знать, о текущем состоянии конструкции в любой момент времени, о внесенных изменениях и 
доработках различных ее деталей и узлов в целом, этот модуль позволяет пользователям вернуться назад и 
просмотреть варианты конструкции до внесения изменений.  

С помощью модуля отслеживания пользователь может задать конструкции уникальные свойства, со-
проводив их соответствующим описанием. Далее, пользователь может использовать эту информацию для 
поиска документов, отчетов и любых данных, связанных прямо или косвенно с этой конструкцией. Модуль 
отслеживания может быть передан членам конструкторской группы, работающим без Inventor, что позво-
ляет им быть в курсе всех модификаций проекта, редактировать конструкцию, ее атрибуты и или как-то 
иначе осуществлять контроль над процессом конструирования. 

Кроме модуля отслеживания конструирования, в состав Inventor входит модуль «Записная книжка 
конструктора», с помощью которого пользователь может присоединить к модели или узлу интересующие 
его вопросы, свои размышления или требования, которые он хочет адресовать своим коллегам, одновре-
менно с ним участвующим в разработке данного узла. Присоединяемые таким образом комментарии и за-
мечания добавляются в 3D-модель и воспроизводятся соответственно и в записных книжках других участ-
ников проекта. 

3.1 ПРОЕКТЫ INVENTOR 

Inventor предоставляет инструментарий для совместной работы - т.е. работы над одним проектом, вы-
полняемой более чем одним конструктором. ПРОЕКТ - средство Inventor , определяющее расположение 
файлов и являющееся основным средством для обеспечения совместной работы. Проект объединяет в себе 
локальные и сетевые папки, содержащие рабочие файлы. Для проекта создается файл проекта указываю-
щий, где программа должна искать эти файлы. 

Система проектов используется в Inventor для управления файлами. Наличие проекта позволяет акти-
визировать следующие встроенные средства, регулирующие обмен информацией так, что несколько поль-
зователей могут работать одновременно над связанными друг с другом файлами: 

• механизм определения местоположения проектов и файлов.  
• систему резервирования файлов, предупреждающую других пользователей, что кто-то редактирует 

файл 
• блокнот инженера Engineer's Notebook, в который заносятся проектно-конструкторская информация 

и примечания 
• каталог компонентов Design Assistant для отслеживания и управления свойствами файлов, связями 

между файлами и другой важной информацией о файлах Inventor .  
• доступ к программе Windows NetMeeting для обмена идеями в интерактивной переписке и на элек-

тронной доске для рисования.  
С помощью проектов можно: 
• совместно использовать стандартные и пользовательские библиотеки.  
• организовывать доступ к файлам всем членам рабочей группы. 
• одновременно работать с различными частями одного изделия. 
Для обеспечения коллективной работы над проектом в конструкторской органи-

зации должна иметься сеть, что позволяет сделать файлы проекта доступными для чле-
нов рабочей группы. Системным администратором должна быть создана требуемая среда для совместной 
работы одновременно над одним и тем же проектом нескольких человек. Количество используемых проек-
тов не ограничено.  

3.1.1 ТИПЫ ДОСТУПА ПРИ СОВМЕСТНОЙ РАБОТЕ 

Проектирование нового изделия - процесс коллективный. Исходя из этого, Inventor разрабатывался 
для использования внутри многопользовательской среды проектирования. Основные функциональные воз-
можности в этой области включают: 

• легкую настройку системы к требованиям компании.  
• параллельное управление доступом, которое дает возможность нескольким пользователям рабо-

тать в контексте одной и той же сборки.  
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• обновление данных в сеансе проектирования для просмотра изменений, сделанных коллегами.  
• поиск документов, по критериям состояния и «где используется» в распределенной среде. 
Параллельная среда проектирования должна позволять группе пользователей работать в контексте 

одной и той же сборки и при этом предотвращать конфликты редактирования данных разными пользовате-
лями. Возможны различные сценарии организации такой работы. Есть несколько способов настроить про-
ект на поддержку среды для совместной работы. Всегда, когда разработчик открывает компонент или чер-
теж, изображения деталей заносятся в них из исходных файлов. Если один пользователь начинает редакти-
ровать файл, к которому также обращается и его коллега, то никакие изменения не проявятся до тех пор, 
пока не будет обновлено открытое изделие.Inventor поддерживает три варианта организации процесса про-
ектирования: 

• общедоступный. Все данные о сборке находятся на одном или нескольких центральных серверах и 
вызываются на редактирование оттуда.  

• полуизолированный. Данные хранятся на сервере, а часть данных - копии для редактирования, со-
храняются на локальном рабочем месте.  

• изолированный. Рабочая станция пользователя содержит копии всех деталей, редактируемых или 
включенных в общую сборку.  

Общий доступ - все файлы хранятся на сервере. Конструкторы работают с 
файлами «вживую», не создавая их копий в персональных рабочих пространст-
вах. Совместное использование файлов требует от всех участников проекта забо-
титься о том, что бы в работе находились последние версии этих файлов. При 
общем доступе большинство файлов проекта или даже все они находится в сети и 
используется всеми, кто работает над проектом. Все пользователи работают с 
проектом, установленным на сервере. Проект устанавливает один или более групповых путей поиска и пу-
тей поиска библиотек. В большинстве случаев никакой другой тип путей поиска не устанавливает-
ся.Полуизолированный доступ – каждый конструктор использует проект, опре-
деляющий рабочее пространство и локальные пути поиска для рабочих копий 
файлов, а также задает вложенный файл проекта рабочей группы, находящийся в 
сети. Файл проекта рабочей группы определяет один или более групповых путей 
поиска и путей поиска библиотек в сети. При работе в режиме полуизолирован-
ного доступа общие файлы сохраняются в сети по групповым путям поиска. Файл 
проекта рабочей группы хранится на сервере; он вложен в индивидуальные про-
екты каждого члена группы. Конструктор использует проект на локальном ком-
пьютере, в который вложен проект рабочей группы, хранящийся в сети. Пользователи копируют файлы в 
свое рабочее пространство или в локальные папки, чтобы работать с ними.  

Способы полуизолированного доступа:  
• разработчики копируют файлы компонентов в персональное рабочее пространство, прежде чем ре-

дактировать их. Компоненты, не находящиеся в персональном рабочем пространстве, вызываются из сети 
• скопировать группу файлов в общее рабочее пространство для группы непосредственных участни-

ков проекта. Члены группы будут иметь прямой доступ к этим файлам, в то время как все другие пользова-
тели будут продолжать вызывать файлы с сервера 

Во избежание перезаписи основных файлов на сервере, необходимо всегда резервировать их до копи-
рования в персональное рабочее пространство и проверять, чтобы никто не работал с файлами до тех пор, 
как их измененные копии будут возвращены в общее местоположение. 

Изолированный доступ - пользователи копируют файлы всего изделия из 
сети в свои персональные рабочие пространства. Копирование всех файлов из-
бавляет от зависимости от сетевого сервера. За копированием и перемещением 
файлов обычно наблюдает системный администратор. В большинстве случаев 
проект при изолированном доступе определяет только персональное рабочее про-
странство и пути поиска библиотек. Файлы проекта создаются на локальных 
компьютерах.  

Во избежание перезаписи основных файлов на сервере, необходимо всегда резервировать их до копи-
рования в персональное рабочее пространство и проверять, чтобы никто не работал с файлами до тех пор, 
как их измененные копии будут возвращены в общее местоположение. Для копирования файлов можно ис-
пользовать Каталог компонентов, или выполнить следующие действия. 

1.В проводнике Windows выбрать файлы, щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Копировать» 
из меню 

2.Перейти в папку рабочего пространства, щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Вставить» из 
меню.  
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Файлы, находящиеся в личном рабочем пространстве, поддерживают связь с файлами в сети. Для чте-
ния последних версий этих файлов необходимо выбрать Вид/Перестроить. 

Выбор наилучшего способа доступа для конкретной работы зависит от технологических процессов 
компании и конфигурации технических средств. Для проекта, находящегося в разработке, можно использо-
вать любой из способов доступа; для проекта, выпущенного в производство, более предпочтительны полу-
изолированный и изолированный доступ. В таблице приведены некоторые факторы, которые надо прини-
мать во внимание при конфигурировании среды совместной работы: 

 
ПАРАМЕТРЫ СЕТИ ОБЩИЙ ПОЛУИЗОЛИРОВАН-

НЫЙ 
ИЗОЛИРОВАН-
НЫЙ 

Медленная сеть Нет Да Предпочти-
тельно 

Нестабильная сеть Нет Нет Предпочти-
тельно 

Необходимо сразу видеть изменения Нет Да Да 
Ограничено место на локальном диске Предпочти-

тельно Да Нет 

Нежелательны сложные процедуры резерви-
рования Да Да Нет 

 

3.1.2 СОЗДАНИЕ И НАСТРОЙКА ФАЙЛА ПРОЕКТОВ 

Проекты создаются перед началом работы. Благодаря тому, что файлы организованы в проекты, Inven-
tor знает, где следует искать основные и вспомогательные файлы. Кроме того, одни и те же файлы могут ис-
пользовать несколько проектировщиков. 

Проект содержит следующие элементы: 
• ярлыки всех папок отдельных проектов. Каталог проектов существует в единственном экземпляре 
• файл с расширением .ipj, в котором заданы пути ко всем папкам, в которых содержатся связанные с 

проектом файлы. Для каждого проекта имеется своя папка. Ярлыки папок отдельных проектов содержатся 
в папке каталога проектов 

• основное пространство, в котором производится работа над проектом. Каждый проект имеет только 
одно рабочее пространство. Как правило, новые файлы сохраняются в рабочем пространстве. 

• локальные или сетевые файлы, которые так или иначе связаны с проектом. Пути к этим файлам за-
писываются в специальный файл с расширением .ipj, который хранится в папке проекта. 

Создавать новые файлы можно и вне проекта, однако рекомендуется это делать в проекте. Процесс 
создания проекта заключается в задании местоположения для его папки. В дальнейшем это местоположе-
ние изменять нельзя.  

При создании нового проекта пользователь определяет: 
• что создается — новый проект или персональное рабочее пространство для группового проекта. 
• использует ли создаваемый проект имеющиеся файлы, или файлы еще не созданы. 
• имя проекта. 
• местоположение папки проекта.  
• местоположение рабочего пространства. 
• местоположение файлов группового проекта (если создается персональное рабочее пространство). 
• стандартные и пользовательские библиотеки, включенные в проект. 
В Inventor расположение всех используемых файлов и библиотек устанавливается в файле проекта. 

Файл описания проекта — это текстовый файл, имеющий расширение IPJ и расположенный в базовой пап-
ке проекта. Файл описания проекта может определять как одиночную рабочую папку, называемую рабочим 
пространством, так и несколько папок на локальном компьютере и в сети.  

Файл описания проекта может содержать наборы рабочих каталогов:  
• Workspace - рабочий каталог. Заданный путь определяет для файлов расположение по умолчанию. 

Если все файлы проекта расположены в одной папке, эта секция будет единственной в файле описания 
проекта. Если над проектом работает группа проектировщиков, пути этого типа задают персональную ра-
бочую область каждого пользователя 

• Local Search Path –локальный каталог. Определяет дополнительные расположения файлов для пер-
сональной рабочей области. Пути этого типа могут указывать на локальные папки, и на сетевые ресурсы 

• Workgroup Search Path – каталоги рабочей группы. Это список выделенных в общее пользование 
сетевых ресурсов, используемых Inventor для поиска файлов. Как правило, пути этого типа задаются только 
при работе в составе группы 
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• Library Search Path – каталоги библиотек. Список папок, используемых Inventor для поиска стан-
дартных деталей, компонентов Mechanical Desktop, параметрических рядов деталей и библиотек. Inventor 
позволяет создавать библиотеки любых деталей и изделий с целью их повторного или совместного с дру-
гими конструкторами использования 

• Included Path Files – каталоги вложенных файлов описания проекта. Определяет имя и путь досту-
па к другому файлу описания проекта, который в данном случае называется вложенным. Содержащаяся в 
файлах информация объединяется. Обычно вложенный файл описания проекта определяет расположение 
файлов рабочих групп или библиотек, доступных через сеть. Допускается вложение только одного файла 
описания проекта 

Проект определяет расположение всех относящихся к нему файлов и является основным средством 
обеспечения совместной работы. Inventor осуществляет поиск файлов в папках, указанных в файле описа-
ния проекта. При открытии файла Inventor использует заданные в файле описания проекта пути для поиска 
всех других файлов, на которые открываемый файл ссылается. При открытии файла сборки или чертежа 
Inventor осуществляет поиск зависимых файлов. Информация о расположении этих файлов находится в 
файле описания активного проекта.  

Каждый файл описания проекта должен иметь ярлык в папке проектов, которые отображаются в спи-
ске проектов диалогового окна Open и Project Editor. Порядок расположения наборов каталогов устанав-
ливает порядок поиска. Внутри каждого набора папки также просматриваются в порядке их расположения 
в файле (если в разных папках проекта находятся несколько файлов с одним и тем же именем, Inventor от-
крывает первый найденный файл). 

До начала работы над проектом рекомендуется указать расположение всех используемых файлов. Это 
необходимо для создания в ней ярлыков файлов описаний проектов. Если расположение папки проектов 
изменено, а на компьютере до этого уже имелись проекты, ярлыки описывающих их файлов необходимо 
скопировать в новую папку проектов. Если расположение зависимого файла не включено в проект Inventor, 
его открытие становится невозможным. При этом выдается сообщение об ошибке. 

Для редактирования проекта необходимо выбрать проект в расположенном в верхней части диалого-
вого окна списке. Создание, изменение и активизация проектов производится на вкладке Projects диалого-
вого окна Open, которое можно открыть двумя способами: 

• в открытом Inventor выполнить команду File/Projects в главном меню Inventor  
• если Inventor еще не открыт, то доступ к проекту можно осуществить щелчком по кнопке «Пуск» на 

Панели задач, и в раскрывшемся меню выбрать Программы/Inventor /Tools/Project Editor. Ели пользова-
тель собирается вносить изменения в проект, то предварительно нужно закрыть файлы Inventor  

В верхней части диалогового окна Open отображается список существующих проектов. Список ото-
бражает только файлы, для которых имеются ярлыки в папке проектов. Для добавления проекта в список 
необходимо щелкнуть по кнопке Browse и найти его в диалоговом окне Choose Project File. Выделить про-
ект можно щелчком левой кнопки мыши. Проект с названием 
Default — это проект по умолчанию. Он устанавливается вместе 
с Inventor . Удалить или изменить проект Default невозможно.  

Для выбора текущего проекта используются следующие 
приемы: 

• щелчок мышью - выбор проекта для редактирования. Его 
пути и другие параметры отображаются в нижней части диало-
гового окна для возможного внесения изменений. При выборе 
проекта не происходит его автоматической активизации 

• двойной щелчок - выбор и активизация проекта 
Контекстное меню верхней части содержит опции: 
• Rename - изменение имени проекта. Можно ввести новое имя 
• Browse - открытие диалогового окна Choose Project File для поиска отсутствующего 

в списке проекта. После занесения проекта в список Inventor создает для него ярлык в папке 
проектов. 

• New - открытие диалогового окна мастера создания проектов Inventor New Project 
wizard для создания нового проекта 

• Delete - удаление выбранного проекта 
В нижней части окна отображаются пути к файлам и параметры выбранного проекта для возможного 

изменения. Двойной щелчок на любой категории путей отображает или скрывает пути данной категории. 
Редактирования проекта заключается в создании: 
• Included File - вложенного файла. Производится добавление другого файла проекта для включения 

в пути поиска. Обычно это — доступный через сеть проект рабочей группы. Выбрать элемент Included 
File, затем нажать кнопку Edit и выбрать имя файла и путь к нему из списка, или нажать кнопку обзора 
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справа от списка выбора. Для поиска и выбора файла в этом случае используется диалоговое окно выбора 
файла проекта 

• Workspace - личного рабочего пространства проекта. Это каталог на каждом пользовательском 
компьютере, используемый в качестве индивидуального рабочего каталога, в котором конструктор сохра-
няет новые файлы по умолчанию. Если рабочее пространство еще не определено, выбрать элемент Work-
space. Далее щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать пункт Add Path из контекстного меню. Альтерна-
тивный способ — щелкнуть мышью на кнопке с изображением символа «плюс». Если рабочее пространст-
во уже определено, выбрать путь к нему и нажать кнопку с изображением карандаша 

• Local Search Paths - локальных путей поиска. Это дополнительные папки с файлами на локальном 
компьютере и доступные только пользователю компьютера (не видны сетевым пользователям). Выбрать 
элемент Local Search Paths и щелкнуть мышью на кнопке с изображением символа «плюс». Альтернатив-
ный способ — щелкнуть на этом элементе правой кнопкой мыши и выбрать пункт Add Path из контекстно-
го меню. Для изменения существующего пути выделить его мышью и нажать кнопку с изображением ка-
рандаша 

• Workgroup Search Paths - групповых путей поиска. Это расположение файлов рабочей группы в 
сети, доступных всем членам рабочей группы по разработке проекта. Выбрать элемент Workgroup Search 
Paths и щелкнуть мышью на кнопке с изображением символа «плюс». Альтернативный способ — щелк-
нуть на этом элементе правой кнопкой мыши и выбрать пункт Add Path из контекстного меню. Для изме-
нения существующего пути выделить его мышью и нажать кнопку с изображением карандаша 

• Library Search Paths - путей поиска библиотек. Это пути к стандартным библиотекам и библиоте-
кам независимых производителей. расположенных на сетевых компьютерах, доступных всем членам рабо-
чей группы. Выбрать элемент Library Search Paths и щелкнуть мышью на кнопке с изображением символа 
«плюс». Альтернативный способ — щелкнуть на этом элементе правой кнопкой мыши и выбрать пункт 
Add Path из контекстного меню. Для изменения существующего пути выделить его мышью и нажать кноп-
ку с изображением карандаша 

• Parameters - стандартных значений параметров для проекта.  
o Use Relative Paths - использование абсолютных либо относительных путей для проекта. По умолча-

нию в проектах используются абсолютные пути. Для использования относительных путей нужно выделить 
строку Use Relative Path True, щелкнуть на ней правой кнопкой мыши и выбрать в контекстном меню Dis-
able 

o Multi-User - многопользовательский режим Inventor для активного проекта. При установленном 
многопользовательском режиме Inventor проверяет освобождение файлов и выдает предупреждение при 
попытке открыть файл, с которым работает другой проектировщик 

o Name - имя проекта 
o Shortcut - псевдоним проекта. Для изменения псевдонима выделить его мышью и нажать кнопку с 

изображением карандаша 
o Location - путь к базовой папке проекта. 
Кнопки редактирования позволяют произвести добавление и изменение путей в списке, изменение 

порядка путей в нем. Кнопки расположены справа от дерева свойств проекта. Названий они не имеют. При 
наведении на доступную (яркую) кнопку указателя мыши через несколько секунд появляется всплывающая 
подсказка: 

 - перемещение выбранного пути вверх по списку путей поиска 

 - перемещение выбранного пути вниз по списку путей поиска 

 - добавление пути в выбранный список путей поиска 

 - редактирование выбранного пути 
Опции контекстного меню соответствуют выбранному типу пути: 
• Add Path - добавить путь. Если выбран элемент дерева свойств проекта, новый 

путь добавляется в конец списка путей элемента. Если выбран путь, новый путь добав-
ляется после выбранного. Имя и путь, назначенные по умолчанию, можно изменить. 

• Add Paths from File - добавить пути из файла. Открытие диалогового окна вы-
бора файла проекта для выбора иного файла проекта. Все пути из выбранного файла добавляются в файл 
активного проекта. 

• Add Paths from Directory - добавить пути из папки. Для выбора папки открывается диалоговое ок-
но Browse for Folder. Все папки, вложенные в выбранную, добавляются в список путей выбранного эле-
мента дерева свойств проекта. 

• Paste Path - вставить путь. Вставка пути из буфера обмена Windows в выбранный раздел. 
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• Delete Section Path - удалить пути. Удаление всех существующих путей в выбранном разделе дере-
ва свойств проекта. 

Кнопки выполнения различных действий расположены в нижней части диалогового окна и предна-
значены для: 

• Inventor - открытие Inventor с установкой выбранного проекта активным. Кнопка доступна только 
при использовании Project Editor вне Inventor  

• New - вызов Мастера создания проектов Inventor для создания нового проекта 
• Browse - открытие диалогового окна выбора файла проекта Open для поиска отсутствующего в 

списке проекта. После того как проект занесен в список, Inventor создает для него ярлык в папке проектов 
• Save - сохранение изменений в редактируемом проекте 
• Apply - установка выбранного проекта активным. Кнопка доступна только при использовании ре-

дактора проектов Project Editor вне Inventor  

3.1.3 СОЗДАНИЕ, ИЗМЕНЕНИЕ И АКТИВИЗАЦИЯ ПРОЕКТОВ 

Для оптимальной эффективности необходимо настроить проект и файл проекта для конкретной рабо-
чей среды, прежде чем начинать выполнение проекта. Проект определяет месторасположения, где Inventor 
должен искать файлы. 

При создании проектов необходимо учитывать следующее: 
• в каждом разделе можно задать любое количество путей. Исключение составляют разделы Path File 

и Workspace, для которых можно определить только один путь 
• не нужно добавлять пути к папкам, вложенным в ту, которая задана в разделе Workspace 
• следует присваивать каждому элементу уникальное осмысленное имя. Например, библиотеку стан-

дартных крепежных деталей можно назвать «СтКрепеж».  
• обычно проект определяет абсолютные пути для каждого элемента, включая имя диска  
• пути внутри разделов вводятся в желаемом порядке поиска. Для изменения порядка поиска необхо-

димо выбрать путь и переместить его с помощью стрелок вверх или вниз.  
• в папку, определенную параметром Location, помещается только файл проекта. Не следует поме-

щать в него рабочие файлы или содержащие их папки.  
После выбора каталогов необходимо произвести разграничение прав доступа членов группы. Руково-

дителю группы присваивается статус администратора рабочей группы, который устанавливает рабочую 
среду и создает проекты для членов группы 

Руководитель проекта на своем компьютере должен произвести следующие действия: 
1.До начала совместной работы над проектом для предоставления конструкторам общего доступа к 

файлу, для включения резервирования файлов и выдачи предупреждающих сообщений многопользователь-
ского режима необходимо установить опцию выполнить команду Tools/Application Options/General. Ус-
тановить флажок Multi User разрешающий доступ нескольких пользователей к этому файлу 

2.Выбрать требуемый каталог, и в его контекстном меню выбрать команду задания прав доступа 
Sharing 

3.В диалоговом окне Properties на вкладке Sharing: 
3.1.установить переключатель открытия общего доступа к этой папке в положение Shared As 
3.2.в текстовой строке Share Name задать сетевое имя  
3.3.выбрать число пользователей, имеющих права доступа к этой папке 
3.4.щелкнуть по кнопке Permission.  
4.По умолчанию каждому пользователю предоставляются право полного доступа. В диалоговом окне 

разрешения для общего доступа Access Through Share Permission: 
4.1.выбрать строку Everyone 
4.2.щелкнуть по кнопке Remove 
4.3.щелкнуть по кнопке Add 
4.4.в открывшемся диалоговом окне добавления пользователей и групп Add Users and Group выбрать 

пользователей и присвоить им соответствующие права: 
• каталог Workspace на каждом локальном компьютере – нет доступа 
• каталог Local– избранному конструктору права полного доступа 
• каталог Workgroup – всем конструкторам права полного доступа 
• каталог Library – всем конструкторам, использующим библиотеку – право на чтение, избранным 

конструкторам, участвующим в создании библиотеки - права полного доступа 
4.5.щелкнуть по кнопке ОК 
5.Щелкать по кнопке ОК в каждом диалоговом окне, чтобы завершить работу по заданию прав досту-

па 
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Можно создать проект непосредственно в Inventor или с помощью редактора проектов Project Editor. 
Перед тем как создавать проект непосредственно в Inventor , необходимо закрыть все файлы. Алгоритм 
создания нового проекта, с указанием типа проекта, его расположения и включаемых в проект библиотек: 

1.В активном окне Inventor закрыть все файлы и выполнить команду File/Project. В открывшемся 
диалоговом окне щелкнуть по кнопке New. Если какой-либо существующий проект включает в себя папки, 
необходимые для нового проекта, до нажатия кнопки New рекомендуется выделить существующий проект 
в списке (верхняя часть диалогового окна). Эти папки будут добавлены в новый проект автоматически 

2.Следовать инструкциям диалогового окна Мастера создания проектов Inventor: 
2.1. в первом диалоговом окне мастера по созданию проектов задать тип создаваемого проекта, опре-

деляющего, будет ли проект включать в себя только личное рабочее пространство или все пути проекта:  
2.1.1.Personal workspace for group project - личная папка в групповом проекте, определяющая пер-

сональное рабочее пространство. Пути к файлам рабочих групп и библиотекам в этом случае определяются 
во вложенном файле 

2.1.2.New project (personal or group) - новый проект (индивидуальный или групповой). Создание 
проекта, определяющего расположение файлов рабочих групп и пути к библиотекам 

2.1.3.Is the project for existing Inventor files? – опции, находящиеся в этой зоне определяют, будет 
или нет создаваемый проект включать в себя путь к существующим файлам рабочей группы. Выбрать Yes 
для включения пути к существующим файлам. Выбрать No, если включать этот путь не требуется. Эта 
группа опций доступна лишь в случае, когда выбрана опция New project (personal or group) 

2.1.4.щелкнуть по кнопке Next 
2.2.в следующем диалоговом окне задается имя проекта, расположе-

ние базовой папки и другая информация о путях поиска файлов 
2.2.1.Name - имя проекта. Inventor создает базовую папку с таким 

именем и указанным расположением, а также создает файл проекта (.ipj) с 
таким же именем в базовой папке 

2.2.2.Location - путь к базовой папке проекта. Можно принять предла-
гаемый программой путь, ввести другой путь с клавиатуры, или с помощью 
кнопки Browse открыть диалоговое окно обзора папок и задать путь с его 
помощью 

2.2.3.Workspace - расположение персонального рабочего пространст-
ва. Можно принять предлагаемый программой путь, ввести другой путь с 
клавиатуры, или с помощью кнопки Browse открыть диалоговое окно обзора папок и задать путь с его по-
мощью. Опция доступна лишь для проекта типа Personal workspace for group project 

2.2.4.Group Project File - файл проекта для добавления в качестве вложенного файла. Можно принять 
предлагаемый программой файл, ввести другой файл и путь к нему с клавиатуры, или с помощью кнопки 
Browse открыть диалоговое окно выбора файла проекта и задать файл с его помощью. Опция доступна 
лишь для проекта типа New project (personal or group) 

2.2.5.Workgroup Files - путь к существующим файлам рабочих групп. Можно принять предлагаемый 
программой путь, ввести другой путь с клавиатуры, или с помощью кнопки Browse открыть диалоговое 
окно обзора папок и задать путь с его помощью. Опция доступна лишь для типа проекта New project (per-
sonal or group)», если в группе Is the project for existing Inventor files? выбрано Yes 

2.2.6.щелкнуть по кнопке Next 
2.3.в следующем диалоговом окне осуществляется выбор добавляе-

мых в проект библиотек: 
2.3.1.All Projects - список библиотек в существующих проектах. Для 

добавления библиотек в проект выбрать одну или несколько из них и на-
жать кнопку  Add 

2.3.2.New Project - список добавленных в проект библиотек. Для уда-
ления библиотеки выбрать одну или несколько из них и нажать кнопку  
Remove 

3.В дереве свойств проекта, расположенного в нижней части диалого-
вого окна открытия файла уточнить расположение файлов: 

3.1. для добавления папки использовать кнопку с символом «+» 
3.2. для изменения папки использовать кнопку со значком карандаша 
Добавление и изменение папки можно также произвести с помощью контекстного меню элемента де-

рева свойств проекта. Если указанная для проекта папка не существует, 
она создается при сохранении проекта. Также при этом создается файл 
проекта. Он помещается в базовую папку проекта 
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После создания файла проекта в нем можно добавлять или уда-
лять папки. Также можно изменять места расположения файлов. Изме-
нение проекта производится непосредственно в Inventor или с помо-
щью редактора проектов Project Editor. До того как изменять проект 
непосредственно в Inventor , необходимо закрыть все файлы.  

Изменение файла проекта также изменит активный проект для 
последующего сеанса Inventor / Алгоритм изменения файла проекта: 

1.В Windows Explorer открыть Design Assistant. 
2.Выполнить команду File/File Location для открытия редактора 

проекта Project Editor 
3.В верхней зоне диалогового окна выбрать Project 
4.Для применения заданного проекта щелкнуть по кнопке Apply. 
Алгоритм редактирования файла проектов: 
1.Открыть любым известным способом редактор проектов Project Editor 
2.В списке проектов, расположенном в верхней части диалогового окна открытия файлов выбрать из-

меняемый проект 
В нижней части диалогового окна открытия файлов располагается дерево свойств проекта. Для изме-

нения путей поиска используются кнопки с символом «+» и значком карандаша. Любой элемент дерева 
свойств имеет контекстное меню, вызываемое правой кнопкой мыши. Можно вносить изменения с его по-
мощью. Кнопки с символами направленных вверх и вниз стрелок изменяют порядок поиска файла в пап-
ках. Кнопки доступны лишь для элементов, для которых указано несколько папок. При необходимости 
можно изменить порядок использования библиотек с помощью кнопок перемещения выбранной библиоте-
ки: 

 - вверх по списку  
 - в начало списка 
 - в конец списка 
 - вниз по списку 

При создании проекта в режиме общего доступа или при создании группового проекта в режиме по-
луизолированного доступа, необходимо в мастере создания проектов выполнить следующие действия: 

1.Выбрать в качестве типа проекта New project (personal or group) 
2.Переключатель Is the project for existing Inventor files? поставить в положение Yes, если есть фай-

лы Inventor , которые должны быть включены в проект, или No,если таких файлов нет 
3.Ввести имя проекта 
4.Задать расположение базовой папки проекта в сети. Файл проекта будет записан в эту папку.  
5.Задать расположение существующих файлов рабочей группы, если они имеются. Путь к этим фай-

лам добавляется к проекту как групповой путь поиска 
6.Выбрать пути поиска библиотек 
7.После окончания работы мастера создания проектов выбрать строку с групповыми путями поиска в 

диалоговом окне работы с проектами, и добавить другие пути к файлам, необходимым для проекта. 
После создания группового проекта в полуизолированном способе доступа каждый пользователь за-

тем создает индивидуальный проект на своем локальном компьютере. При создании индивидуального про-
екта в режиме полуизолированного доступа необходимо в мастере создания проектов выполнить следую-
щие действия: 

1.Выбрать в качестве типа проекта Personal workspace for group project 
2.Ввести имя проекта.  
3.Задать расположение базовой папки проекта. Файл проекта будет записан в эту папку.  
4.Задать расположение папки для личных файлов.  
5.Задать файл группового проекта в сети. Файл добавляется к проекту как вложенный файл проекта.  
6.Выбрать пути поиска библиотек 
7.После окончания работы мастера создания проектов выбрать строку с локальными путями поиска в 

диалоговом окне работы с проектами, и добавить другие пути к файлам, необходимым для проекта. 
При создании проекта в режиме изолированного доступа необходимо в мастере создания проектов 

выполнить следующие действия: 
1.Выбрать в качестве типа проекта New project (personal or group) 
2.Переключатель Is the project for existing Inventor files? поставить в положение Yes, если есть фай-

лы Inventor , которые должны быть включены в проект, или No, если таких файлов нет 
3.Ввести имя проекта 
4.Задать расположение базовой папки проекта. Файл проекта будет записан в эту папку 
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5.Задать расположение существующих файлов, если они имеются. Путь к этим файлам добавляется к 
проекту как локальный путь поиска 

6.Выбрать пути поиска библиотек 
7.После окончания работы мастера создания проектов выбрать строку с локальными путями поиска в 

диалоговом окне работы с проектами, и добавить другие пути к файлам, необходимым для проекта. 

3.1.4 РЕЗЕРВИРОВАНИЕ ФАЙЛОВ 

При работе в режиме общего доступа на вкладке General диалогового окна Options устанавливается 
опция Multi Users. Когда активна эта опция, Inventor отображает предупреждающие сообщения о резерви-
рованном состоянии файлов при работе с ними. Для резервирования групп файлов перед началом работы с 
ними в сети или перед перемещением их из сети в персональное рабочее пространство можно использовать 
Каталог компонентов. Файлы резервируются путем изменения соответствующего свойства. 

При попытке редактирования файла, зарезервированного кем-либо еще, выводится предупреждающее 
сообщение. При необходимости можно отредактировать зарезервированный файл и записать изменения в 
нем на диск. Например, если конструктора, который зарезервировал файл, нет на рабочем месте, внести в 
этот файл срочные изменения может другой член группы. Тем не менее, если пользователь, зарезервиро-
вавший файл, не сохранил свои изменения до того, как кто-либо еще открыл файл, результаты редактиро-
вания файла другими пользователями будут утрачены. 

Если до начала работы над файлом он не был зарезервирован, то при первичном редактировании вы-
водится предложение зарезервировать этот файл. При закрытии файла программа спрашивает, продолжать 
ли резервирование файла или снять его. Продолжаемое резервирование остается в силе даже после закры-
тия Inventor . 

Для резервирования файлов можно в проводнике Windows выбрать файл, щелкнуть на нем правой 
кнопкой мыши и выбрать из меню опцию вывода свойств файла. Затем перейти на вкладку Status для ото-
бражения сведений о резервировании и статусе файлов и в зоне File Status щелкнуть по кнопке Reserved, 
чтобы зарезервировать файл 

Для резервирования файлов можно использовать каталог компонентов: 
1.Выполнить команду File/Open 
1.1.в открывшемся диалоговом окне щелкнуть по кнопке Reserve для резервирования фала данным 

пользователем 
1.2.для просмотра файлов, который зарезервированы иными пользователями необходимо выделить 

файл и в текстовом поле Reserved By прочитать сведения о пользователе и дате резервирования 
1.3.для отмены резервирования следует щелкнуть по кнопке Clear 
2.Любой вновь созданный файл автоматически резервируется. При попытке редактирования файла, 

зарезервированного кем-либо другим, выводится предупреждающее сообщение о резервированном состоя-
нии файла. 

3.2 ПОМОЩНИК КОНСТРУКТОРА DESIGN ASSISTANT 

Помощник конструктора Design Assistant представляет собой инструмент, предназначенный для: 
• упрощения процедур поиска, отслеживания и обслуживания файлов Inventor 
• обеспечения связи Inventor с текстовыми документами, списком листов или текстовыми файлами 
• создания базы поиска зависимостей между файлами 
• поддержки и вывода отчетов о файлах деталей и сборок Inventor 
• обработки текстов, таблиц или текстовых файлов. 
Когда открывается Design Assistant, активные или выбранные файлы/папки показаны в браузере слева 

в окне Design Assistant. Всегда следует сохранять открытые в Inventor файлы прежде, чем использовать De-
sign Assistant для изменения их свойств. 

Многие из опций поиска Design Assistant основаны на свойствах, которые заданы в файлах Inventor. 
Некоторые свойства, такие как автор и дата создания, автоматически устанавливаются, когда файл создает-
ся. Другие свойства, такие как стоимость, менеджер или статус, должны быть установлены пользователем. 
Для автоматической установки свойств, которые являются общими для многих файлов, лучше всего уста-
новить их в шаблоне, который используете для создания файлов. 

Design Assistant открывается: 
vиз Inventor, для работы со свойствами файлов, которые в данный момент времени уже открыты. 

Если файл является сборкой, то можно также работать со свойствами файлов его компонентов: 
Øоткрыть файл Inventor и выполнить команду File/Design Assistant 
Øвыбрать в браузере одну или более ссылок на файлы, и в контекстном меню выбрать команду De-

sign Assistant. Выбор файла или папки в браузере обеспечивает показ списка ассоциированных файлов. 
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Файлы в списке включают текстовые файлы, списки листов, или текстовые файлы, которые взаимодейст-
вуют с выбранным файлом. Пользователь может выбрать в браузере: 

• папку. Список показывает все файлы, которые она содержит, что позволяет работать со свойствами 
для всех файлов в папке, или выбрать файл из списка и работать только с его свойствами 

• файл детали. Список содержит файлы, связанные с этой деталью 
• файл сборки. Список содержит все компоненты сборки и файлы, связанные с этой сборкой 
• файла чертежа. Список содержит все файлы Inventor , которые связаны с чертежными видами и 

любые файлы, связанные с чертежом. Из списка чертежа можно выбрать файл детали или раскрыть вклю-
чающую его сборку в браузере и выбрать файл детали из сборки. Если чертеж содержит виды сборки, все 
файлы компонентов в сборке будут включены в лист 

При открытии Design Assistant из Inventor невозможно работать с файлами, которые не являются ак-
тивными, а также невозможно работать со связями, ведущими к таким файлам.  

vиз Проводника Windows, чтобы работать со многими файлами или группами файлов в одном и том 
же сеансе, или чтобы управлять свойствами различных файлов и связями между ними. Необходимо от-
крыть Проводник Windows и перейти в папку, содержащую файлы Inventor, затем выбрать файл, группу 
файлов или папку, затем в контекстном меню выбрать команду Design Assistant. 

Design Assistant открывается с выбранными файлами, показанными в браузере Design Assistant. Поль-
зователь может работать с выбранными файлами, затем использовать доступные опции для нахождения и 
работы с выбранными группами файлов. Когда производится изменения каких-либо свойств, они также 
сохраняются автоматически. При таком открытии Design Assistant было произведено сохранение свойств 
открытого в Inventor файла, то имеется риск, что могут быть потеряны не сохраненные изменения свойств. 

3.2.1 ГЛАВНОЕ ДИАЛОГОВОЕ ОКНО DESIGN ASSISTANT 

Главное окно состоит из следующих элементов: 
vПанель меню: 
ØFile – раскрывающееся меню, в 

котором содержатся команды работы с 
файлами: 

§Open File – поиск и выбор еди-
ничного файла 

§Open Folder - поиска и выбора 
папки для работы со всеми файлами в 
папке 

§Save – сохранение результатов 
§Close – закрытие окна  
§File Location - открытия диало-

гового окна редактора проекта Project 
Editor 

§Recent File – перечень послед-
них файлов, с которым осуществлялась работа в Design Assistant 

ØView – раскрывающееся меню, в котором содержатся команды работы с диалоговым окном .Design 
Assistant 

§Refresh - очистка окна таблицы 
§Customize – открытие диалогового окна Select Properties to View выбора свойств из предлагаемого 

перечня для включения в таблицу Design Assistant 
§Large Icon – переход от изображения таблицы свойств к изображению с большими пиктограммами 

файлов 
§Small Icon – переход от изображения таблицы свойств к изображению с маленькими пиктограммами 

файлов 
§List – представление в правой панели диалогового окна перечня файлов 
§Details - представление в правой панели диалогового окна таблицы свойств 
ØTools - раскрывающееся меню, в котором содержатся команды: 
§Reports - создание отчетов для управления файлами Inventor и другими файлами. Рапорт сохраняет-

ся как текстовый файл, который можно просмотреть, редактировать или напечатать 
•Hierarchy Report – отчета по иерархии для сборочного файла, выбранного в дереве сборки Рапорт 

иерархии показывает дерево выбранных папок или файлов Inventor . Например, он может предоставить 
список всех файлов компонентов, входящих в сборку. Он не показывает свойства и другую информацию о 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


Концевич В.Г. Твердотельное моделирование в Inventor 

Концевич В.Г. Учебное пособие Стр. 65 из 321 

файлах в дереве. В открывшемся одноименном диалоговом окне необходимо указать количество уровней 
рапорта. Затем требуется установить положение и имя файла для рапорта 

•Design Property Report - отчета по определенным в диалоговом окне Select Properties to View кон-
структорским свойствам для файлов, выбранных в браузере Design Assistant или списке файлов. Рапорт о 
конструкторских свойствах показывает иерархию в выбранном файле или группе файлов, и заданные свой-
ства для каждого файла. В открывшемся одноименном диалоговом окне необходимо указать количество 
уровней рапорта. Затем требуется установить положение и имя файла для рапорта 

§Copy Design Properties – кнопка открытия одноименного диалогового окна для копирования свойств 
из одного файла в другой файл 

ØFind – поиск файлов на основе конструкторских свойств, заданных в диалоговом окне Properties на 
вкладках Summary, Project, Status или Custom. В зависимости от типа файла и метода, открытия диалого-
вого окна, могут быть использованы для задания дополнительные вкладки свойств. Только настройки на 
этих вкладках используются как конструкторские свойства. 

•Inventor File – открытие диалогового окна Find: Inventor File для поиска файлов Inventor по специ-
фическим конструкторским свойствам (критериям). Критерий может быть простым, как например, тип 
файла или включать специфические значения для одного или более свойств. Например, можно искать все 
файлы, созданные в течение определенного периода времени 

•String – поиск фалов по их связям с помощью одноименного диалогового окна. Команда активна в 
режиме Manage 

•Where Used – открытие одноименного диалогового окна, в котором содержатся опции поиска фалов, 
которые связаны с определенными файлами. Например, если файл детали используется в не-
скольких сборках, то можно просмотреть список всех этих сборок 

•Viewer – кнопка запуска приложения просмотра файлов Volo View Express 
Браузер Design Assistant – содержит пиктограммы кнопок: 
• Properties – представление в правой панели таблицы со свойствами компонента 
• Preview – представление в правой панели изображения для просмотра содержимого фай-

ла 
• Manage - представление в правой панели диалогового окна управления свойствами фай-

лов. Этот режим используется для отслеживания и поддержки связей файлов Inventor с другими файлами, 
на которые они ссылаются. 

3.2.2 РЕЖИМ ПРЕДСТАВЛЕНИЯ СВОЙСТВ КОМПОНЕНТОВ PROPERTIES 

Режим Properties используется, чтобы работать со свойствами выбранных файлов. Этот режим Design 
Assistant помогает в поиске, отслеживании, обслуживании и составлении отчетов о файлах Inventor , ис-
пользуя конструкторские свойства в качестве ключей к файлам. Можно также работать с другими файлами 
(текстовыми документами, электронные таблицы и др.), на которые есть ссылки в файлах Inventor . 

При изменении свойств они сохраняются автоматически. Свойства файла можно задавать и просмат-
ривать во время работы в Inventor , при условии, что файл открыт. Также можно задавать и просматривать 
свойства, не запуская Inventor и не открывая файл. Для просмотра свойств выбрать файл в Проводнике 
Windows и из контекстного меню выбрать пункт Properties, или запустить Design Assistant для работы с 
файлами без использования Inventor .  

Если открыть Design Assistant с помощью Проводника Windows и отредактировать свойства файла, в 
то же самое время открытого в Inventor , то существует риск потерять несохраненные изменения свойств. 
Поэтому всегда необходимо сохранять файлы, открытые в Inventor , перед использованием Design Assistant 
для редактирования их свойств. 

Каждый файл Inventor сопровождается набором свойств используемых для управления файлами, соз-
дания отчетов, а также автоматического обновления основных надписей, спецификаций и таблиц состав-
ных частей изделий. Некоторые свойства, такие как автор и дата создания, устанавливаются автоматически 
при создании файла (обозначение, заданное автоматически, можно изменить). Другие свойства необходимо 
устанавливать явно: например, фамилию инженера-сметчика, руководителя, статус модели и т.п. Целесо-
образность использования дополнительных свойств определяется конструктором самостоятельно.  

Конструкторские свойства используются различным образом. Например, они могут использоваться 
для поиска файлов, их можно использовать для классификации файлов и управления ими, для создания от-
четов, для автоматического обновления информации, содержащейся в основной надписи, спецификациях и 
таблицах составных частей изделий. В шаблонах основных надписей можно использовать такие свойства, 
как обозначение, дата создания, имя конструктора, имя нормоконтролера и др.  

Если требуется создавать достаточно большое количество файлов, имеющих одинаковые наборы 
свойств (например, таких как сметчик, проект, руководитель и т.д.), то можно задавать значения свойств в 
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файлах шаблонов, использующихся для создания новых файлов. При создании файла значения свойств, 
установленных в шаблонах, автоматически задаются для нового файла. Если требуемое свойство не соот-
ветствует ни одному из стандартных предопределенных свойств, то можно создать пользовательское свой-
ство. Можно присвоить имя этому свойству и задать тип данных. Чтобы пользовательское свойство было 
доступно во всех вновь создаваемых файлах, нужно добавить его в шаблоны файлов. Можно задать значе-
ние свойства непосредственно в шаблоне или позднее, после создания файла. 

3.2.2.1 Браузер в режиме Properties 

Браузер в режиме Properties делится на две части: 
• папки и файлы. Левая часть браузера в 

режиме Properties показывает папки и файлы, 
доступные в активном сеансе Design Assistant. 
Если сеанс открыт из Inventor , то невозможно 
работать с другими файлами. Если сеанс открыт 
из Проводника Windows , можно выбрать File/Open из меню, чтобы загрузить другие папки или файлы: 

o при выборе папки из списка файлы, находящиеся в этой папке, отображаются в правой части брау-
зера 

o при выборе файла из списка все связанные с ним файлы отображаются в правой части браузера. На-
пример, если файл является изделием, то будут отображены все файлы его компонентов 

• свойства. Правая часть браузера в режиме Properties показывает файлы, с которыми осуществляет-
ся работа, и определяет значения свойств для каждого файла: 

o чтобы изменить свойства, отображаемые в браузере или печатаемые в отчетах, выбрать 
View/Customize 

o чтобы создать отчет, выбрать Tools/Reports, затем задать тип отчета.  
o чтобы скопировать свойства из одного файла в другой файл или группу файлов, выбрать 

Tools/Copy Design Properties  
o чтобы найти файлы, выбрать Tools/View и выбрать метод поиска.  
Для задания/изменения свойств: 
1.Открыть диалоговое окно Properties одним из следующих способов:  
• в меню Inventor выбрать File/Properties для отображения свойств активного файла.  
• из контекстного меню браузера выбрать пункт Properties 
• в Design Assistant из контекстного меню элемента с именем файла выбрать пункт Properties 
2.В диалоговом окне Properties перейти на соответствующие и задать требуемые значения свойств. В 

зависимости от типа файла или способа открытия диалогового окна могут появиться дополнительные 
вкладки для свойств. Только опции, задаваемые или отображаемые на этих вкладках, являются конструк-
торскими свойствами.  

При создании нового чертежа или вставке основных надписей в новый лист чертежа, информация, за-
данная в свойствах, вводится автоматически. Если изменить в файле значения свойств, то информация в 
основных надписях на чертеже также обновится. 

3.2.2.2 Добавление/удаление и копирование свойств 

В Inventor имеется возможность производить добавление/удаление свойств, можно создать новое кон-
структорское свойство или добавить свойство из существующего файла. Для определения отображаемых 
конструкторских свойств файлов, перечисленных в списке режима Properties необходимо выполнить ко-
манду View/Customize. В открывшемся диалоговом окне Select Properties to View содержатся опции и ко-
манды работы со свойствами:  

• Select Property Group - список групп свойств 
• Available Properties – список свойств, которые можно добавить в 

список Select Property Group: 
o для изменения доступных свойств необходимо сделать активным 

другой источник свойств 
o чтобы добавить новое свойство в список, нажать кнопку New 
o для перемещения свойства в список Selected Properties нужно вы-

брать его, а затем нажать кнопку Add 
• Delete – кнопка удаления выделенного свойства из списка Available 

Properties. Стандартные конструкторские свойства, определенные в Inventor удалить невозможно 
• New – кнопка создания нового индивидуального свойства и добавление его в список Selected Prop-

erties. Щелчок по кнопке New открывает диалоговое окно добавления свойства Add New Property Column. 
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Созданное новое свойство добавляется в список доступных свойств Available Properties, но в файлы авто-
матически не добавляется. Для того чтобы присвоить свойство файлу, надо добавить его в число прочих 
свойств файлов или шаблонов 

• Use Default Settings – кнопка восстановления настроек по умолчанию, заданных при установке In-
ventor  

• Selected Properties list – список свойств, которые будут показаны в активном окне Design Assistant 
и в отчете по свойствам: 

o добавить свойство в список - выделить его в списке Available Properties, и нажать кнопку Add 
o удалить свойство из списка - выделить его и нажать кнопку Remove 
o изменить порядок свойств в списке - выделить его, и нажать кнопку Move Up или Move Down 
• Add – кнопка перемещения выделенных свойств из списка Available Properties в список Selected 

Properties. Для перемещения необходимо выделить свойство в списке Available Properties и нажать кноп-
ку Add 

• Remove - кнопка перемещения свойств из списка Selected Properties в список Available Properties. 
Для перемещения необходимо выделить свойство в списке Selected Properties и нажать кнопку Remove 

• Move Up/Move Down – кнопки изменения порядка свойств в списке Selected Properties. Для пере-
мещения вверх или вниз по списку выбранного свойства следует щелкнуть по соответствующей кнопке 

Алгоритм добавления свойства в список: 
1.Открыть Design Assistant (или из Inventor , или из Проводника Windows) 
2.Для открытия диалогового окна добавления свойств выполнить команду View/Customize 
2.1.выбрать требуемый источник свойств 
2.2.выбрать свойства для отображения. Чтобы переместить свойство между списками, надо или сде-

лать двойной щелчок на нем, или выбрать его и нажать кнопку Add или Remove 
2.3.Расположить свойства в списке Selected Properties в требуемом для отображения порядке. Для пе-

ремещения свойства нужно выделить его и нажать кнопку Move Up или Move Down 
3.Нажать кнопку Done, чтобы принять выбранные свойства. 
Для отображения добавленного конструкторского свойства может понадобиться новый столбец в таб-

лице свойств. Для создания нового столбца используются опции и команды диалогового окна Add New 
Property, которое открывается после щелчка по кнопке New в диалоговом 
окне Select Properties to View: 

vName – текстовая строка, в которой задается имя нового свойства 
vMore button – кнопка открытия дополнительной зоны данного диа-

логового окна, в которой содержатся команды добавления свойств из суще-
ствующего файла 

ØFile - текстовая строка, в которой задается имя файла (выбирается 
путь к файлу), содержащего необходимые свойства 

ØLoad – кнопка загрузки свойств из выбранного файла 
ØList Properties – кнопка открытия списка свойств, найденных в выбранном файле. Выбрать нужные 

свойства и нажать кнопку Apply 
Диалоговое окно Copy Design Properties, открывается по команде Tools/Copy Design Properties дос-

тупной только в режиме Properties 
vCopy From – зона, в которой задается исходный файл для выбора 

свойств. Доступные параметры для копирования заданных конструкторских 
свойств из одного файла в другой файл или группу файлов определяются 
методом, которым был вызван Design Assistant: 

• если Design Assistant был открыт из Inventor, то здесь уже выбран 
активный файл, а его свойства показаны в списке свойств 

• если Design Assistant был открыт из Проводника Windows, то надо 
щелкнуть на стрелке и выбрать файл из списка файлов в активной папке, 
или нажать кнопку Browse, чтобы разыскать файл на диске 

ØCopy From – текстовая строка, в которой задается путь к файлу из 
которого будет производиться выбор свойств для копирования 

ØSelect Properties Group – список групп свойств, доступных для вы-
бора и помещения их в список Properties 

ØProperties - список для задания копируемых значений свойств. Сле-
дует установить флажок, чтобы добавить свойство к набору копируемых 
свойств; и убрать флажок, чтобы исключить свойство из набора. Свойства, 
находящиеся в списке, определяются текущим значением опции Select Properties Group 

vCopy To - зона, в которой задается исходная папка или файл назначения 
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ØAll Open Files - копирование свойств во все файлы, отображаемые в данный момент в окне Design 
Assistant. Данная опция доступна, только если Design Assistant был открыт из Inventor  

ØCurrent File - копирование свойств в выбранный файл назначения 
ØCurrent Folder - копирование свойств во все файлы, находящиеся в папке назначения. Данная оп-

ция доступна, только если Design Assistant был открыт из Проводника Windows 
ØSubfolders - добавление файлов из текущей и всех вложенных папок в список выбранных файлов. 

Данная опция доступна, только, если Design Assistant был открыт из Проводника Windows 
ØRelated Files - копирование свойств в файлы, связанные с файлом назначения 
ØSelect Files - выбор файлов для копирования свойств. Если в верхнем поле группы Copy To была 

выбрана папка, то в списке отображаются все файлы этой папки. Если был выбран одиночный файл, то в 
списке отображаются все связанные с ним файлы. Установить флажок, чтобы добавить файл в набор фай-
лов назначения; убрать флажок, чтобы файл перестал быть файлом назначения. 

3.2.2.3 Создание отчетов по иерархии папок и файлов и отчетов по конструктор-
ским свойствам 

Отчеты Design Assistant помогают отслеживать файлы, управлять ими и другими связанными файла-
ми. Отчеты сохраняются как текстовые файлы, которые можно просматривать, редактировать и печатать. 

Иерархический отчет показывает иерархию папки или файла Inventor. Если выбранный элемент яв-
ляется папкой, то отчет покажет содержащиеся в ней вложенные папки. Если вы-
бранный элемент является файлом сборки, то отчет покажет пути к файлам, на 
которые есть ссылки. В таком отчете можно получить список всех файлов компо-
нентов изделия, свойства или другая информация о файлах не выводятся. 

Создание отчета по иерархии осуществляется с помощью диалогового окна Hierarchy Report, в кото-
ром содержится список Expand Hierarchy to Level для указания числа уровней, которые будут показаны в 
отчете. Кнопка Next предназначена для открытия диалогового окна Report Location, в котором задаются 
путь и имя файла для отчета. 

1. Открыть Design Assistant (из Inventor , или из Проводника Windows) 
2. Выбрать Tools/Reports/Hierarchy, чтобы открыть диалоговое окно Hierarchy Report 
3. Установить число уровней, на которые требуется отчет.  
4. Нажать кнопку Next, чтобы открыть диалоговое окно Report Location 
5. Задать расположение и имя файла для отчета. Отчет записывается в указанный файл.  
Отчет по конструкторским свойствам показывает значения свойств для выбранного файла или 

группы файлов. Если выбранный элемент является папкой, то отчет покажет содержащиеся в ней файлы. 
Если выбранный элемент является файлом сборки, то отчет покажет файлы, на которые есть ссылки. 

Создание отчета осуществляется с помощью диалогового окна Properties 
Report, содержащем список Expand Hierarchy to Level задания числа уровней, 
описываемых в отчете. Кнопка Next предназначена для открытия диалогового 
окна Report Location, в котором задаются путь и имя файла для отчета. 

Прежде чем создавать отчет по свойствам, необходимо по команде Tools/Customize вызвать диалого-
вое окно Select Properties to Display и указать/изменить в нем свойства, которые требуется включить в от-
чет. 

1. Открыть Design Assistant (из Inventor , или из Проводника Windows) 
2. Выбрать Tools/Reports/Properties, чтобы открыть диалоговое окно Properties Report 
3. Установить число уровней, на которые требуется отчет 
4. Нажать кнопку Next, чтобы открыть диалоговое окно Report Location 
5. Задать расположение и имя файла для отчета. Отчет записывается в указанный файл.  

3.2.3 РЕЖИМ ПРОСМОТРА PREVIEW 

Режим Preview в Design Assistant показывает графические образцы для выбранных файлов Inventor , 
которые открыты в текущем сеансе. Вызывается режим просмотра: 

• в Inventor выполнить команду Files/Design Assistant. Щелк-
нуть на пиктограмме режима Preview 

• в Проводнике Windows выделить один или несколько файлов 
Inventor , щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать из контекстного 
меню Design Assistant. Щелкнуть на пиктограмме режима Preview 

При перетаскивании файла Inventor из Проводника Windows в 
активный сеанс Design Assistant файл, загруженный в активный се-
анс, замещается новым файлом. Не сохраненные изменения в теку-
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щем файле теряются 
Если для файла на вкладке параметров сохранения не установлен флажок Save Preview Picture, то 

файл не может быть просмотрен описанным способом. Вкладка Save property доступна только, если файл 
открыт в Inventor  

3.2.4 РЕЖИМ УПРАВЛЕНИЯ MANAGE 

Режим Manage Design Assistant обеспечивает возможность управления связями между файлами Inven-
tor. В первом примере чертеж D1 содержит виды изделия A1 и детали P3. Связи с этими файлами сохраня-
ются в файле чертежа. Во втором примере изделие A1 использует деталь P3 и изделие A2. Связи с этими 
файлами сохраняются в файле изделия. 

Этот режим служит, чтобы работать с взаимоотношениями между файлами Inven-
tor , в нем можно просматривать отношения между файлами, переименовывать файлы, 
создавать копии одного файла с разными именами или копии изделия с разными име-
нами. При внесении изменений в режиме Manage происходит обновление всех ссылок 
в связанных файлах изделия, детали или чертежа с отображением новых взаимосвязей. 
Изменения в связях между файлами не сохраняются до тех пор, пока не будет нажата кнопка Save. 

Есть четыре основных способа изменения связей между файлами:  
• переименование файлов. При переименовании файла в режиме Manage, про-

исходит автоматическое обновление всех связей во всех файлах, в которых есть ссылки 
на переименованный файл. Например, пусть при создании компонентов изделия A1 
разработчик назначил им временные имена. Теперь надо поменять эти имена на более 
осмысленные; так, файл детали P2 должен получить новое имя, отражающее стандарт-
ное обозначение этой детали. Связь в узле A2 обновляется, и ссылка теперь указывает 
на файл с новым именем 

• корректирование файлов. После выпуска изделия может возникнуть необхо-
димость в корректировании одного или более из его компонентов. Необходимо оста-
вить исходный файл неизменным, и в то же время изменить экземпляр файла, связан-
ный с изделием. Например, создается копия детали P2, и новому файлу присваивается 
имя P2-1. Связь в узле A2 обновляется, и он теперь ссылается на новый файл P2-1. 
Ссылки на исходный файл в узле уже нет 

• замена файлов. Если для замены файлов используется режим Manage, то он 
автоматически заменяет все вхождения файла детали или изделия внутри изделия. 
Файлы не могут быть напрямую заменены внутри чертежа или схемы. Для замены фай-
лов внутри чертежа или схемы необходимо использовать метод обновления дополни-
тельных связанных файлов. Файлы могут быть заменены только файлами того же само-
го типа. Например, деталь P2 заменяется деталью P4. Связь в узле A2 обновляется, и 
теперь в нем стоит ссылка на новый файл P4. Ссылки на исходный файл в узле уже нет 

• создание вариаций продукта. Может возникнуть необходимость в создании 
изделия, которое очень похоже на уже существующее изделие, за исключением, может 
быть, только одной или двух деталей. Можно использовать режим Manage для созда-
ния копий изделия и деталей, которые будут отличаться. В первом примере в из-
делии A1 хранятся связи с деталью P3 и узлом A2. В изделии A2 хранятся связи с 
деталями P1 и P2. Во втором примере изделие A1 копируется, и создается второе 
изделие A1-1. Узел A2 копируется в A2-1, а деталь P2 копируется в P2-1. Детали 
P3 и P1 не копируются, но на них остаются ссылки в обоих изделиях.  

При добавлении компонентов к изделию Inventor , создании презентацион-
ных видов и добавлении видов в чертежи устанавливаются связи с файлами деталей или изделий, на кото-
рые есть ссылки. Каждый файл помнит имена файлов, на которые он ссылается. 

Нельзя использовать Design Assistant для работы со связями с внешними файлами — такими как фай-
лы деталей Mechanical Desktop, файлы документов Word, электронные таблицы и текстовые файлы. Если 
осуществляется работа с файлами системы Inventor , созданными в предыдущей версии, необходимо до на-
чала работы открыть их в текущей версии, чтобы обновить формат данных. 

Для открытия Design Assistant в режиме Manage необходимо в Проводнике Windows выбрать файл 
Inventor и в контекстном меню выбрать опцию Design Assistant, а затем щелкнуть на требуемой кнопке. Не-
обходимо обратить внимание, что при открытии Design Assistant из Inventor или из папки в Проводнике 
Windows режим Manage не доступен. Кроме того, следует помнить, что при перетаскивании файла Inventor 
из Проводника Windows в активный сеанс Design Assistant файл, загруженный в активный сеанс, 
замещается новым файлом - не сохраненные изменения в текущем файле теряются. 
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Браузер в режиме Manage делится на две части:  
Верхняя часть браузера. Представляет собой таб-

лицу, в которой отображается информация о файле, для 
которого открыт Design Assistant, а также обо всех фай-
лах, на которые в нем есть ссылки. Например, если файл 
является изделием, браузер покажет файл изделия и все 
файлы компонентов.  

Чтобы выбрать какой-либо файл, надо щелкнуть на 
нем. Чтобы выбрать изделие и все его компоненты, надо 
сделать двойной щелчок на изделии. Выбор нескольких файлов, расположенных подряд, производится при 
нажатой клавише SHIFT. Выбор нескольких не соседних в списке файлов, осуществляется при нажатой 
клавише CTRL. 

vPart Number - обозначение файла. В качестве обозначения автоматически устанавливается имя 
файла, но пользователь может изменить его. Чтобы изменить обозначение, надо щелкнуть правой кнопкой 
на ячейке, выбрать Edit и ввести новое обозначение 

vAction - задание действия для выбранного файла. Щелкнуть на ячейке и выбрать действие из меню. 
Если выделено несколько файлов - выбрать операцию из контекстного меню 

ØRename - установка для файла готовности к переименованию 
ØCopy - установка для файла готовности к копированию 
ØReplace - установка для файла готовности к замене другим файлом 
ØClear - отмена всех действий, предпринятых над файлом с момента последнего обращения к коман-

де File/Save 
vModified - отображение статуса изменений, сделанных в файле в течение активного сеанса Design 

Assistant 
vFile Location - изменение местоположения переименованного или скопированного файла. Щелк-

нуть правой кнопкой и выбрать из меню Change Path. Доступно, только когда файл находится в состоянии 
готовности к каким-либо действиям 

vRelative Path - изменение относительного пути к переименованному или скопированному файлу. 
Щелкнуть правой кнопкой и выбрать из меню Change Location. Доступно, только когда файл находится в 
состоянии готовности к каким-либо действиям 

vName - изменение имени переименовываемого или копируемого файла. При изменении имени фай-
ла обозначение обновляется автоматически, если пользователь не изменил до этого обозначение вручную. 
Щелкнуть правой кнопкой и выбрать из меню Change Name. Доступно, только когда файл находится в со-
стоянии готовности к каким-либо действиям 

vRevision Number - номер редакции файла. Чтобы изменить номер редакции, надо сделать двойной 
щелчок в поле и ввести новый номер 

vDesign State - стадия работы над файлом. Чтобы изменить стадию, надо сделать двойной щелчок и 
выбрать новое значение 

vReserved - показ состояния резервирования файла (при работе в многопользовательском режиме). 
Чтобы изменить состояние резервирования, надо сделать двойной щелчок и выбрать Reserved или Avail-
able из меню. Опция Reserved не доступна в однопользовательском режиме 

vProject - показ свойства Project для файла. Чтобы изменить проект, надо сделать двойной щелчок и 
ввести новое имя или номер проекта. 

Нижняя часть браузера предназначена для поиска и отображение файлов, которые ссылаются на 
выбранный в верхней части файл 
vClear - сброс списка в нижней части браузера 

vFind Files - поиск файлов, которые ссылаются на выбранный в верхней части файл (поиск ведется 
только по путям, определенным в активном проекте). Выбрать файл в верхней части браузера, установить 
тип файла и опции поиска по вложенным папкам, а затем нажать кнопку Find для отображения списка 
файлов. Когда появится список, щелкнуть на любом файле, чтобы выделить его. Чтобы выбрать изделие и 
все его компоненты, надо сделать двойной щелчок на изделии.  

vInclude files of type - установка фильтров, определяющих типы файлов Inventor , которые будут вы-
водиться в списке при нажатии кнопки Find (презентации, сборки, чертежа и детали). Установить флажок, 
чтобы найти файлы конкретного типа; убрать флажок, чтобы пропускать файлы конкретного типа 

vSearch Subfolders - опция поиска файлов по заданному пути, и во всех вложенных папках. Устано-
вить флажок, чтобы осуществлять поиск во вложенных папках конкретного расположения; убрать флажок, 
чтобы осуществлять поиск только в конкретном расположении 
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vPart Number - обозначение файла. В качестве обозначения автоматически устанавливается имя 
файла, но пользователь может изменить его. Чтобы изменить обозначение, надо щелкнуть правой кнопкой 
на ячейке, выбрать Edit и ввести новое обозначение 

vAction - задание действия для выбранного файла. Щелкнуть на ячейке и выбрать действие из меню. 
Если выделено несколько файлов - выбрать операцию из контекстного меню 

ØCopy - установка для файла готовности к копированию 
ØClear - отмена всех действий, предпринятых над файлом с момента последнего обращения к коман-

де File/Save 
ØUpdate - обновление файла, чтобы были учтены изменения, проделанные в файлах, с которыми он 

связан. Доступно, только когда файл находится в состоянии готовности к каким-либо изменениям 
vModified - отображение статуса изменений, сделанных в файле в течение активного сеанса Design 

Assistant 
vFile Location - изменение местоположения переименованного или скопированного файла. Щелк-

нуть правой кнопкой и выбрать из меню Change Path. Доступно, только когда файл находится в состоянии 
готовности к каким-либо действиям 

vRelative Path - изменение относительного пути к переименованному или скопированному файлу. 
Щелкнуть правой кнопкой и выбрать из меню Change Location. Доступно, только когда файл находится в 
состоянии готовности к каким-либо действиям 

vName - изменение имени переименовываемого или копируемого файла. При изменении имени фай-
ла обозначение обновляется автоматически, если пользователь не изменил до этого обозначение вручную. 
Щелкнуть правой кнопкой и выбрать из меню Change Name. Доступно, только когда файл находится в со-
стоянии готовности к каким-либо действиям 

vRevision Number - номер редакции файла. Чтобы изменить номер редакции, надо сделать двойной 
щелчок в поле и ввести новый номер 

vDesign State - стадия работы над файлом. Чтобы изменить стадию, надо сделать двойной щелчок и 
выбрать новое значение 

vReserved - показ состояния резервирования файла (при работе в многопользовательском режиме). 
Чтобы изменить состояние резервирования, надо сделать двойной щелчок и выбрать Reserved или Avail-
able из меню. Опция Reserved не доступна в однопользовательском режиме 

vProject - показ свойства Project для файла. Чтобы изменить проект, надо сделать двойной щелчок и 
ввести новое имя или номер проекта. 

При переименовании файла связи с этим файлом обновляются во всех файлах, в которых есть ссылка 
на него. Алгоритм переименования файла, на который есть ссылки в изделии, чертеже или схеме  

1.Открыть самый верхний файл в иерархии Design Assistant.  
2.В браузере выбрать компонент, который надо переименовать.  
3.Щелкнуть правой кнопкой в ячейке Action компонента и выбрать Rename. Все вхождения компо-

нента будут выделены цветом.  
4.Щелкнуть правой кнопкой в ячейке Name компонента и выбрать Change Name 
5.В диалоговом окне ввести новое имя файла.  
При задании нового имени файла поле Part Number автоматически обновляется. Если этого не нуж-

но, надо перейти в ячейку Part Number, щелкнуть правой кнопкой и выбрать Clear. Изменения не вступа-
ют в силу до тех пор, пока не будет нажата кнопка Update. 

При копировании файла связи с исходным файлом обновляются. Файлы, в которых были ссылки на 
исходный файл, теперь ссылаются на копию. На исходный файл теперь изделие или чертеж больше не ссы-
лается. Тем не менее, исходный файл все еще может быть использован в других изделиях или чертежах. 
Алгоритм копирования файла, на который есть ссылки в изделии или чертеже: 

1.Открыть самый верхний файл в иерархии DESIGN ASSISTANT.  
2.В браузере выбрать компонент, который надо скопировать.  
3.Щелкнуть правой кнопкой в ячейке Action компонента и выбрать Copy. Все вхождения компонента 

будут выделены цветом. Для того чтобы скопировать файлы в другую папку, надо щелкнуть правой кноп-
кой в ячейке File Location и задать новый путь 

4.Щелкнуть правой кнопкой в ячейке Name компонента и выбрать Change Name 
5.В диалоговом окне ввести новое имя файла.  
6.При необходимости, отредактировать обозначение, редакцию и другие свойства файла.  
7.Если путь к новому файлу не включен в текущий файл проекта, то он автоматически добавляется 

как рабочая группа. Изменения не вступают в силу до тех пор, пока не будет нажата кнопка Update. 
При замене файла внутри изделия связи с исходным файлом обновляются. Файлы, в которых имелись 

ссылки на исходный файл, теперь ссылаются на новый файл. Ссылки на исходный файл уничтожаются. 
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Тем не менее, исходный файл все еще может быть использован в других изделиях или чертежах. Алгоритм 
замены файла детали или узла внутри изделия: 

1.Открыть самый верхний файл в иерархии Design Assistant.  
2.В браузере выбрать компонент, который надо заменить.  
3.Щелкнуть правой кнопкой в ячейке Action компонента и выбрать Replace. Все вхождения компо-

нента будут выделены цветом.  
4.Щелкнуть правой кнопкой в ячейке Name компонента и выбрать Change Name  
5.В диалоговом окне выбрать заменяющий файл. Файлы могут быть заменены только файлами того 

же самого типа.  
6.Изменения вступают в силу после того, как будет нажата кнопка Save 
Можно использовать опцию Copy для создания нового изделия, которое использует те же компонен-

ты, что и существующее изделие. Создание нового изделия 
1.Открыть самый верхний файл в иерархии DESIGN ASSISTANT.  
2.В браузере выбрать все компоненты, которые будут изменены в новом изделии.  
3.Щелкнуть правой кнопкой в ячейке Action любого из выбранных компонентов и выбрать Copy. 

Ячейка Modified для каждого выбранного компонента будет указывать на то, что данный компонент дол-
жен быть отредактирован.  

4.Щелкнуть правой кнопкой в ячейке Name каждого компонента и выбрать Change Name.  
5.В диалоговом окне ввести новое имя файла.  
6.Выбрать выделенные цветом изделия и узлы, содержащие скопированные файлы, и повторить шаги 

копирования, чтобы создать новые изделия.  
Изменения не вступают в силу до тех пор, пока не будет нажата кнопка Save. Необходимо закончить 

копирование всех выделенных цветом файлов изделия до сохранения изменений, чтобы не оказались за-
тронуты существующие изделия. 

При замене, переименовании или копировании файла другие файлы, в которых есть ссылки на исход-
ный файл, должны быть обновлены. Для обновления связанных файлов можно использовать опцию 
Update. Алгоритм обновления дополнительных связанных файлов  

1.Открыть самый верхний файл в иерархии Design Assistant.  
2.Выбрать изменяемые файлы в верхней части браузера.  
3.В нижней части браузера задать типы файлов, которые надо включить в обновление.  
4.Нажать кнопку Find Files. В нижней части браузера отобразится список связанных файлов.  
5.В нижней части браузера щелкнуть правой кнопкой в ячейке Action связанного файла и выбрать 

Update 

3.2.5 ПОИСК ФАЙЛОВ 

3.2.5.1 По критериям с помощью Диалогового окна Find: Inventor File 

Если в файлах Inventor установлены конструкторские свойства, то можно использовать эти свойства 
для поиска расположения файлов. Например, таким способом можно найти все файлы, созданные в опре-
деленный период времени. 

Доступные критерии для поиска файлов определяются тем, 
каким способом вызвано диалоговое окно Find: Inventor File: 

• для поиска файлов Inventor в Design Assistant выбрать 
Tools/Find/Inventor File 

• в диалоговом окне Open Inventor нажать кнопку Find 
• из меню Inventor , при активном файле изделия, выпол-

нить Edit/Find. 
• в Windows щелкнуть по кнопке Пуск и выполнить Най-

ти/Файлы Inventor  
• в Windows Explorer выполнить Сервис/Найти/Файлы 

Inventor . 
Опции и команды диалогового окна Find: Inventor File: 
vFind Files that Match these Criteria – зона, в которой за-

даются условия поиска: 
ØSearch criteria – текстовое окно, в котором содержится список активных критериев для поиска фай-

лов 
ØMatch Case – учитывать регистр. При установке флажка включения этой опции обеспечивается учет 

регистра текстовых символов в определении и использовании критерия поиска 
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ØDelete Line – кнопка удаления строки в списке. Щелчок по кнопке обеспечивает удаление выбран-
ного критерия поиска из списка 

ØClear Search – кнопка удаления всех элементов из списка критериев поиска 
ØOpen Search - кнопка открытия диалогового окна Open Search, содержащего 

список ранее созданных и сохраненных наборов критериев поиска 
ØSave Search – кнопка открытия диалогового окна Save Search. В нем можно со-

хранить текущий набор критериев для использования в дальнейшем. Требуется в тек-
стовую строку Name for this search ввести уникальное имя для списка критериев 

ØDefine More Criteria – зона, в которой содержатся дополнительные критерии 
поиска, которые могут быть скомбинированы с текущим: 

§And– переключатель задания связи между новым критерием и другими критериями в списке. Обес-
печивается поиск только тех файлов, которые отвечают и этому критерию, и другим предварительно опре-
деленным критериям.  

§Or – переключатель задания связи между новым критерием и другими критериями в списке Обеспе-
чивается поиск только тех файлов, которые отвечают хотя бы одному из определенных критериев 

§Property – список, из которого в качестве критерия выбираются заданные свойства файла. Чтобы 
использовать здесь какое-либо из прочих свойств, надо ввести в поле его имя 

§Condition - список, из которого выбирается условие для значений свойства 
§Value – текстовое поле, в котором задается значение выбранного свойства. После того как заданы 

свойство и условие, требуется ввести значение в это поле 
§Add To List - кнопка добавления критерия в список критериев поиска 
ØSearch Location – зона, в которой задаются параметры области поиска файлов 
§Current Folder - ограничение поиска файлов конкретной папкой 
§Subfolders - установка в качестве области поиска конкретной папки и ее вложенных папок 
§Related Files - учет при поиске только тех файлов, на которые есть ссылки в выбранном файле 
§Look In – текстовая строка, ч которой задается адрес папки для поиска. Щелчок по кнопке Browse 

позволяет разыскать папку в структуре диска 
vFind Now – кнопка начала поиска. Результаты поиска можно сохранить в текстовом файле и про-

смотреть его, используя текстовый редактор. 
В диалоговом окне необходимо установить критерий поиска (тип файла или конкретные значения для 

одного или более свойств файла), затем определить область поиска и нажать кнопку Find Now для начала 
поиска. Результаты поиска можно сохранить в текстовом файле и просмотреть их позже с помощью тек-
стового редактора. При частом использовании одного и того же сложного набора критериев поиска реко-
мендуется использовать кнопку Save Search для сохранения критериев, чтобы затем использовать их 
вновь. 

3.2.5.2 Поиск файлов, которые ссылаются на определенный файл 

Можно осуществить поиск всех файлов, которые ссылаются на опре-
деленный файл. С помощью диалогового окна Where Used можно осуще-
ствлять поиск ссылок на любой файл Inventor , а также на текстовые доку-
менты, электронные таблицы и другие файлы, которые допускают наличие 
в Inventor ссылок на них. Например, если файл детали используется во 
множестве изделий, то можно получить список всех этих изделий.  

Диалоговое окно поиска файлов ссылок открывается по команде De-
sign Assistant Tools/Find/Where Used. Опции и команды: 

vSearch for references to file – задание файла, являющегося объектом 
поиска. В текстовое поле необходимо ввести имя файла или нажать кнопку 
Browse, чтобы разыскать файл на диске 

vLook in – зона, в которой содержатся: 
ØPath - окно, в котором задаются пути поиска файлов. Чтобы добавить путь к списку, надо щелкнуть 

на строке Click to Add и выбрать папку, чтобы включить ее путь в список. Чтобы удалить путь из списка, 
надо выбрать его и нажать клавишу Delete 

ØFile types - флажки фильтрации результатов поиска по определенным типам файлов. По крайней 
мере, один из флажков типов файлов должен быть установлен 

ØInclude subfolders – флажок включения вложенных папок в пути для поиска связанных документов. 
Установка флажка - поиск по определенным путям и их вложенным папкам; отсутствие флажка - поиск 
только по определенным путям 

vSearch Now - кнопка поиска в заданных папках файлов, в которых есть ссылки на выбранный файл, 
и раскрытие диалогового окна со списком найденных файлов 
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vNew Search - кнопка очистки поля Search for References to File, так, чтобы можно было настроить 
новый поиск 

vFiles Found – текстовое поле отображающее список файлов, находящихся по заданным путям, в ко-
торых есть ссылки на указанный пользователем файл. Если Design Assistant был открыт из Проводника 
Windows , то можно щелкнуть правой кнопкой на любом файле в списке и открыть сеанс Design Assistant 
для выбранного файла 

vStop Search – кнопка прерывания поиска 
vSave List – кнопка открытия диалогового окна Save As, с помощью которого можно сохранить спи-

сок Files Found как текстовый файл 
Алгоритм поиска связанных файлов 
1.Открыть Design Assistant(или из Inventor , или из Проводника Windows) 
2.Выполнить команду Tools/Find/Where Used 
3.В открывшемся диалоговом окне: 
3.1.указать файл, являющийся объектом поиска 
3.2.указать пути поиска для искомых файлов. При необходимости, можно определить несколько путей 

поиска 
3.3.задать тип искомых файлов, выбирая опции фильтра.  
4.Нажать кнопку Search Now для начала поиска. Можно сохранить результаты поиска в текстовом 

файле и просматривать их, используя текстовый редактор. 

3.2.5.3 Поиск строки 

По команде Tools/Find/String открывается диалоговое окно Find String с помо-
щью которого осуществляется поиск строки (например, имя связанного файла) в фай-
лах, входящих в список браузера Design Assistant в режиме Manage. 

Search String, в которую следует ввести строку и нажать кнопку OK, чтобы ини-
циировать поиск. Имена найденных файлов выделятся цветом в браузере режима Manage Design Assis-

tant.3.2.6 ФОРМИРОВАНИЕ КОМПЛЕКТА ФАЙЛОВ С ССЫЛКАМИ И СВЯЗАННЫМИ 

ФАЙЛАМИ 
Файл Inventor и все файлы, на которые он ссылается, могут быть собраны в одном месте, даже если 

изначально файлы расположены во многих местах в сети. При формировании комплекта файлов заданный 
файл, файлы, на которые он ссылается, и файлы, которые ссылаются на этот файл, копируются в новое ме-
стоположение. В полученный таким образом комплект можно также включить файлы, которые ссылаются 
на выбранный файл Inventor .  

Все файлы, из которых формируется комплект, остаются на исходных местах и никоим образом не 
меняются, они просто копируются в определенное место без всяких изменений. Исходные варианты фай-
лов остаются на диске, также не включаются в комплект другие файлы из исходных папок. Изменения в 
файлах, проделанные внутри комплекта, не влияют на исходные файлы.  

Можно по-разному использовать комплект файлов, полученный в Inventor : 
• для импорта файлов на CD-ROM или другой носитель для архивного хранения 
• упаковка файлов для отправки поставщику или субподрядчику 
• выделение относящихся к проекту файлов среди всех прочих, хранящихся в тех же папках. Файл 

журнала, созданный при формировании комплекта, можно использовать в качестве списка файлов проекта 
• при необходимости протестировать альтернативные варианты модели без изменения исходных 

файлов.  
При открытии сеанса формирования комплекта файлов происходит очистка поля активного файла 

проекта. Если все связанные файлы находятся в папках, вложенных в папку выбранного файла, то нет не-
обходимости определять файл описания проекта. Если файлы расположены во многих местах, то файл опи-
сания проекта должен быть определен, иначе комплект будет включать недостаточное число файлов. При 
формировании комплекта создается новый файл проекта. Все файлы копируются в структуру, вложенную в 
папку, где содержится новый файл проекта. После того как комплект сформирован, восстанавливается 
файл проекта, который действовал ранее. 

3.2.6.1 Диалоговое окно Pack and Go формирования комплекта файлов  

Формирование комплекта файлов в одном месте производится с помощью опций диалогового окна 
Pack and Go, в котором находится инструментарий для совместной комплектации файла Inventor и всех 
связанных с ним файлов. Все файлы, в которых есть ссылка на выбранный файл Inventor , также могут быть 
включены в комплект. 
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vSource File – текстовое поле, в котором задается путь и имя 
файла, комплект для которого создаетсяDestination Folder - тексто-
вое поле, в котором задается место назначения для формируемого 
комплекта. Для этих целей можно использовать кнопку Browse, что-
бы найти требуемое место назначения, или ввести путь и имя папки. 
Если папка не существует, то возникает приглашение создать 
ееOptions – зона, в которой устанавливаются параметры пути и файла 
для комплекта. Можно выбрать переключатели:Copy to Single Path - 
копирование связанных файлов в одну папку с базовым файлом ком-
плекта. Даже связанные файлы, находящиеся на уровнях, более высо-
ких, чем базовый файл, копируются в ту же самую папкуKeep Folder 
Hierarchy - создание дубликата иерархии папок в папке, содержащей 
базовый файл комплекта, и копирование связанных файлов в соответ-
ствующие папки. Связанные файлы, находящиеся на уровнях, более 
высоких, чем базовый файл, копируются в папки, вложенные в ту папку, где он находитсяModel Files Only 
- копирование только файлов модели Inventor (.iam, .ipt, .idw, .ipn) в папку назначения. Связанные файлы 
других приложений, такие как файлы электронных таблиц или текстовые файлы, не копируютсяInclude 
Linked Files - копирование всех связанных файлов в папку назначения, включая электронные таблицы, тек-
стовые и другие файлыUse Current Project File - использование текущего файла описания проекта для по-
иска связанных файловTotal Files - текстовое поле, в котором отображается полное число файлов, которые 
включаются в комплект 

vDisk Space Required - текстовое поле, в котором отображается необходимое дисковое пространства 
на носителе информации, куда будет записываться комплект. До начала процедуры необходимо убедиться, 
что для файлов имеется достаточно места 

vProgress – строка индикатора, отображающая ход формирования комплекта файлов 
vMore - кнопка, щелчок по которой открывает дополнительную зону Search for referencing files, с 

помощью опций которой осуществляется поиск файлов, в которых есть ссылки на выбранный файл. Дуб-
лирующиеся файлы не отображаются в результатах поиска 

ØProject File – переключатель, установка которого обеспечивает поиск связанных файлов в папках, 
определенных в выбранном файле описания проекта. Поиск также осуществляется во всех вложенных пап-
ках рабочего пространства 

ØFolder - переключатель, установка которого обеспечивает поиск связанных файлов в указанной 
папке 

ØInclude Sub Folder – флажок, установка которого позволяет проводить поиск связанных файлов в 
указанной папке и во всех вложенных в нее 

vFiles Found – таблица, в которой содержится перечень файлов, подлежащих включению в комплект 
При применении команды создания комплекта файлов Pack and Go создается файл журнала выпол-

ненных операций, который сохраняется в той же самой папке, что и весь комплект. К файлу журнала сле-
дует обращаться за информацией о формировании комплекта, об именах и местах расположения всех свя-
занных файлов. 

3.2.6.2 Создание комплекта файлов 

Алгоритм формирования комплекта файлов: 
1.С помощью Проводника Windows или Design Assistant, запущенном вне Inventor, найти базовый 

файл в структуре для комплекта 
2.Выбрать файл, в контекстном меню выбрать Pack and Go, чтобы отобразить список всех файлов, 

входящих в заданную структуру. Если связанный файл не найден, то открывается диалоговое окно поиска 
отсутствующего файла Find Missing File. Это говорит о том, что пропавший файл не располагается на бо-
лее низких уровнях файловой структуры по отношению к выбранному файлу или не может быть найден на 
месте, с которого его последний раз вызывали. Если заменить здесь файл описания проекта, вновь запуска-
ется процедура поиска связанных файлов. Это может разрешить проблему утерянных файлов  

3.Выбрать файлы из списка результатов поиска, чтобы включить их в комплект. Нажать кнопку Add  
4.В диалоговом окне формирования комплекта файлов Pack and Go задать папку назначения 
5.Установить путь и параметры упаковки. Изменение параметров упаковки приводит к поиску свя-

занных файлов и генерации нового списка результатов поиска.  
6.Нажать кнопку More, чтобы получить возможность добавления и исключения файлов из комплекта. 

Добавить файлы, устанавливая опции поиска и выбирая файлы в списке результатов поиска. Исключить 
файлы, снимая флажки с них в главном списке комплекта.  
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7.Нажать кнопку Start. Индикатор выполнения Progress показывает ход процесса. В папке назначе-
ния создается новый файл описания проекта, отражающий структуру, которая выбрана в параметрах упа-
ковки.  

Если связанные файлы расположены в разных местах, то для обеспечения полноты комплекта необ-
ходимо создать и установить файл описания проекта.  

• задание файла описания проекта из диалогового окна Pack and Go. При использовании активного 
файла проекта, определенного до вызова команды Pack and Go для поиска связанных файлов необходимо 
установить переключатель Use Project File. После формирования комплекта осуществляется его автомати-
ческий перезапуск 

• задание файла описания проекта из диалогового окна Find Missing File:  
o щелкнуть по кнопке Project File 
o выбрать проект, чтобы использовать его настройки для поиска связанных файлов 
o щелкнуть по кнопке Open  
o после формирования комплекта осуществляется его автоматический перезапуск. 
Поиск связанных файлов, которые не были найдены при формировании комплекта файлов осуществ-

ляется с помощью диалогового окна, которое автоматически отображается, если файл не найден при фор-
мировании комплекта. Опции диалогового окна: 

• Look in - путь к текущей папке 
• Open - добавление выбранного файла в процесс. После этого подготовка комплекта продолжается 
• Cancel - отмена подготовки комплекта. Отображение диалогового окна без связанных файлов 
• Set Project File - задание файла описания проекта, который используется для разрешения путей к 

файлам. Подготовка комплекта автоматически перезапускается 
• Skip - пропуск отсутствующего связанного файла и продолжение подготовки комплекта. Пропу-

щенный файл не включается в комплект 
• Skip All - пропуск всех отсутствующих связанных файлов и продолжение подготовки комплекта. 

Пропущенные файлы не включаются в комплект 

3.2.6.3 Уплотнение файлов 

Правильное использование возможностей Inventor позволяет включать в один файл одну или несколь-
ко версий модели, в зависимости от значения опции, определяющей число хранимых версий. Уплотнение 
файлов обеспечивает удаление из него всех предыдущих версий сохраненной модели или чертежа. 

Чтобы уменьшить размер области, занимаемой проектом на диске, можно 
уплотнить отдельные файлы, все файлы в папке или все файлы компонентов в 
изделии. Для этого необходимо убедиться, что файл не открыт в Inventor , после 
этого в Проводнике Windows или в Design Assistant выбрать требуемый файл или 
папку и в контекстном меню выбрать команду Compact или Compact All соответственно.  

В открывшемся диалоговом окне Compact показывается число компонентов и ход операции уплотне-
ния файла. 

3.3 БЛОКНОТ ИНЖЕНЕРА (ENGINEER'S NOTEBOOK) 

Блокнот инженера — это средство: 
• документирования истории изменения модели с помощью текстовых примечаний и графических 

изображений, оформленных конструктором, работающим над данным проектом. Заметки могут включать 
конструкторскую стратегию проектирования, обоснование конструкторских решений, инструкции по изго-
товлению, или информацию из тестов или калькуляции 

• документирования расчетов и принимаемых решений, на протяжении всего жизненного цикла про-
екта 

• создания пометок содержащих ссылки на внешние файлы, такие как список листов, расчеты МКЭ, 
таблицы, электронные текстовые документы, графические или аудио файлы 

• создания напоминаний разработчикам проекта 
• сохранения результатов документирования как элементов модели.  
Сопроводительная информация может быть прикреплена к ребру, эскизу, элементу, детали или дру-

гому элементу модели, что позволяет сохранить информацию обо всех внесенных в проект изменениях. 
При изменении модели, вставленные в Блокнот ее графические изображения, обновляются автоматически. 
Однако, если требуется сохранить графическое изображение модели неизменным, его можно зафиксиро-
вать. Обычно примечание удаляется при удалении геометрического объекта, с которым оно связано. Для 
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сохранения полной истории следует задать опцию сохранения примечаний, относящихся к удаленным гео-
метрическим объектам. 

3.3.1 БРАУЗЕР БЛОКНОТА ИНЖЕНЕРА 

Браузер блокнота инженера Engineer's Notebook отображает список всех примеча-
ний, относящихся к компонентам, и позволяет не только упорядочить, но и удобно ор-
ганизовать примечания.  

Каждому примечанию присваивается имя, и все примечания отображаются в де-
реве браузера: 

• для детали - в порядке их создания 
• для сборки относящиеся: 
o к детали компонента - под именем детали 
o к сборке - в главной папке в порядке их создания 
Если поместить курсор на значок примечания, текст примечания отображается в 

виде всплывающей подсказки. Для открытия примечания следует дважды щелкнуть на примечании в брау-
зере или на значке примечания в модели. Примечания открываются в Блокноте инженера. В браузере Блок-
нота инженера отображаются все примечания, добавленные к текущему компоненту, и с помощью браузера 
можно открыть любое из этих примечаний. Если имеется слишком много примечаний (например, для 
сложного изделия), рекомендуется создать структуру папок и распределить примечания по этим папкам. 

При работе с примечаниями в браузере блокнота инженера можно использовать следующие операции 
с папками, текстовыми полями и видами: 

• Select Note. Для выбора и отображения примеча-
ния необходимо щелкнуть мышью по его пиктограмме. 
Если примечание относится к элементу компонента изде-
лия, то после этого откроется блокнот инженера 

• Rename Note. Для переименования примечания 
необходимо выбрать примечание, затем щелкнуть мы-
шью на его имени для открытия поля редактирования и 
ввести новое имя 

• Move Note. Для перемещения отдельного приме-
чания, изменяя порядок их отображения, необходимо пе-
ретащить примечание мышью на новое место (нельзя пе-
ремещать примечания, относящиеся к компоненту изде-
лия, за пределы папки этого компонента) 

• Delete Note. Для удаления примечания необходимо в контекстном меню примечания выбрать Delete 
В контекстном меню браузера Блокнота инженера содержатся опции, 

позволяющие реорганизовать примечания в файле модели. Для вызова кон-
текстного меню нужно щелкнуть левой кнопкой мыши в браузере для от-
мены выбора каких-либо примечаний, а затем щелкнуть правой кнопкой: 

• Arrange Notes - задать способ упорядочения примечаний. Для этого 
необходимо из раскрывающегося меню выбрать пункт, соответствующий 
требуемому методу упорядочения (по имени, автору, дате или тексту) 

• Insert Folder - создание новой папки примечания в конце списка примечаний. Можно переместить 
в новую папку соответствующие примечания. Также можно задать папку для вновь создаваемых примеча-
ний 

• Place New Notes Here - задание папки для всех вновь создаваемых примечаний. Следует выбрать 
папку, прежде чем вызывать контекстное меню браузера 

3.3.2 НАСТРОЙКА БЛОКНОТА И СОЗДАНИЕ ПРИМЕЧАНИЙ 

Блокнот инженера — это отдельное окно, открывающееся при создании первого примечания. Пользо-
ватель может добавлять текстовые поля и виды в примечание и создавать отдельные примечания для дру-
гих элементов модели. Блокнот инженера можно настраивать, задавая требуемые параметры.  

Существует режим сохранения примечаний, добавленных к удаляемым из рисунка геометрическим 
объектам. В примечании имеется два основных элемента: поле для комментария и поле для графического 
изображения. В примечаниях можно вводить текст комментария, вставлять текст и иллюстрации из других 
программ, а также создавать ссылки на внешние документы. Например, можно вставить проведенные для 
конструктивного элемента численные расчеты или создать ссылку на файл результатов анализа, проведен-
ного методом конечных элементов. 
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В браузере инженерного блокнота каждая заметка имеет присоединенное имя, и все примечания ото-
бражаются в списке браузера в порядке их создания. Можно организовать заметки следующими способами: 

• переименовать заметки для того, чтобы название было более информативным. В имя примечания 
рекомендуется включать имя конструктивного элемента, к которому это примечание добавлено  

• изменить порядок сортировки заметок, например: по имени, автору, дате или тексту 
• переместить отдельные заметки для изменения порядка сортировки 
• создать дополнительные папки и переместить пометки внутрь их. Можно также определить эту 

папку как целевую для всех новых заметок 
• графическое изображение вида в примечании отображает текущее состояние модели. При измене-

нии модели графическое изображение вида изменяется автоматически. Для того чтобы не обновлять изо-
бражение вида при изменении модели, его можно зафиксировать. Это позволяет сохранить вид и пояснение 
к нему в протоколе изменений проекта 

С помощью опций контекстного меню или инструментов, расположенных на панели инструментов 
Notebook пользователь может изменить форматирование листа записной книжки инженера, добавить ком-
ментарии, виды, или стрелки к пометкам, изменить формат текста комментариев, или изменить вид.  

Для изменения раскладки листа заметки: 
• для перемещения окна комментариев или окна видов, переместить их в желаемое положение 
• для изменения размера компонентов окна или вида окна без изменения формы, перетащите угол ок-

на до получения желаемого размера. Пользователь не может изменить высоту компонента окна так, чтобы 
она стала меньше, чем необходимо для размещения текста. При изменении размеров видового окна, он 
масштабируется так, чтобы соответствовал размерам окна 

• для изменения формы компонентов окна или вида окна, переместить одну границу окна до получе-
ния желательной формы. При изменении формы компонентов окна, текст выравнивается по ширине окна. 

Особенности работы с примечаниями для деталей: 
• для каждого компонента изделия рекомендуется создавать примечания с описанием функционально-

го значения данного компонента. Пользователь создает заметки о конструкции и располагает их как полно-
правную часть модели 

• если примечание создается, когда активен файл детали, то оно сохраняется как в файле детали, так и 
в файле изделия 

• при создании примечания к детали, каждая заметка высвечивается в браузере детали под тем эле-
ментом, к которому она прикреплена. Например,  

o если пометка прикреплена к элементу, то она размещается под этим элементом в браузере 
o если примечание добавлено для конструктивного элемента, то оно является вложенным в папку 

этого элемента в браузере 
• заметки, прикрепленные к ребрам или другим элементам, которые не показываются в браузере, вы-

свечиваются в конце списка детали 
Особенности добавления заметки к сборке: 
• заметки в сборке могут быть организованы тем же способом, что и заметки в детали, однако, нельзя 

перемещать заметки в папке компонентов из этой папки 
• когда исходный компонент добавляется к сборке, любые заметки, которые являются частью компо-

нента, высвечиваются в браузере сборки под тем компонентом, к которому они прикреплены 
• при добавлении примечания к сборке (или добавления заметки к сборочным компонентам), в сбо-

рочном окружении, заметки находятся в файле сборки, и не показываются в браузере детали или инженер-
ном блокноте, когда файл детали открыт 

• если добавляются заметки к сборочному компоненту, который активирован на месте в сборке, то 
эта заметка находится в файле компонента и показывается в браузере детали и инженерном блокноте, когда 
файл этого компонента открыт, как же, как и в сборочном файле 

• при добавлении заметки на уровне сборки, папка создается в браузере для каждого компонента в 
браузере инженерного блокнота. Заметки, добавленные к сборке, высвечиваются в главной папке. Если 
сделать двойной щелчок мышью в папке компонента, то откроется инженерный блокнот для этого компо-
нента 

Общую информацию о модели рекомендуется сохранять в автономных примечаниях, которые также 
являются ярлыками к Блокноту инженера. Автономные примечания хранятся в папке Note браузера Блок-
нота инженера. С помощью браузера Блокнота инженера можно открыть любое примечание, имеющееся в 
модели. 

Если инженерный блокнот используется главным образом для истории проекта, то можно использо-
вать несколько опций для гарантирования аккуратного создания записей.  
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• обычно примечания удаляются, когда геометрические элементы, к которым они прикреплены, уда-
ляются. Для сохранения аккуратной истории, следует установить опцию Keep Notes On Deleted Objects. 

• при создании заметок их вид зависит от текущего статуса модели. Поскольку модель может изме-
няться, то и вид заметок будет обновляться автоматически. Их можно сохранить от обновления, заморозив 
содержание в модели. Тогда этот вид и его комментарии сохранятся как исторические записки. Если уда-
лить опцию Freeze из заметок, то они обновятся до текущего состояния. 

Алгоритм создания текстового примечания 
1.В браузере модели выбрать элемент для прикрепления заметки  
2.В контекстном меню выбрать команду Create Note 
3.Ввести содержание примечания в текстовое окно на странице блокнота. Для форматирования текста 

в окне комментариев следует выбрать фрагмент текста и применить опции изменения шрифта, цвета, тек-
ста или опции применения полужирного, наклонного или подчеркнутого стиля. 

4.При необходимости можно добавить к примечанию дополнительные комментарии, виды, стрелки к 
пометкам. Для добавления элемента к заметке: 

4.1.открыть контекстное меню, щелкнув правой кнопкой мыши на странице блокнота 
(не в окне комментариев или видовом окне) 

4.2.выбрать желаемый элемент из меню 
• для добавления окна комментариев, выбрать в меню опцию вставки комментария In-

sert Comment. С помощью курсора указать левый верхний и нижний правый углы окна 
• для добавления видового окна выбрать в меню опцию вставки вида Insert View. С помощью курсо-

ра указать левый верхний и нижний правый углы окна 
• для добавления стрелки, выбрать в меню опцию вставки стрелки Insert Arrow. С помощью курсора 

указать место размещения головки стрелки и выносной линии. В контекстном меню выбрать опцию Done 
для завершения операции 

5.Переименовать заметку с целью использование информативного имени:  
5.1.щелкнуть на имени заметки в браузере для ее выбора 
5.2.щелкнуть на ее имени снова для активации окна редактирования 
5.3.ввести новое имя 
6.Аналогичным образом можно также изменить имя папки, комментария или вида 
7.Для изменения порядка сортировки: 
7.1.щелкнуть в открытом месте браузера для выхода из любого ранее сделанного выбора 
7.2.в контекстном меню выбрать опцию сортировки заметок Arrange Notes  
7.3.выбрать порядок сортировки (по имени, автору, дате или тексту) 
8.Для создания дополнительной папки 
8.1.выбрать папку, в которой будет создана новая папка 
8.2.в контекстном меню выбрать опцию вставки папки Insert Folder 
9.Для задания папки как целевой для всех новых пометок следует в контекстном меню папки, и вы-

брать опцию Place New Notes Here 
10. Для добавления ссылки на внешний файл(таблица или текстовый документ), содержащий инфор-

мацию или для внедрения содержимого внешнего файла в комментарий 
10.1.выбрать окно комментариев, и щелкнуть для размещения точки вставки 
10.2.в контекстном меню выбрать команду вставки нового объекта Insert New Object 
10.3.выбрать требуемую опцию для достижения желаемого результата: 
• для создания нового внешнего файла выбрать тип файла, затем выбрать команду Create New и Dis-

play As Icon (показывать как иконку). Приложение откроется, так что в нем можно будет создать файл. Но-
вый файл будет внедрен в пометку 

• для внедрения содержимого из существующего файла выбрать команду Create from File, затем 
щелкнуть по кнопке Browse для того, чтобы найти файл. После того, как содержимое будет добавлено к 
комментариям в блокноте, можно изменять его без изменения исходного файла 

• чтобы сослаться на существующий файл выбрать команду Create from File, выбрать Link и затем 
щелкнуть Browse для того, чтобы найти файл. После того, как файл добавлен к комментариям в блокноте, 
можно сделать изменения, которые также скажутся на содержимом исходного файла 

• для создания ярлыка к существующему файлу выбрать Create from File, Link и Display as Icon, за-
тем щелкнуть Browse для того, чтобы найти файл. 

3.3.3 РЕДАКТИРОВАНИЕ ПРИМЕЧАНИЯ 

При каждом изменении в модели рекомендуется создавать новое графическое изображение и коммен-
тарий, поясняющий данное изменение. Для сохранения протокола изменений графические изображения 
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следует фиксировать. Для сохранения примечаний к удаленным объектам следует в диалоговом окне Note-
book, открываемом по команде Tools/Application Options/Notebook установить флажок Keep Notes On De-
leted Objects. Следует учитывать, что при выборе этой опции сохраняются примечания к удаленным гео-
метрическим объектам, а не удаленные примечания. 

Вставляемые в блокнот графические изображения копируют текущее состояние модели. При измене-
нии модели графические изображения обновляются. Для отказа от обновления следует щелкнуть правой 
кнопкой мыши на требуемом графическом изображении и в контекстном меню выбрать команду Freeze. 
При отмене фиксирования графическое изображение обновляется в соответствии с текущим состоянием 
модели. 

Можно изменять компоновку и формат элементов примечания в Блокноте инженера, добавлять тек-
стовые поля, виды и стрелки-указатели, форматировать текст примечания или редактировать изображение 
в поле вида. 

Изменения компоновки и формата элементов примечания может заключаться в следующем: 
• для перемещения текстового поля или вида - перетащить требуемый элемент мышью в нужное ме-

сто 
• для изменения размера текстового поля или вида без изменения формы - захватить мышью угол по-

ля и задать требуемый размер. При изменении размеров текстового поля находящийся в нем текст вписы-
вается по ширине поля. Нельзя изменить высоту поля на величину, меньшую, чем это необходимо для ото-
бражения текста полностью. При изменении размеров вида в соответствующей пропорции масштабируется 
находящееся в нем изображение 

• для изменения формы текстового поля или вида - захватить мышью одну из сторон поля и задать 
требуемую форму 

В примечание можно добавлять текстовые поля, виды и стрелки-указатели. Для добавления элемента 
примечания следует щелкнуть правой кнопкой мыши в окне Блокнота инженера и выбрать соответствую-
щий пункт контекстного меню. При этом ни один из элементов примечания (текстовое поле или вид) не 
должен быть выделен. 

• для добавления текстового поля из контекстного меню выбрать пункт Insert Text. Нажать левую 
кнопку мыши в месте расположения левого верхнего угла и отпустить ее в месте расположения правого 
нижнего угла поля.  

• для добавления вида из контекстного меню выбрать пункт Insert View. Нажать левую кнопку мыши 
в месте расположения левого верхнего угла и отпустить ее в месте расположения правого нижнего угла ви-
да.  

• для добавления стрелки-указателя из контекстного меню выбрать пункт Insert Arrow. С помощью 
мыши задать точки для стрелки и линии выноски. Для завершения операции из контекстного меню выбрать 
пункт Finish.  

Для форматирования текста следует выбрать требуемый текст и, воспользовавшись панелью инстру-
ментов Note, изменить по необходимости цвет, шрифт или тип начертания шрифта. 

Можно изменять размер, ориентацию или способ отображения вида в примечании. 
1.Из контекстного меню вида (курсор мыши должен находиться в области поля вида) выбрать тре-

буемый пункт.  
2.Выполнять необходимые действия до тех пор, пока не будет достигнут желаемый результат, вос-

пользовавшись контекстным меню.  
3.Для завершения каждого действия выбрать соответствующий пункт контекстного меню.  
Если сбросить флажок для пункта Freeze в контекстном меню вида, то изображение вида будет отра-

жать текущее состояние модели. 
Можно переименовывать примечания, папки, пояснения или виды. Алгоритм переименования: 
1.Выбрать с помощью мыши имя примечания в браузере.  
2.Щелкнуть мышью на имени примечания для открытия поля редактирования.  
3.Ввести новое имя.  
Алгоритм изменения метода сортировки:  
1.Щелкнуть мышью в области браузера, не занятой списком, для отмены всех выборов.  
2.Из контекстного меню выбрать пункт Arrange Notes 
3.Далее из раскрывающегося меню выбрать пункт, соответствующий требуемому методу упорядоче-

ния By Name, By Author, By Date, By Text 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com

