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области формирования фасада, а также обновлять фасад

после изменения включенных в фасад объектов. При

создании фасадов перекрывающиеся и невидимые линии не

отображаются. Графические свойства 2М фасадов на

рисунке определяются заданными правилами

проектирования и стилями 2М фасадов.
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Создание 2М и 3М фасадов

Можно создавать фасады, строя на рисунке линии фасадов и формируя
фасады на базе этих линий. Проектировщик может задавать размеры и
форму формируемых фасадов. До тех пор пока созданный фасад не
расчленен, он остается связанным с моделью проектируемого здания.
Наличие этой связи ведет к тому, что любые изменения, вносимые в модель
здания, отражаются и на фасадах.

При создании 2М фасадов перекрывающиеся и невидимые линии не
отображаются. Графические свойства создаваемых 2М фасадов доступны
для редактирования. Стили 2М разрезов/фасадов допускают создание
пользовательских экранных компонентов и правил проектирования,
которые определяют графические свойства отдельных деталей фасада.
Можно настраивать такие параметры, как видимость, слой, цвет, тип и вес
линий каждого компонента. При помощи команд редактирования линий
пользователь может присваивать отдельным линиям фасадов свои
графические свойства, а также объединять 2М фасады с другими
геометрическими объектами проектируемого строения.

На созданный 2Мфасад можно наносить штриховку и размеры, используя
для этого команды AutoCAD КШТРИХ и РЗМЛИНЕЙНЫЙ соответственно.

ВНИМАНИЕ! 2М фасады рекомендуется штриховать неассоциативной
(т.е. не привязанной к границам) штриховкой. Ассоциативное штрихование
2М фасадов снижает производительность работы с рисунком.

При помощи функции «Блок-проекция переднего плана» из меню
«Средства» можно создавать 2М блоки-проекции любого вида
имеющегося 3М фасада, которые затем можно расчленять, редактировать
и штриховать. Подробнее см. раздел «Блок-проекция переднего плана» на
стр. 1768.

Создание и изменение свойств линии

фасада

Для того чтобы сформировать 2М или 3М фасад, необходимо сначала
провести линию фасада на модели здания. Линия фасада задает область
формирования фасада.
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При создании 2М фасада линия фасада определяет, куда производится
прямоугольное проецирование элементов здания.При создании 3М фасада
линия фасада выделяет трехмерную область, занимаемую фасадом в
модели здания.

В плане линия фасада изображается так же, как в строительной
документации. К линии фасада добавляется обозначение, которое
указывает направление взгляда на фасад.

Линия и обозначение фасада в плане

На изометрическом виде линия фасада изображается с границами, которые
показывают глубину фасада.

Построение линии фасада на изометрическом виде

Можно изменять свойства созданной линии фасада. В свойствах линии
фасада можно настраивать высоту и глубину области формирования
фасада.

В свойствах линии фасада можно также выделить графические разделы,
которые добавляются к фасаду при его создании. Графические разделы
создаются на некотором расстоянии от линии фасада. Пользователь может
задавать веса линий (а также другие свойства) графических разделов,
определяя таким образом различные уровни глубины на фасаде. Так,
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например, два графических раздела могут различаться весами линий, и это
показывает, что один из них расположен перед другим.

Настраивать свойства линий фасадов можно как до создания фасада, так и
после. Подробнее об обновлении созданных фасадов см. раздел
«Обновление 2М фасада» на стр. 1358.

Создание линии и обозначения фасада

Линия фасада строится путем указания ее начальной и конечной точек
относительно модели здания.

ЗАМЕЧАНИЕ При работе над рисунком, содержащим несколько
внешних ссылок, линию фасада необходимо проводить на основном
рисунке.

Для создания линии фасада

1 Из меню «Документация» выбрать «Фасады» ➤ «Вставить линию
фасада».

2 Указать начальную точку линии фасада.

ЗАМЕЧАНИЕ Начальная и конечная точки должны выбираться таким

образом, чтобы линия фасада охватывала все объекты, которые
необходимо включить в фасад.

3 Указать конечную точку линии фасада.

Создается линия фасада с обозначением. На рисунке автоматически
создается прямоугольник, одной из сторон которого является линия
фасада. Этот прямоугольник задает область формирования фасада.
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Построение линии фасада на изометрическом виде

В зависимости от того, в каком направлении проведена линия фасада,
обозначение фасада указывает направление взгляда на фасад.

4 Для того чтобы изменить направление фасада на противоположное,
щелкнуть на линии фасада правой кнопкой мыши и выбрать команду
«Обратить» из контекстного меню.

Обозначение фасада— это многовидовой блок, прикрепленный к линии
фасада. Обозначение фасада можно настраивать так, чтобы в нем
отображалась необходимая информация. Подробнее см. раздел
«Настройка свойств обозначения фасада» на стр. 1354 .

После того как линия фасада создана, ее свойства можно редактировать,
изменяя таким образом весь фасад. Подробнее см. раздел «Изменение
свойств линии фасада» на стр. 1349.

Изменение свойств линии фасада

У созданной линии фасада можно изменять свойства. Размерные свойства
линии фасада задают область формирования фасада. Кроме того, можно
изменять общие свойства линии фасада, а также местоположение и
ориентацию области формирования фасада.

Если свойства линии фасада были изменены, следует обновить фасад для
того чтобы отобразить на рисунке внесенные изменения. Об обновлении
фасадов см. раздел «Обновление 2М фасада» на стр. 1358.
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Изменение общих свойств линии фасада

Для изменения общих свойств линии фасада

1 Из меню «Документация» выбрать «Фасады» ➤ «Свойства линии
фасада».

2 Выбрать линию фасада, свойства которой требуется изменить, и нажать
клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства линий разрезов/фасадов» перейти на
вкладку «Общие».

4 Для того чтобы добавить пояснение к линии фасада, ввести его текст в
поле «Пояснение».

5 Для того чтобы добавить примечания или присоединить, заменить или
отсоединить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».

6 Для добавления примечания, в диалоговом окне «Примечания» перейти
на вкладку «Примечания» и ввести необходимый текст.

7 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
файл, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить любое
из следующих действий:

■ Для присоединения справочного файла, нажать кнопку «Добавить»,
выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор справочного
документа» и нажать кнопку «ОК». В поле «Пояснение» диалогового
окна «Справочный документ» можно ввести пояснение к
справочному файлу.

■ Для того чтобы заменить справочный файл, выбрать требуемое имя
файла из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
файл или изменить пояснение к нему. Для запуска приложения, с
помощью которого редактируется сам справочный файл, дважды
щелкнуть на имени файла.

■ Для того чтобы отсоединить справочный файл, выбрать файл из
списка и нажать кнопку «Удалить».

8 Для добавления или редактирования объектных данных нажать кнопку
«Наборы свойств». Подробнее см. разделы «Добавление объектных
данных» на стр. 1280 и «Редактирование объектных данных» на стр.
1281 данного Руководства пользователя.

9 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая «ОК».
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Изменение размерных свойств фасада

Размеры фасада можно менять путем настройки свойств линии фасада.

ЗАМЕЧАНИЕ Глубину фасада также можно задать, изменяя границу
фасада с помощью ручек.

Для изменения размерных свойств линии фасада

1 Из меню «Документация» выбрать «Фасады» ➤ «Свойства линии
фасада».

2 Выбрать линию фасада, свойства которой требуется изменить, и нажать
клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства линий разрезов/фасадов» перейти на
вкладку «Размеры».

4 На вкладке «Размеры» выполнить любое из следующих действий:

■ Для того чтобы включить автоматический подбор высоты области
формирования фасада в зависимости от включенных в фасад
объектов, установить флажок «Подбирать автоматически». Для того
чтобы задать высоту вручную, снять этот флажок и ввести требуемое
значение высоты.

Высота: Высота области формирования фасада над плоскостью XY
(в положительном направлении оси Z) той системы координат,
которая использовалась при создании линии фасада. Части объектов,
расположенные выше заданной высоты, не включаются в фасад.

■ Задать требуемую глубину области формирования фасада.

Глубина: Глубина области формирования фасада под плоскостью
XY (в отрицательном направлении оси Z) той системы координат,
которая использовалась при создании линии фасада. По умолчанию,
если не установлен флажок «Подбирать автоматически», область
формирования фасада опущена на один фут ниже плоскости XY .

■ Задать требуемые длины сторон области формирования фасада.

Сторона 1(2): Длины сторон, примыкающих к линии фасада.
Сторона 1 примыкает к началу линии фасада, а сторона 2 — к концу.
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Задание высоты, глубины формирования и параметров сторон фасада

■ Задать требуемые углы.

Угол 1(2): — Значения углов между примыкающими к линии
фасада сторонами и нормалью к линии фасада. Угол 1 соответствует
стороне 1, а угол 2 — стороне 2. Значения углов должны лежать в
пределах от 0 до 90 градусов.

Задание значений углов

5 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».

Создание графических разделов фасада

В свойствах линии фасада можно выделить графические разделы, которые
добавляются к фасаду при его создании. Графические разделы создаются
на некотором расстоянии от линии фасада.
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Пользователь может задавать веса линий (а также другие свойства)
графических разделов, создавая таким образом различные уровни глубины
фасадов.

Для создания, изменения или удаления графических разделов фасада

1 Из меню «Документация» выбрать «Фасады» ➤ «Свойства линии
фасада».

2 Выбрать линию фасада, свойства которой требуется изменить, и нажать
клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства линий разрезов/фасадов» перейти на
вкладку «Размеры».

4 На вкладке «Размеры» выполнить любое из следующих действий:

■ Для создания нового графического раздела нажать кнопку
«Добавить». В диалоговом окне «Добавление графического раздела»
задать расстояние от линии фасада до плоскости, задающей
графический раздел, и нажать кнопку «ОК».

■ Для того чтобы изменить расстояние от линии фасада до плоскости,
разграничивающей графические разделы, выбрать требуемое
расстояние из списка и нажать кнопку «Редактировать». В
диалоговом окне «Редактирование графического раздела» изменить
расстояние и нажать кнопку «ОК».

■ Для удаления выбранного графического раздела нажать кнопку
«Удалить».

5 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».

До того, как создан фасад, можно просмотреть положение графического
раздела на изометрическом виде линии фасада и ее границ. Положение
графического раздела можно изменить с помощью ручек.

После того, как фасад создан, отображением графических разделов
можно управлять путем настройки графических свойств 3М фасадов.
Подробнее см. раздел «Настройка экранного представления
графических разделов» на стр. 1357.

Изменение местоположения и ориентации области

формирования фасада

Пользователь может изменять местоположение и ориентацию линии
фасада, задавая координаты точки вставки и вектора нормали, а также угол
поворота. Линия фасада ориентируется по отношению к МСК или ПСК.
Например, направив вектор нормали к плоскости основания области
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формирования фасада параллельно оси Z выбранной системы координат,
можно расположить плоскость основания фасада параллельно плоскости
XY .Ориентацию линиифасада можно изменять, задавая требуемый вектор
нормали. Кроме того, можно поворачивать линию фасада в ее плоскости,
задавая требуемое значение угла поворота.

Подробнее о Мировой и пользовательской системах координат см. раздел
«Координаты и стстемы координат» Руководства пользователя AutoCAD
2002.

Для изменения местоположения и ориентации линии фасада

1 Из меню «Документация» выбрать «Фасады» ➤ «Свойства линии
фасада».

2 Выбрать линию фасада, свойства которой требуется изменить, и нажать
клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства линий разрезов/фасадов» перейти на
вкладку «Положение».

4 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для того чтобы изменить местоположение линии фасада, изменить
значения координат в группе «Точка вставки».

■ Для того чтобы изменить ориентациюлиниифасада, изменить вектор
нормали. Для расположения линии фасада в плоскости XY ,
направить вектор нормали к линии фасада параллельно оси Z : в
группе «Нормаль» ввести 1 в поле Z и 0 в полях X и Y. Для
ориентации линии фасада в плоскости YZ , ввести 1 в поле X и 0 в
полях Y и Z. Для ориентации линии фасада в плоскости XZ , ввести 1
в поле Y и 0 в полях X и Z.

■ Для того чтобы изменить угол поворота линии фасада, ввести
требуемое значение в поле «Угол».

5 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».

Настройка свойств обозначения фасада

Обозначение фасада можно настраивать на отображение необходимой
информации. Обозначение фасада — это многовидовой блок.

Для настройки свойств обозначения фасада

1 Щелкнуть правой кнопкой мыши на выбранном обозначении фасада и
выбрать «Свойства МВ-блока» из контекстного меню.
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2 В диалоговом окне «Свойства вхождения многовидового блока»
перейти на вкладку «Атрибуты».

3 Внести необходимые изменения в поле «Значение» и нажать клавишу
ENTER.

4 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».

Создание и редактирование 2М фасадов

После того как проведена линия фасада, можно сформировать 2М фасад
без отображения невидимых линий. Вид, который имеет фасад,
обусловлен линией фасада и ее свойствами. При создании 2М фасада
пользователь может выбирать стиль фасада, добавлять или удалять детали
фасада, задавать конфигурацию экранного представления, а также
местоположение фасада.

ЗАМЕЧАНИЕ Создаваемый 2М фасад принадлежит группе объектов
«2М разрезы/фасады». 2М разрезы и фасады являются объектами одного
типа и стиля.

Если в процессе разработки меняется модель здания или возникает
необходимость изменить вид фасада, пользователь может изменить линию
фасада или отредактировать ее свойства, а затем обновить или повторно
создать 2М фасад. До тех пор, пока созданный 2М фасад не расчленен, он
остается связанным с моделью проектируемого здания, и все вносимые
изменения отображаются после обновления вида. Изменить стиль или
расположение фасада можно, изменив свойства 2М фасада.

После того, как 2Мфасад создан или его вид обновлен с учетом внесенных
изменений, дальнейшее редактирование может осуществляться путем
настройки графических свойств линий. Стиль фасада позволяет сохранять
эти изменения. Подробнее о стилях 2М фасадов см. разделы «Работа со
стилями 2Мфасадов» на стр. 1362 и «Добавление и редактирование линий
2М фасадов» на стр. 1374.

Создание 2М фасада

Новый 2Мфасад может быть создан на основе линии фасада и выбранных
объектов модели здания. В процессе создания фасада пользователь
выбирает объекты модели здания, которые должны быть включены в
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фасад. Также можно выбрать конфигурацию экранного представления и
местоположение фасада.

СОВЕТ Перед формированием фасада необходимо разморозить и

включить слои всех объектов модели здания, которые предполагается
включить в фасад. Объекты, расположенные на замороженных или
отключенных слоях, в фасад не включаются.

Для формирования 2М фасада

1 Создать на рисунке линию фасада. Подробнее см. раздел «Создание
линии и обозначения фасада» на стр. 1348.

2 Из меню «Документация» выбрать «Фасады» ➤ «Создать фасад».

3 Выбрать линию фасада, на базе которой предполагается формировать
фасад.

Открывается диалоговое окно «Формирование разреза/фасада».

4 Переключатель «Тип результата» установить в положение «2М разрез/
фасад без невидимых линий».

5 Из списка «Стиль формирования» выбрать необходимый стиль 2М
фасада.

Стиль 2М фасада определяет его вид на рисунке. Если имеется готовый
стиль, с использованием которого предполагается сформировать фасад,
его можно выбрать из списка «Стиль формирования». По умолчанию
используется стандартный стиль. Подробнее см. раздел «Работа со
стилями 2М фасадов» на стр. 1362.

6 В поле «Набор объектов» нажать кнопку «Выбрать объекты» для
выбора объектов, которые требуется включить в фасад. После того как
выбор закончен, нажать клавишу ENTER.

ЗАМЕЧАНИЕ Для того чтобы исключить из набора ошибочно

выбранный объект, следует повторно выбрать его, удерживая нажатой
клавишу SHIFT.

7 Из списка «Экранное представление» выбрать требуемое экранное
представление.

ЗАМЕЧАНИЕ Выбранное экранное представление определяет вид

фасада на экране компьютера.
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8 В поле «Размещение» выбрать «Новый объект» и выполнить одно из
следующих действий:

■ Для того чтобы указать расположение фасада на рисунке, нажать
кнопку «Указать точку».

■ Ввести координаты X, Y и Z фасада.

9 Для завершения формирования нового 2М фасада нажать кнопку «ОК».

2М фасад без невидимых линий создается на основании свойств линии
фасада из совокупности выбранных объектов модели здания. 2Мфасад
связан со всей моделью здания.Если в модель вносятся изменения после
того, как 2М фасад сформирован, пользователь может обновить фасад,
отобразив таким образом сделанные изменения. Подробнее см. раздел
«Обновление 2М фасада» на стр. 1358.

Настройки свойств стиля 2М фасада и отдельных его линий также
изменяют графические свойства 2М фасадов. Подробнее см. разделы
«Изменение свойств стиля 2М фасада» на стр. 1368 и «Добавление и
редактирование линий 2М фасадов» на стр. 1374.

Настройка экранного представления
графических разделов

Экранное представление графических разделов можно настраивать,
изменяя графические свойства 2М фасада. Каждый графический раздел,
добавленный в свойствах линии фасада, зависит от свойств определенного
экранного компонента графического раздела. Можно изменять такие
параметры, как видимость, слой, цвет, тип и вес линий каждого
графического раздела, настраивая графические свойства компонентов
графического раздела.

ЗАМЕЧАНИЕ Изменять местоположение плоскостей, задающих
графические разделы на рисунке, можно с помощью ручек.

Для изменения графических свойств 2М фасада

1 Выбрать 2М фасад, щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать
«Внешний вид объектов» из контекстного меню.

2 Перейти на вкладку «Графические свойства».

3 Выбрать нужное свойство и нажать кнопку «Переопределить».
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■ Уровень переопределения «Стандартное экранное представление»
используется для изменения всех 2М разрезов и фасадов (за
исключением тех, которые имеют другой стиль или уже
переопределены).

■ Уровень переопределения «Стили 2М разрезов/фасадов» позволяет
изменить все разрезы и фасады текущего стиля.

4 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

Отображается диалоговое окно «Свойства объектов». На вкладке
«Слой/Цвет/Тип линий» представлены все компоненты, определяющие
графические свойства объекта. Исходная линия задает плоскость линии
фасада. Нумерованные компоненты «Раздел N» совпадают с
количеством графических разделов фасада.

5 В зависимости от того, как должны выглядеть графические разделы
2М фасада, можно изменить любые параметры компонентов
представления, такие как видимость, слой, цвет, тип и вес линий
каждого компонента.

6 На вкладке «Пользовательские экранные компоненты» можно добавить
экранные компоненты к 2М фасаду. Подробнее о добавлении
пользовательских компонентов, см раздел «Добавление экранного
компонента к стилю 2М фасада» на стр. 1369.

7 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая «ОК».

Обновление 2М фасада

Функция обновления 2М фасада позволяет повторно создать фасад, с тем
чтобы изменения, внесенные в модель здания, свойства линии фасада или
в стиль 2М фасада отобразились на рисунке. 2Мфасад можно обновлять до
тех пор, пока не разорвана связь между фасадом и моделью здания.

СОВЕТ Перед созданием или обновлением фасада необходимо

разморозить и включить все слои объектов модели здания, которые
предполагается включить в фасад. Объекты, расположенные на
замороженных или отключенных слоях, в фасад не включаются.

Обновление фасада позволяет увидеть добавленные к фасаду объекты,
изменение местоположения фасада, а также набора экранных
представлений фасада.
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Для обновления 2М фасада

1 Из меню «Документация» выбрать «Фасады» ➤ «Обновить фасад».

2 Выбрать фасад, который необходимо обновить.

3 В поле «Тип результата» выбрать «2М разрез/фасад без невидимых
линий».

4 Для изменения стиля 2Мфасада выбрать новый стиль из списка «Стиль
формирования».

5 Если фасад изменен посредством команд редактирования графики,
выбрать «Сохранить копию изменений» для задания стиля, в котором
будут сохранены сделанные изменения.

Если необходимо отразить сделанные изменения в обновленномфасаде,
необходимо убедиться, что выбран тот же стиль, что и в списке «Стиль
формирования». Подробнее о редактировании линий см. раздел
«Добавление и редактирование линий 2М фасадов» на стр. 1374.

6 Чтобы выбрать объекты для включения в 2М фасад, в группе «Набор
объектов» выполнить любое из следующих действий:

■ Для добавления к фасаду новых объектов нажать кнопку «Выбрать
добавочные объекты». После того как все объекты выбраны, нажать
клавишу ENTER.

■ Для создания нового набора объектов нажать кнопку «Выбрать
повторно». После того как все объекты выбраны, нажать клавишу
ENTER.

ЗАМЕЧАНИЕ Для того чтобы исключить из набора ошибочно

выбранный объект, следует повторно выбрать его, удерживая нажатой
клавишу SHIFT.

7 Из списка «Экранное представление» выбрать требуемое экранное
представление.

ЗАМЕЧАНИЕ Экранное представление определяет графические

свойства объектов проектируемого фасада.

8 Чтобы указать местоположение 2М фасада на рисунке, в группе
«Размещение» выполнить любое из следующих действий:

■ Выбрать «Новый объект», после чего указать точку или ввести
координаты 2М фасада.
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■ Выбрать «Вместо существующего» для замещения исходного 2М
фасада обновленным.

9 Для обновления 2М фасада нажать кнопку «ОК».

Изменение свойств 2М фасада

Можно изменять стиль и расположение 2М фасада, а также добавлять
примечания и справочные файлы.

Изменение общих свойств 2М фасада

Для изменения общих свойств 2М фасада

1 Из меню «Документация» выбрать «Фасады» ➤ «Свойства фасада».

2 Выбрать фасад и нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства 2М разрезов/фасадов» перейти на
вкладку «Общие».

4 Для того чтобы добавить пояснение к фасаду, ввести его текст в поле
«Пояснение».

5 Для того чтобы добавить примечания или присоединить, заменить или
отсоединить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».

6 В диалоговом окне «Примечания» на соответствующей вкладке ввести
текст примечаний.

7 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
файл, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить любое
из следующих действий:

■ Для присоединения справочного файла, нажать кнопку «Добавить»,
выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор справочного
документа» и нажать кнопку «ОК». В поле «Пояснение» диалогового
окна «Справочный документ» можно ввести пояснение к
справочному файлу.

■ Для того чтобы заменить справочный файл, выбрать требуемое имя
файла из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
файл или изменить пояснение к нему. Для того запуска приложения,
с помощью которого редактируется сам справочный файл, дважды
щелкнуть на имени файла.

■ Для того чтобы отсоединить справочный файл, выбрать файл из
списка и нажать кнопку «Удалить».
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8 Для того чтобы добавить или отредактировать объектные данные,
нажать кнопку «Наборы свойств». Подробнее см. разделы «Добавление
объектных данных» на стр. 1280 и «Редактирование объектных данных»
на стр. 1281 данного Руководства пользователя.

9 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».

Изменение стиля 2М фасада

Пользователь может изменить стиль существующего фасада.

Для изменения стиля фасада

1 Из меню «Документация» выбрать «Фасады» ➤ «Свойства фасада».

2 Выбрать фасад и нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства 2М разрезов/фасадов» перейти на
вкладку «Стиль».

4 Выбрать новый стиль фасада.

5 Нажать кнопку «ОК».

Изменение местоположения и ориентации области

формирования 2М фасада

Пользователь может изменять местоположение фасада, задавая
координаты точки вставки. Фасад ориентируется по отношению к МСК
или ПСК. Например, направив вектор нормали к плоскости основания
фасада параллельно оси Z выбранной системы координат, можно
расположить плоскость основания параллельно плоскости XY .
Ориентацию плоскости основания фасада можно изменять, задавая
требуемый вектор нормали. Кроме того, можно поворачивать фасад в
плоскости его основания, задавая требуемое значение угла поворота.

Подробнее о Мировой и пользовательской системах координат см. раздел
«Координаты и системы координат» Руководства пользователя AutoCAD
2002.

Для изменения местоположения и ориентации фасада

1 Из меню «Документация» выбрать «Фасады» ➤ «Свойства фасада».

2 Выбрать фасад и нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства 2М разрезов/фасадов» перейти на
вкладку «Положение».

4 Выполнить любое из следующих действий:
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■ Для того чтобы изменить местоположение фасада, изменить
значения координат в группе «Точка вставки».

■ Для того чтобы изменить ориентацию плоскости основания фасада,
изменить вектор нормали. Для расположения фасада в плоскости XY
, направить вектор нормали к фасаду параллельно оси Z : в группе
«Нормаль» ввести 1 в поле Z и 0 в полях X и Y. Для ориентации
фасада в плоскости YZ , ввести 1 в поле X и 0 в полях Y и Z. Для
ориентации фасада в плоскости XZ , ввести 1 в поле Y и 0 в полях X
и Z.

■ Для того чтобы изменить угол поворота фасада, ввести требуемое
значение в поле «Угол».

5 После того как все необходимые изменения внесены, нажать кнопку
«ОК» для закрытия диалогового окна.

Работа со стилями 2М фасадов

Стиль — это набор параметров, задающих характеристики объекта. Стиль
2Мфасадов позволяет настраивать свойства линий, ставя их в зависимость
от заданных правил проектирования. Правила определяют внешний вид
отдельных деталей фасадов на рисунке. Пользователь также может
вносить изменения в графические свойства отдельных линий фасада и
сохранять эти изменения.

Можно создавать новые стили 2М фасадов, а также импортировать/
экспортировать и удалять не используемые более стили. Создание,
редактирование, импорт и экспорт стилей осуществляется в Диспетчере
стилей. Диспетчер стилей позволяет централизованно работать со стилями
объектов различных рисунков и шаблонов. Подробнее о Диспетчере
стилей см. главу 40, «Диспетчер стилей».

Создание стиля 2М фасада

Можно создать новый стиль 2Мфасада или скопировать и отредактировать
какой-либо из имеющихся стилей.

Создание нового стиля 2М фасада

Можно создать новый стиль 2М фасада. После того, как сформирован
новый 2М фасад, можно изменять свойства его стиля.
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Для создания стиля 2М фасада

1 Из меню «Средства» выбрать «Диспетчер стилей».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка.

2 Для отображения стилей 2М разрезов и фасадов, используемых в
рисунке, следует щелкнуть на значке «плюс» (+) рядом с пунктом
«Стили 2М разрезов/фасадов».

3 Щелкнуть правой кнопкой мыши на пункте «Стили 2М разрезов/
фасадов» и выбрать «Создать» из контекстного меню.

4 Ввести название нового стиля 2М разреза/фасада и нажать клавишу
ENTER.

5 Для редактирования свойств созданного стиля, щелкнуть на названии
стиля и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

Открывается диалоговое окно «Стили 2М разрезов/фасадов», которое
позволяет добавить к стилю примечания, компоненты и правила
проектирования. Подробнее о редактировании свойств стилей можно
прочитать в разделе «Изменение свойств стиля 2Мфасада» на стр. 1368.

6 По окончании настроек, нажать «ОК» для возврата в окно Диспетчера
стилей.

7 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Создание нового стиля 2М фасада на основе другого
стиля

Новый стиль 2М фасада можно создать на основе существующего в
текущем рисунке стиля.

Для создания нового стиля 2М фасада на основе другого стиля

1 Из меню «Средства» выбрать «Диспетчер стилей».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка.

2 Для отображения стилей 2М разрезов и фасадов, используемых в
рисунке, следует щелкнуть на значке «плюс» (+) рядом с пунктом
«Стили 2М разрезов/фасадов».

3 Выбрать стиль для копирования и нажать комбинацию клавиш CTRL+C.

4 Нажать CTRL+V.
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Создана копия одного из существующих стилей.

5 Для переименования стиля, щелкнуть на нем правой клавишей мыши и
выбрать «Переименовать» из контекстного меню. Ввести новое
название стиля 2М разреза/фасада и нажать клавишу ENTER.

6 Для редактирования свойств созданного стиля, щелкнуть на названии
стиля и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

Открывается диалоговое окно «Стили 2М разрезов/фасадов», которое
позволяет добавить к стилю примечания, компоненты и правила
проектирования. Подробнее о редактировании свойств стилей можно
прочитать в разделе «Изменение свойств стиля 2Мфасада» на стр. 1368.

7 По окончании настроек свойств стиля, нажать клавишу «ОК» для
возврата в окно Диспетчера стилей.

8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Очистка рисунка от неиспользуемых стилей
2М фасадов

Можно очищать рисунок от неиспользуемых стилей 2Мфасадов. Удалить
можно как отдельный не используемый более стиль, так и всю группу
стилей.

Для очистки рисунка от неиспользуемого стиля 2М фасада

1 Из меню «Средства» выбрать «Диспетчер стилей».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка.

2 Для отображения стилей 2М разрезов и фасадов, используемых в
рисунке, следует щелкнуть на значке «плюс» (+) рядом с пунктом
«Стили 2М разрезов/фасадов».

3 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для очистки рисунка от неиспользуемого стиля, щелкнуть на
названии стиля и выбрать «Очистить» из контекстного меню.

■ Для очистки рисунка от всех неиспользуемых стилей, щелкнуть
правой клавишей мыши на пункте «Стили 2М разрезов/фасадов»
дерева просмотра и выбрать «Очистить» из контекстного меню.
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Отображается диалоговое окно подтверждения выбранных для
удаления стилей.

4 Для очистки рисунка от выбранных стилей нажать кнопку «ОК».

ЗАМЕЧАНИЕ Для вывода окна подтверждения только при нажатой

клавише SHIFT, установить соответствующий флажок.

5 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Импорт стилей 2М фасадов

Можно импортировать стили 2М фасадов из имеющихся рисунков и
использовать импортированные стили в текущем рисунке. Более
практичным является хранение стилей объектов в отдельном рисунке или
шаблоне и вставка их по мере необходимости в новые рисунки.

Для импорта стиля 2М фасада

1 Из меню «Средства» выбрать «Диспетчер стилей».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка.

2 Для отображения стилей 2М разрезов и фасадов, используемых в
рисунке, следует щелкнуть на значке «плюс» (+) рядом с пунктом
«Стили 2М разрезов/фасадов».

3 Из меню «Файл» Диспетчера стилей выбрать пункт «Открыть рисунок»
для указания файла рисунка, из которого предполагается копировать
необходимый стиль.

4 Вдиалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать нужныйфайл и нажать
кнопку «Открыть».

5 Для отображения стилей 2Мфасадов, используемых в рисунке, следует
щелкнуть на значке «плюс» (+) рядом с пунктом «Стили 2М разрезов/
фасадов».

6 Выбрать необходимый для копирования стиль, и выбрать из меню
«Правка» ➤ «Копировать».

7 Перейти к текущему рисунку и выбрать «Правка» ➤ «Вставить».

Стиль скопирован в текущий рисунок. При совпадении имен стилей
исходного и целевого рисунков отображается диалоговое окно
«Импорт/экспорт - Обнаружены совпадающие имена».
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8 В диалоговом окне предлагается выбрать одно из следующих действий:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся стиль, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся стиль, выбрать «Заменить
существующий».

■ Для того чтобы переименовать копируемый стиль, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого стиля добавляется номер, и
стиль вставляется в рисунок с новым именем.

9 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Экспорт стиля 2М фасада в новый рисунок

Можно копировать стили 2Мфасадов текущего рисунка в новый рисунок.

Для экспорта стиля 2М фасада в новый рисунок

1 Из меню «Средства» выбрать «Диспетчер стилей».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка.

2 Для отображения стилей 2М разрезов и фасадов, используемых в
рисунке, следует щелкнуть на значке «плюс» (+) рядом с пунктом
«Стили 2М разрезов/фасадов».

3 В меню Диспетчера стилей выбрать «Файл» ➤ «Новый рисунок» для
создания нового файла рисунка, в который копируется стиль.

4 В диалоговом окне «Новый рисунок» ввести имя и указать
расположение нового файла рисунка. Нажать кнопку «Сохранить».

Новый рисунок открывается в Диспетчере стилей, отображая
информацию только о стилях 2М разрезов/фасадов.

5 Выбрать необходимый для копирования стиль текущего рисунка, и
выбрать из меню «Правка» ➤ «Копировать».

6 Перейти к новому рисунку и выбрать «Правка» ➤ «Вставить».

Стиль скопирован в новый рисунок.

7 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».
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Экспорт стилей 2Мфасадов в существующий
рисунок

Можно копировать стили 2М фасадов из текущего в другой
существующий рисунок.

Для экспорта стиля 2М фасада в существующий рисунок

1 Из меню «Средства» выбрать «Диспетчер стилей».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка.

2 Для отображения стилей 2М разрезов и фасадов, используемых в
рисунке, следует щелкнуть на значке «плюс» (+) рядом с пунктом
«Стили 2М разрезов/фасадов».

3 В меню Диспетчера стилей выбрать «Файл» ➤ «Открыть рисунок» для
поиска файла рисунка, в который копируется стиль.

4 Выбрать нужный файл и нажать кнопку «Открыть».

Рисунок открывается в Диспетчере стилей, отображая информацию
только о стилях 2М разрезов/фасадов.

5 Выбрать необходимый для копирования стиль текущего рисунка, и
выбрать из меню «Правка» ➤ «Копировать».

6 Перейти к целевому рисунку и выбрать «Правка» ➤ «Вставить».

Стиль скопирован в другой рисунок. При совпадении имен стилей
исходного и целевого рисунков отображается диалоговое окно
«Импорт/экспорт — Обнаружены совпадающие имена».

7 В диалоговом окне предлагается выбрать одно из следующих действий:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся стиль, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся стиль, выбрать «Заменить
существующий».

■ Для того чтобы переименовать копируемый стиль, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого стиля добавляется номер, и
стиль вставляется в рисунок с новым именем.

8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».
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Изменение свойств стиля 2М фасада

Свойства стиля 2М фасада позволяют установить правила
проектирования, определяющие вид фасада на рисунке. Создание в
свойствах стиля правил проектирования позволяет управлять
отображением фасада на рисунке. Экранным компонентам можно
присвоить такие свойства, как слой, цвет и тип линии. Созданный фасад
сохраняет связь с моделью всего здания.

Создавая правила проектирования, пользователь выбирает для
редактирования детали 2М фасада на основании определенного цвета и
предназначения. После того, как выбор сделан, линиям присваиваются
графические свойства экранных компонентов 2М фасада. Экранные
компоненты могут быть стандартными (по умолчанию) или
пользовательскими.

Например, можно скрыть выбранные объекты 2М фасада, создав правило
проектирования, которое присваивает этим объектам свойство
«Скрытый». Отключив отображение скрытых компонентов в экранном
представлении, можно следать невидимыми некоторые объекты 2М
фасада. Другой способ подчеркнуть, что компонент находится на заднем
плане — присвоить его линиям тип «Скрытый».

При помощи команды «Редактировать линии» можно присваивать
выбранным линиям 2Мфасада свойства экранных компонентов. В фасады
можно включать дополнительные детали в виде геометрических объектов.
Подробнее см. раздел «Добавление и редактирование линий 2М фасадов»
на стр. 1374.

Изменение общих свойств стиля 2М фасада

Для изменения общих свойств стиля 2М фасада

1 Щелкнуть правой кнопкой мыши на нужном фасаде и выбрать
«Редактировать стиль 2М разреза/фасада».

2 В диалоговом окне «Стили 2М разрезов/фасадов» перейти на вкладку
«Общие».

3 Для того чтобы добавить пояснение к фасаду, ввести его текст в поле
«Пояснение».

4 Для того чтобы добавить примечания или присоединить, заменить или
отсоединить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».
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5 Вдиалоговом окне «Примечания» на одноименной вкладке ввести текст
примечаний.

6 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
файл, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить любое
из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный файл, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «ОК». В поле «Пояснение»
диалогового окна «Справочный документ» можно ввести пояснение
к справочному файлу.

■ Для того чтобы заменить справочный файл, выбрать требуемое имя
файла из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
файл или изменить пояснение к нему. Для того чтобы запустить
приложение, с помощью которого редактируется сам справочный
файл, дважды щелкнуть на имени файла.

■ Для того чтобы отсоединить справочный файл, выбрать файл из
списка и нажать кнопку «Удалить».

7 Для того чтобы добавить или отредактировать объектные данные,
нажать кнопку «Наборы свойств». Подробнее см. разделы «Добавление
объектных данных» на стр. 1280 и «Редактирование объектных данных»
на стр. 1281 данного Руководства пользователя.

8 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».

Изменение экранных компонентов стиля 2М
фасада

Можно добавлять и удалять экранные компоненты стилей 2М фасадов.
При добавлении компонента можно вводить правила проектирования, в
которых отдельным деталям фасада присваиваются свойства этого
компонента. При удалении компонента удаляются и все содержащиеся в
нем правила проектирования.

Добавление экранного компонента к стилю 2М фасада

К стилю 2М фасада можно добавить пользовательский экранный
компонент. При добавлении пользовательского компонента можно задать
правила проектирования, которые присваивают деталям фасада свойства
нового компонента. Для добавления компонента к графическим свойствам
и применения правил проектирования, стиль фасада необходимо обновить.
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Для добавления экранного компонента к стилю 2М фасада

1 Щелкнуть правой кнопкой мыши на нужном фасаде и выбрать
«Редактировать стиль 2М разреза/фасада».

2 В диалоговом окне «Стили 2М разрезов/фасадов» перейти на вкладку
«Компоненты» и нажать кнопку «Добавить».

Создается новый экранный компонент без имени.

3 Ввести имя нового компонента.

4 В поле «Пояснение» ввести текст пояснения.

5 Для присвоения линиям фасада графических свойств нового
компонента создать правило проектирования. Подробнее см. раздел
«Добавление правил проектирования к стилям 2М фасадов» на стр.
1371.

6 После того, как созданы правила проектирования, нажать «ОК» для
возврата в окно Диспетчера стилей.

7 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».

8 После добавления нового компонента необходимо обновить 2М фасад.
Подробнее см. раздел «Обновление 2М фасада» на стр. 1358.

Удаление экранного компонента из стиля 2М фасада

Можно удалить экранный компонент из стиля 2М фасада. Удаление
экранного компонента, который используется в правиле проектирования,
приводит также к удалению этого правила. Удалять можно лишь
пользовательские экранные компоненты.

Для удаления экранного компонента из стиля 2М фасада

1 Щелкнуть правой кнопкой мыши на нужном фасаде и выбрать
«Редактировать стиль 2М разреза/фасада».

2 В диалоговом окне «Стили 2М разрезов/фасадов» перейти на вкладку
«Компоненты».

3 Выбрать компонент, который требуется удалить, и нажать «Удалить».

4 Если компонент используется в правиле проектирования, выводится
диалоговое окно, предупреждающее о том, что связанное с
компонентом правило проектирования также будет удалено. Для
удаления компонента, нажать «Да».

5 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».

6 После удаления правила проектирования необходимо обновить
2М фасад. Подробнее см. раздел «Обновление 2М фасада» на стр. 1358.
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Настройка свойств правил проектирования
стиля 2М фасада

Правила проектирования позволяют присваивать выбранным деталям 2М
фасада графические свойства экранных компонентов. Присвоить
выбранным деталям 2М фасада графические свойства экранных
компонентов можно по их предназначению в модели здания. При
добавлении пользовательского экранного компонента к 2М фасаду,
разработчик должен ввести правило проектирования, в котором
графические свойства линий фасада присваиваются новому компоненту.
По умолчанию 2М разрезы/фасады содержат следующие фиксированные
компоненты: линии усечения объема, скрытые векторы, стертые векторы,
неизвестные компоненты, разделы.

Добавление правил проектирования к стилям 2М
фасадов

При добавлении правила проектирования к стилю 2М фасада необходимо
настроить его параметры. Правило проектирования состоит из четырех
свойств, определяющих линии фасада и свойства их отображения.

Каждое правило проектирования содержит четыре поля: «Цвет»,
«Контекст», «Компонент» и «Пояснение», значение которых отвечает за
определенное свойство.

■ Цвет: Определяет цвет линий модели здания.
■ Контекст: Определяет линии 2М фасада.
■ Компонент: Определяет экранный компонент.
■ Пояснение: Позволяет вводить текст пояснения к правилу.

Например, правило с параметрами «Цвет=50», «Контекст=На участке 2» и
«Компонент=Новый» присваивает любой линии фасада, имеющей цвет 50
внутри графического раздела 2, свойства определенного пользователем
компонента «Новый».

Для добавления правила проектирования к стилю 2М фасадов

1 Щелкнуть правой кнопкой мыши на нужном фасаде и выбрать
«Редактировать стиль 2М разреза/фасада».

2 В диалоговом окне «Стили 2М разрезов/фасадов» перейти на вкладку
«Правила проектирования» и нажать кнопку «Добавить».

Формируется новое правило проектирования с параметрами по
умолчанию.
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3 Для изменения цвета щелкнуть мышью на цвете, установленном по
умолчанию. В диалоговом окне «Выбор цвета» выбрать нужный цвет и
нажать «ОК».

4 Новый контекст правила проектирования можно выбрать из списка в
столбце «Контекст».

5 Аналогично выбирается значение «Компонент».

6 В поле «Пояснение» ввести текст пояснения.

7 Для сохранения изменений нажать кнопку «ОК».

8 Для того чтобы применить правило проектирования к фасаду,
необходимо обновить фасад. Подробнее см. раздел «Обновление 2М
фасада» на стр. 1358.

9 После обновления фасада можно продолжить изменение его
графических свойств. Подробнее см. раздел «Изменение графических
свойств стиля 2М фасада» на стр. 1373.

Удаление правила проектирования из стиля 2М фасада

Можно удалить правило проектирования из стиля 2М фасада.

Для удаления правила проектирования из стиля 2М фасада

1 Щелкнуть правой кнопкой мыши на нужном фасаде и выбрать
«Редактировать стиль 2М разреза/фасада».

2 В диалоговом окне «Стили 2М разрезов/фасадов» перейти на вкладку
«Правила проектирования».

3 Выбрать правило, которое требуется удалить, и нажать «Удалить».

4 Для сохранения изменений и выхода из диалогового окна «Стили 2М
разрезов/фасадов» нажать «ОК».

5 После этого необходимо обновить фасад. Подробнее см. раздел
«Обновление 2М фасада» на стр. 1358.

Изменение правил проектирования стилей 2М фасадов

Для изменения правил проектирования стилей 2М фасадов

1 Щелкнуть правой кнопкой мыши на нужном фасаде и выбрать
«Редактировать стиль 2М разреза/фасада».

2 В диалоговом окне «Стили 2М разрезов/фасадов» перейти на вкладку
«Правила проектирования».
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3 Для изменения цвета щелкнуть мышью на цвете, установленном по
умолчанию. В диалоговом окне «Выбор цвета» выбрать нужный цвет и
нажать «ОК».

4 Новый контекст правила проектирования можно выбрать из списка в
столбце «Контекст».

5 Аналогично выбирается значение «Компонент».

6 В поле «Пояснение» ввести текст пояснения.

7 Для сохранения изменений и выхода из диалогового окна «Стили 2М
разрезов/фасадов» нажать «ОК».

8 После этого необходимо обновить фасад. Подробнее см. раздел
«Обновление 2М фасада» на стр. 1358.

Изменение графических свойств стиля 2М
фасада

Одним из способов редактирования 2М фасадов является создание
экранных компонентов и определение правил проектирования, которые
присваивают их свойства определеннымфрагментам фасада.Стиль фасада
позволяет сохранять эти изменения. Для того чтобы применить эти
изменения, необходимо настраивать изображение объектов в рисунке по
стилю.

После того, как к стилю 2М фасада добавлены экранные компоненты и
правила проектирования, можно настраивать графические свойства
фасада, определяющие его вид на рисунке.

Для изменения графических свойств стиля 2М фасадов

1 Щелкнуть правой кнопкой мыши на нужном фасаде и выбрать
«Редактировать стиль 2М разреза/фасада».

2 В диалоговом окне «Стили 2М разрезов/фасадов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

3 Выбрать набор экранных представлений для окна из списка.
Представление, используемое на текущем видовом экране, помечено
звездочкой (*).

4 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для изменения изображения стиля 2М разреза/фасада в текущем
видовом экране выбрать «Стили 2М разрезов/фасадов» в колонке
«Уровень переопределения» и нажать кнопку «Переопределить».
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ЗАМЕЧАНИЕ Нажатие кнопки «Переопределить» аналогично
установке соответствующего флажка в колонке «Переопределено».
Если переопределение свойств для выбранного уровня невозможно,
кнопка «Переопределить» блокируется.
Уровень «Стандартное экранное представление» — это уровень
экранного представления, который используется по умолчанию.
При переопределении этот уровень помечается красным крестиком
и словом «Переопределено».

■ Для того чтобы отменить переопределение свойств, нажать кнопку
«Снять переопределение».

■ Для того чтобы изменить графические свойства стиля фасада, нажать
кнопку «Редактировать свойства».Можно изменить видимость, слой,
цвет, тип и вес линий. Для изменения какого-либо параметра
необходимо щелкнуть мышью на соответствующей ячейке.

■ Для добавления, удаления или изменения пользовательских
экранных компонентов нажать кнопку «Редактировать свойства»,
затем перейти на вкладку «Пользовательские экранные
компоненты». В открывшемся окне можно добавлять
пользовательские экранные компоненты также, как в диалоговом
окне «Стили 2М разрезов/фасадов». Подробнее см. раздел
«Изменение экранных компонентов стиля 2М фасада» на стр. 1369.

5 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».

Добавление и редактирование линий 2М
фасадов

После того как 2М фасад сформирован, разработчик может настраивать
графические свойства отдельных линий, образующих фасад, и включать в
фасад имеющиеся геометрические объекты.

Команда «Редактировать линии» позволяет присваивать отдельным
линиям 2М фасада свойства экранных компонентов. Линиям могут быть
присвоены свойства как фиксированных экранных представлений, так и
пользовательских экранных компонентов 2М фасадов.

Команда «Добавить линии» добавляет геометрические объекты к
2М фасадам. Эту команду можно использовать для объединения фасадов с
объектами, не проектируемыми в данном рисунке.
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Объекты, добавленные в 2М фасады, не сохраняются в них при
обновлении до тех пор, пока сделанные изменения не сохранены в
текущем стиле 2Мфасада. Изменения можно сохранить и в любом другом
стиле.

Редактирование линий 2М фасадов

Отдельные линии 2Мфасадов можно редактировать, назначая им свойства
экранных компонентов графического представления фасада. После того
как линиям назначены свойства экранного компонента, пользователь
может настраивать графические свойства линий текущего рисунка
(видимость, цвет, слой, а также тип, вес и масштаб типа линий).

Выбранным линиям могут быть назначены свойства фиксированных
компонентов, которые определяют вид всех формируемых фасадов, или
пользовательских экранных компонентов, создаваемых в процессе
проектирования. Подробнее о добавлении пользовательских экранных
компонентов, см раздел «Добавление экранного компонента к стилю 2М
фасада» на стр. 1369.

Для редактирования линий 2М фасада

1 Из меню «Документация» выбрать «Фасады» ➤ «Редактировать
линии».

2 Выбрать редактируемые линии и нажать ENTER.

В командной строке отображается список экранных компонентов с
цифровыми индексами.Список можно открыть в текстовом окне, нажав
клавишу F2 .

3 Ввести индекс компонента, свойства которого должны быть назначены
линии, и нажать клавишу ENTER.

Выбранной линии назначаются свойства выбранного экранного
компонента.

4 Для настройки графических свойств линий щелкнуть правой кнопкой
мыши на выбранном фасаде, и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

5 Перейти на вкладку «Графические свойства» и нажать кнопку
«Редактировать свойства».

6 Перейти на вкладку «Слой/Цвет/Тип линий».

7 Отредактировать свойства компонента, которые назначены линии.
Можно изменять такие параметры, как видимость, слой, цвет, тип и вес
линий каждого компонента.
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8 Для того чтобы закрыть диалоговые окна, нажать кнопку «ОК».

Изменения, внесенные в свойства линии 2Мфасада, можно сохранить в
текущем стиле. Это позволяет обновить вид фасада, не стирая
добавленных линий. Подробнее см. раздел «Сохранение 2М фасадов,
объединенных с другими объектами» на стр. 1377.

Добавление линий к 2М фасадам

Имеющиеся на рисунке геометрические объекты можно объединять с 2М
фасадом. При добавлении к фасаду линий, они наследуют графические
свойства одного из экранных компонентов.

Для добавления линий к 2М фасаду

1 Нарисовать геометрические объекты, который необходимо добавить к
фасаду.

2 Из меню «Документация» выбрать «Фасады» ➤ «Добавить линии».

3 Выбрать 2М фасад.

4 Выбрать добавляемые объекты.

5 Ввести индекс экранного компонента, свойства которого должны быть
присвоены объекту.

Объекты добавляются к 2М фасаду. Теперь при выборе фасада линии,
добавленные к нему, также попадают в набор.

6 Для настройки графических свойств линий щелкнуть правой кнопкой
мыши на выбранном фасаде и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

7 Перейти на вкладку «Графические свойства» и нажать кнопку
«Редактировать свойства».

8 Перейти на вкладку «Слой/Цвет/Тип линий».

9 Отредактировать свойства компонентов, которому назначены
добавленные линии. Можно изменять такие параметры, как видимость,
слой, цвет, тип и вес линий каждого компонента.

10 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая «ОК».

После того как линии добавлены к 2М фасаду, их можно сохранить в
текущем стиле. Это позволяет обновить вид фасада, не стирая
добавленных линий. Подробнее см. раздел «Сохранение 2М фасадов,
объединенных с другими объектами» на стр. 1377.
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Сохранение 2М фасадов, объединенных с
другими объектами

Для сохранения изменений при объединении 2М фасада с другими
объектами, необходимо обновить фасад. При обновлении 2М фасада,
необходимо убедиться, что изменения сохраняются в текущем стиле
фасада.

ЗАМЕЧАНИЕ Сохранять изменения можно и в любом из имеющихся

стилей 2М фасада.

Сделанные изменения необходимо сохранить в 2М фасаде до его
обновления.

Следующие инструкции объясняют, как сохранить изменения линий в
текущем стиле 2М фасада. Подробное описание всех опций, доступных
при обновлении 2М фасадов, содержится в разделе «Обновление 2М
фасада» на стр. 1358.

Для сохранения изменений линий в стиле 2М фасада

1 Выбрать 2М фасад с измененными линиями.

При выборе фасада, объединенного с линиями, данные линии также
выделяются.

2 Из меню «Документация» выбрать «Фасады» ➤ «Обновить фасад».

3 В поле «Тип результата» диалогового окна «Формирование разреза/
фасада» установить флажок «Сохранить копию изменений».

4 В качестве стиля для копии выбрать текущий стиль.

ЗАМЕЧАНИЕ Сохранять изменения можно и в любом из имеющихся

стилей 2М фасада. При этом изменения, внесенные объединением,
сохраняются в выбранном для копии стиле, а не в текущем рисунке
фасада.

5 Для сохранения изменений в 2М фасаде нажать кнопку «ОК».
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Создание и редактирование 3М фасадов

3М фасад можно создать на основе линии фасада и объектов модели
здания. 3Мфасад также может быть создан из любой части проектируемой
постройки. При этом необходимо выбрать объекты, принадлежащие и не
принадлежащие модели постройки, которые планируется включить в
фасад. В отличие от 2М фасадов, 3М фасады создаются без удаления
невидимых линий.

Линия фасада определяет длину, высоту и глубину формируемого 3М
фасада. 3М фасады также могут содержать графические разделы, которые
добавляются в настройках свойств линии фасада. После того как 3Мфасад
создан, отображением графических разделов можно управлять путем
настройки графических свойств 3М фасадов.

3М фасады, в отличие от своих двумерных аналогов, не имеют стилей.
Однако, параметрыизображения графических разделов 3Мфасадов можно
настраивать, а при помощи команды «Блок-проекция переднего плана»
меню «Средства» можно создавать блоки-проекции имеющегося 3М
фасада. Более подробно эта команда рассматривается в разделе «Блок-
проекция переднего плана» на стр. 1768.

До тех пор пока 3Мфасад не расчленен, он поддерживает связь с моделью
здания. Изменения, вносимые в архитектурную композицию
проектируемого здания в целом или непосредственно в разрабатываемый
фасад, видны на экране после обновления фасада.

Создание нового 3М фасада

Новый 3Мфасад может быть создан на основе линии фасада и выбранных
объектов модели здания. Линия фасада и ее границы задают набор
объектов, которые включаются в фасад. Пользователь выбирает объекты
рисунка, формирующие фасад. Также можно выбрать конфигурацию
экранного представления и местоположение фасада.

Для создания нового 3М фасада

1 Построить в рисунке линию фасада.

2 Установить в рисунке направление взгляда, отличное от вида сверху
(плана).
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СОВЕТ Перед созданием фасада необходимо разморозить и

включить все слои объектов модели здания, которые предполагается
включить в фасад. Объекты, расположенные на замороженных или
отключенных слоях, в фасад не включаются.

3 Из меню «Документация» выбрать «Фасады» ➤ «Сформировать фасад».

4 Выбрать линию фасада, на базе которой предполагается формировать
фасад.

Открывается диалоговое окно «Формирование разреза/фасада».

5 В поле «Тип результата» выбрать «3М разрез/фасад».

6 В поле «Набор объектов» нажать кнопку «Выбрать объекты» для
выбора объектов, которые необходимо включить в фасад. После
завершения выбора нажать клавишу ENTER.

ЗАМЕЧАНИЕ Для того чтобы исключить из набора ошибочно

выбранный объект, следует повторно выбрать его, удерживая нажатой
клавишу SHIFT.

7 Из списка «Экранное представление» выбрать требуемое экранное
представление.

ЗАМЕЧАНИЕ Выбранное экранное представление задает способ

изображения фасада на экране компьютера.

8 В группе «Размещение» выбрать «Новый объект» и выполнить одно из
следующих действий:

■ Для того чтобы указать расположение фасада на рисунке, нажать
кнопку «Указать точку».

■ Ввести координаты X, Y, и Z , задающие местоположение фасада.

9 Для завершения формирования нового 3М фасада нажать кнопку «ОК».

3М фасад изображается на рисунке. При внесении изменений в модель
проектируемого здания или добавлении к фасаду новых объектов фасад
необходимо обновить. Подробнее см. раздел «Обновление 3М фасада»
на стр. 1380.
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Обновление 3М фасада

Функция обновления 3М фасада позволяет повторно создать фасад для
того, чтобы изменения, внесенные в модель здания или в свойства линии
фасада, отобразились на рисунке. 3М фасад можно обновлять до тех пор,
пока не разорвана связь между фасадом и моделью здания.

Обновление фасада позволяет увидеть добавленные к фасаду объекты,
изменение местоположения фасада, а также набора экранных
представлений фасада.

Для обновления 3М фасада

1 Установить в рисунке направление взгляда, отличное от вида сверху
(плана).

СОВЕТ Перед обновлением фасада необходимо разморозить и

включить все слои объектов модели здания, которые предполагается
включить в фасад. Объекты, расположенные на замороженных или
отключенных слоях, в фасад не включаются.

2 Из меню «Документация» выбрать «Фасады» ➤ «Обновить фасад».

3 Выбрать фасад, который необходимо обновить.

4 В поле «Тип результата» выбрать «3М разрез/фасад».

5 Чтобы выбрать объекты для включения в 3М фасад, в группе «Набор
объектов» выполнить любое из следующих действий:

■ Для добавления к фасаду новых объектов нажать кнопку «Выбрать
добавочные объекты». Закончив выбор объектов, нажать клавишу
ENTER.

■ Для создания нового набора объектов нажать кнопку «Выбрать
повторно». Закончив выбор объектов, нажать клавишу ENTER.

ЗАМЕЧАНИЕ Для того чтобы исключить из набора ошибочно

выбранный объект, следует повторно выбрать его, удерживая нажатой
клавишу SHIFT.

6 В списке «Экранное представление» выбрать требуемое экранное
представление.
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ЗАМЕЧАНИЕ Выбранное экранное представление задает способ

изображения фасада на экране компьютера.

7 Чтобы указать местоположение 3М фасада на рисунке, в группе
«Размещение» выполнить любое из следующих действий:

■ Для задания места расположения нового 3М фасада выбрать «Новый
объект» и указать точку или ввести значения координат.

■ Выбрать «Вместо существующего» для замещения исходного 3М
фасада обновленным.

8 Для обновления 3М фасада нажать кнопку «ОК».

Настройка свойств 3М фасада

Можно изменять расположение 3Мфасада, а также добавлять примечания
и справочные файлы.

Изменение общих свойств 3М фасада

Для изменения общих свойств 3М фасада

1 Из меню «Документация» выбрать «Фасады» ➤ «Свойства фасада».

2 Выбрать фасад и нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства разрезов/фасадов» перейти на вкладку
«Общие».

4 Для того чтобы добавить пояснение к фасаду, ввести его текст в поле
«Пояснение».

5 Для того чтобы добавить примечания или присоединить, заменить или
отсоединить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».

6 В диалоговом окне «Примечания» на соответствующей вкладке ввести
текст примечаний.

7 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
файл, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить любое
из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный файл, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «ОК». В поле «Пояснение»
диалогового окна «Справочный документ» можно ввести пояснение
к справочному файлу.
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■ Для того чтобы заменить справочный файл, выбрать требуемое имя
файла из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
файл или изменить пояснение к нему. Для того чтобы запустить
приложение, с помощью которого редактируется сам справочный
файл, дважды щелкнуть на имени файла.

■ Для того чтобы отсоединить справочный файл, выбрать файл из
списка и нажать кнопку «Удалить».

8 Для того чтобы добавить или отредактировать объектные данные,
нажать кнопку «Наборы свойств». Подробнее см. разделы «Добавление
объектных данных» на стр. 1280 и «Редактирование объектных данных»
на стр. 1281 данного Руководства пользователя.

9 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая «ОК».

Изменение местоположения и ориентации 3М фасада

Пользователь может изменять местоположение фасада, задавая
координаты точки вставки. Фасад ориентируется по отношению к МСК
или ПСК. Например, направив вектор нормали к плоскости основания
фасада параллельно оси Z выбранной системы координат, можно
расположить плоскость основания параллельно плоскости XY .
Ориентацию плоскости основания фасада можно изменять, задавая
требуемый вектор нормали. Кроме того, можно поворачивать фасад в
плоскости его основания, задавая требуемое значение угла поворота.

Подробнее о Мировой и пользовательской системах координат см. раздел
«Координаты и системы координат» Руководства пользователя AutoCAD
2002.

Для изменения местоположения и ориентации 3М фасада

1 Из меню «Документация» выбрать «Фасады» ➤ «Свойства фасада».

2 Выбрать фасад и нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства разрезов/фасадов» перейти на вкладку
«Положение».

4 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для того чтобы изменить местоположение фасада, изменить
значения координат в группе «Точка вставки».

■ Для того чтобы изменить ориентацию плоскости основания фасада,
изменить вектор нормали. Для расположения фасада в плоскости XY
направить вектор нормали к фасаду параллельно оси Z : в группе
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«Нормаль» ввести 1 в поле Z и 0 в полях X и Y. Для ориентации
фасада в плоскости YZ , ввести 1 в поле X и 0 в полях Y и Z. Для
ориентации фасада в плоскости XZ , ввести 1 в поле Y и 0 в полях X
и Z.

■ Для того чтобы изменить угол поворота фасада, ввести требуемое
значение в поле «Угол».

5 После того как все необходимые изменения внесены, нажать кнопку
«ОК» для закрытия диалогового окна.

Настройка экранного представления
графических разделов в 3М фасадах

Экранное представление графического раздела можно настраивать,
изменяя графические свойства 3М фасада. Каждый графический раздел,
добавленный в свойствах линии фасада, связан с определенным экранным
компонентом графического раздела. Можно изменять такие параметры,
как видимость, слой, цвет, тип и вес линий каждого графического раздела
путем настройки графических свойств каждого компонента графического
раздела.

ЗАМЕЧАНИЕ Изменять местоположение плоскостей, задающих
графические разделы на рисунке, можно с помощью ручек.

Для изменения графических свойств 3М фасада

1 Выбрать 3М фасад, щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать
«Внешний вид объектов» из контекстного меню.

2 Перейти на вкладку «Графические свойства».

3 Убедиться, что выбрано экранное представление графических разделов.

4 В колонке «Уровень переопределения» настроить изображение 3М
фасада по типу объектов или по вхождению. Подробнее см. раздел
«Создание и редактирование системы экранного представления» на стр.
128.

5 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

Отображается диалоговое окно «Свойства объектов». На вкладке
«Слой/Цвет/Тип линий» представлены все компоненты, определяющие
графические свойства объекта. Исходная линия задает плоскость линии
фасада. Перечисленные компоненты графического раздела совпадают с
количеством графических разделов фасада.
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6 В зависимости от того, как должны выглядеть графические разделы
3М фасада, можно изменить любые параметры компонентов
представления, такие как видимость, слой, цвет, тип и вес линий
каждого компонента.

7 Закрыть диалоговые окна, нажать кнопку «ОК».

Команды работы с фасадами

Строка меню Командная строка Контекстное меню (при
выбраной линии фасада или
фасаде)

Вставить линию фасада BldgElevationLineAdd

Свойства линии фасада… BldgElevationLineProps Свойства линий фасадов…

Создать фасад BldgElevationLineGenerate Сформировать фасад...

Обновить фасад BldgSectionUpdate

Свойства фасада… BldgSectionProps

Стили фасадов... 2dSectionStyle

Редактировать линии 2dSectionResultEdit Редактировать линии…

Добавить линии 2dSectionResultMerge Объединить линии…

BldgElevationLineReverse Обратить

2dSectionResultUpdate Обновить...

2dSectionResultStyleEdit Редактировать стиль 2М разреза/
фасада...

2dSectionResultProps Свойства 2М разреза/фасада...
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34
Разрезы
Темы

■ Создание 2М и 3М
разрезов

■ Рисование и

редактирование линий

разрезов

■ Формирование и

редактирование

2М разрезов

■ Формирование и

редактирование

3М разрезов
Можно создавать разрезы, строя на рисунке линии и

обозначения разрезов и формируя разрезы на базе этих

линий. Проектировщик может задавать размеры и форму

области формирования разреза, а также обновлять разрез

после изменения включенных в него объектов.При создании

разрезов перекрывающиеся и невидимые линии не

отображаются. Графические свойства 2М разрезов на

рисунке определяются заданными правилами

проектирования и стилями 2М разрезов.
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Создание 2М и 3М разрезов

Можно создавать разрезы, строя на рисунке линии и обозначения разрезов
и формируя 2Мили 3Мразрезы на базе этих линий.Проектировщик может
задавать размеры и форму формируемых разрезов. До тех пор пока
созданный разрез не расчленен, он остается связанным с моделью
проектируемого здания. Наличие этой связи ведет к тому, что любые
изменения, вносимые в модель здания, отражаются и на разрезах.

При создании 2М разрезов перекрывающиеся и невидимые линии не
отображаются. Графические свойства создаваемых 2М разрезов доступны
для редактирования. Стили 2М разрезов допускают создание
пользовательских экранных компонентов и правил проектирования,
которые определяют графические свойства отдельных деталей разреза.
Можно настраивать такие параметры, как видимость, слой, цвет, тип и вес
линий каждого компонента. При помощи команд редактирования линий
пользователь может присваивать отдельным линиям разрезов свои
графические свойства, а также объединять 2М разрезы с другими
геометрическими объектами проектируемого строения.

На созданный 2Мразрез можно наносить штриховку и размеры, используя
для этого команды AutoCAD КШТРИХ и РЗМЛИНЕЙНЫЙ
соответственно.

ВНИМАНИЕ! 2М разрезы рекомендуется штриховать неассоциативной
(не привязанной к границам) штриховкой. Ассоциативное штрихование 2М
разрезов снижает производительность работы с рисунком.

При помощи функции «Блок-проекция переднего плана» из меню
«Средства» можно создавать 2М блоки-проекции любого вида
имеющегося 3М разреза, которые затем можно расчленять, редактировать
и штриховать. Подробнее см. раздел «Блок-проекция переднего плана» на
стр. 1768.
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Создание и изменение свойств линии

разреза

Для того чтобы сформировать 2М или 3М разрез, необходимо сначала
провести линию разреза (прямую или ломаную) через модель здания.
Линия разреза задает область формирования разреза.

При создании 2М разреза линия разреза определяет, куда производится
прямоугольное проецирование элементов здания. При создании
3М разреза линия разреза выделяет трехмерную область, занимаемую
разрезом в модели здания.

В плане линия разреза изображается так же, как в строительной
документации. К линии разреза добавляется обозначение, которое
указывает направление взгляда на разрез.

Линия и обозначение разреза в плане

На изометрическом виде линия разреза изображается с границами,
которые показывают пределы разреза.

Линия разреза на изометрическом виде
Создание и изменение свойств линии разреза | 1387



Можно изменять свойства созданной линии разреза. В свойствах линии
разреза можно настраивать высоту, глубину и форму области
формирования разреза.

В свойствах линии разреза можно также выделить графические разделы,
которые добавляются к разрезу при его создании. Графические разделы
создаются на некотором расстоянии от линии разреза. Пользователь может
задавать веса линий (а также другие свойства) графических разделов,
создавая таким образом различные уровни глубины на разрезе. Например,
два графических раздела могут различаться весами линий, и это
показывает, что один из них располагается перед другим.

Настраивать свойства линий разрезов можно как до создания разреза, так и
после. Подробнее об обновлении имеющихся разрезов см. раздел
«Обновление 2М разреза» на стр. 1400.

Создание линии и обозначения разреза

Для создания линии разреза необходимо указать ее начальную и конечную
точки, а также длину и высоту разреза. При создании ломаной линии
разреза указать точки излома.

ЗАМЕЧАНИЕ При работе с рисунком, содержащим несколько внешних
ссылок, линию разреза необходимо проводить на основном рисунке.

Для создания линии и обозначения разреза

1 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Вставить линию
разреза».

ЗАМЕЧАНИЕ Если линия разреза рисуется с помощью команд

«Документация» ➤ >«Разрезы» ➤ «Вставить линию разреза», то она
содержит два обозначения разреза.Линию и обозначения разреза также
можно создать, выбрав «Документация» ➤ «Обозначения» ➤

«Обозначения разрезов».

2 Указать начальную точку линии разреза.

3 Указать точки излома линии разреза.

Линия разреза может быть ломаной, что позволяет создавать разрезы
непрямолинейных объектов (например, угла здания).

4 После того как все точки излома указаны, нажать клавишу ENTER.
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5 Задать длину сторон, примыкающих к концам линии разреза.

6 Задать высоту области формирования разреза.

На рисунке создается линия разреза. Обозначения разреза указывают
направление разреза.

Построение линии разреза на изометрическом виде

7 Для того чтобы изменить направление разреза на противоположное,
щелкнуть на нем правой кнопкой мыши и выбрать команду «Обратить»
из контекстного меню.

Изменение направления разреза на противоположное
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Обозначения разреза — это многовидовые блоки, прикрепленные к
линии разреза. Обозначения разреза можно настраивать так, чтобы в
нем отображалась необходимая информация. Подробнее см. раздел
«Настройка свойств обозначения разреза» на стр. 1396.

После того как линия разреза создана, ее свойства можно редактировать,
изменяя таким образом весь разрез. Подробнее см. раздел «Изменение
свойств линии разреза» на стр. 1390.

Изменение свойств линии разреза

У созданной линии разреза можно изменять свойства. Размерные свойства
линии разреза задают область формирования разреза. Кроме того, можно
изменять общие свойства линии разреза, а также местоположение и
ориентацию области формирования разреза.

Если свойства линии разреза были изменены, следует обновить разрез, для
того чтобы отобразить на рисунке внесенные изменения. Об обновлении
разрезов см. раздел «Обновление 2М разреза» на стр. 1400.

Изменение общих свойств линии разреза

Для изменения общих свойств линии разреза

1 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Свойства линии
разреза».

2 Выбрать линию разреза и нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства линий разрезов/фасадов» перейти на
вкладку «Общие».

4 Для того чтобы добавить пояснение к линии разреза, непосредственно
ввести его текст в поле «Пояснение».

5 Для того чтобы добавить примечания или присоединить, заменить или
отсоединить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».

6 В диалоговом окне «Примечания» на соответствующей вкладке ввести
текст примечаний.

7 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
файл, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить любое
из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный файл, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «ОК». В поле «Пояснение»
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диалогового окна «Справочный документ» можно ввести пояснение
к справочному файлу.

■ Для того чтобы заменить справочный файл, выбрать требуемое имя
файла из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
файл или изменить пояснение к нему. Для запуска приложения, с
помощью которого редактируется сам справочный файл, дважды
щелкнуть на имени файла.

■ Для того чтобы отсоединить справочный файл, выбрать файл из
списка и нажать кнопку «Удалить».

8 Для того чтобы добавить или отредактировать объектные данные,
нажать кнопку «Наборы свойств». Подробнее см. разделы «Добавление
объектных данных» на стр. 1280 и «Редактирование объектных данных»
на стр. 1281 данного Руководства пользователя.

9 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая «ОК».

Изменение размерных свойств разреза

Размеры разреза можно менять путем настройки свойств линии разреза.

ЗАМЕЧАНИЕ Глубину разреза также можно задать, изменяя границу
разреза с помощью ручек.

Для изменения размерных свойств линии разреза

1 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Свойства линии
разреза».

2 Выбрать линию разреза, свойства которой требуется изменить, и нажать
клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства линий разрезов/фасадов» перейти на
вкладку «Размеры».
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4 На вкладке «Размеры» выполнить любое из следующих действий:

■ Для того чтобы включить автоматический подбор высоты области
формирования разреза в зависимости от включенных в разрез
объектов, установить флажок «Подбирать автоматически». Для того
чтобы задать высоту вручную, снять этот флажок и ввести
требуемую высоту.

Высота: Высота области формирования разреза над плоскостью
XY (в положительном направлении оси Z) той системы координат,
которая использовалась при создании линии разреза.Части объектов,
расположенные выше заданной высоты, не включаются в разрез.

■ Задать требуемую глубину области формирования разреза.

Глубина: Глубина области формирования разреза под плоскостью
XY (в отрицательном направлении оси Z) той системы координат,
которая использовалась при создании линии разреза. По умолчанию,
если не установлен флажок «Подбирать автоматически», область
формирования разреза опущена на один фут ниже плоскости XY .

■ Задать требуемые длины сторон области формирования разреза.

Сторона 1(2): Длины сторон, примыкающих к линии разреза.
Сторона 1 примыкает к началу линии разреза, а сторона 2 — к концу.
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Задание высоты, глубины формирования и параметров сторон разреза

■ Задать требуемые углы.

Угол 1(2): — Значения углов между примыкающими к линии
разреза сторонами и нормалью к линии разреза.Угол 1 соответствует
стороне 1, а угол 2 — стороне 2. Значения углов должны лежать в
пределах от 0 до 90 градусов.

Задание значений углов

5 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».
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Создание графических разделов разреза

В свойствах линии разреза можно задать графические разделы, которые
добавляются к разрезу при его создании. Графические разделы создаются
на некотором расстоянии от линии разреза.

Пользователь может задавать веса линий (а также другие свойства)
графических разделов, создавая таким образом различные уровни глубины
разрезов.

Для создания, изменения или удаления графических разделов разреза

1 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Свойства линии
разреза».

2 Выбрать линию разреза, свойства которой требуется изменить, и нажать
клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства линий разрезов/фасадов» перейти на
вкладку «Размеры».

4 На вкладке «Размеры» выполнить любое из следующих действий:

■ Для создания нового графического раздела нажать кнопку
«Добавить». В диалоговом окне «Добавление графического раздела»
задать расстояние от линии разреза до плоскости, разграничивающей
графические разделы, и нажать кнопку «ОК»

■ Для того чтобы изменить расстояние от линии разреза до плоскости,
разграничивающей графические разделы, выбрать требуемое
расстояние из списка и нажать кнопку «Редактировать». В
диалоговом окне «Редактирование графического раздела» изменить
расстояние и нажать кнопку «ОК».

■ Для того чтобы удалить выбранный графический раздел, нажать
кнопку «Удалить».

5 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».

До того, как создан разрез,можно просмотреть положение графического
раздела на изометрическом виде линии разреза и ее границ. Положение
графического раздела можно изменить с помощью ручек.

После того, как разрез создан, отображением графических разделов
можно управлять путем настройки графических свойств 3М разрезов.
Подробнее см. раздел «Настройка экранного представления
графических разделов» на стр. 1398.
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Изменение местоположения и ориентации области
формирования разреза

Пользователь может изменять местоположение и ориентацию области
формирования разреза, задавая координаты точки вставки и вектора
нормали, а также угол поворота. Линия разреза ориентируется по
отношению к МСК или ПСК. Например, направив вектор нормали к
плоскости основания области формирования разреза параллельно оси Z
выбранной системы координат, можно расположить плоскость основания
разреза параллельно плоскости XY . Ориентацию области формирования
разреза можно изменять, задавая требуемый вектор нормали. Кроме того,
можно поворачивать область формирования разреза в плоскости ее
основания, задавая требуемое значение угла поворота.

Подробнее о Мировой и пользовательской системах координат см. раздел
«Координаты и системы координат» Руководства пользователя AutoCAD
2002.

Для измененияместоположения и ориентации областиформирования

разреза

1 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Свойства линии
разреза».

2 Выбрать линию разреза и нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства линий разрезов/фасадов» перейти на
вкладку «Положение».

4 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для того чтобы изменить местоположение области формирования
разреза, изменить значения координат в группе «Точка вставки».

■ Для того чтобы изменить ориентацию плоскости основания области
формирования разреза, изменить вектор нормали. Для того чтобы
расположить плоскость основания параллельно плоскости XY ,
направить вектор нормали по оси Z. Для этого в группе «Нормаль»
ввести 1 в поле Z и 0 в полях X и Y. Для того чтобы расположить
плоскость основания параллельно плоскости YZ , ввести 1 в поле X и
0 в полях Y и Z. Для того чтобы расположить плоскость основания
параллельно плоскости XZ, ввести 1 в поле Y и 0 в полях X и Z.

■ Для того чтобы изменить угол поворота области формирования
разреза, ввести требуемое значение в поле «Угол».

5 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».
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Настройка свойств обозначения разреза

Обозначение разреза можно настраивать на отображение необходимой
информации. Обозначение разреза — это многовидовой блок.

Для настройки свойств обозначения разреза

1 Щелкнуть правой кнопкой мыши на выбранном обозначении разреза и
выбрать «Свойства МВ-блока» из контекстного меню.

2 В диалоговом окне «Свойства вхождения многовидового блока»
перейти на вкладку «Атрибуты».

3 Внести необходимые изменения в поле «Значение» и нажать клавишу
ENTER.

4 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».

Создание и редактирование 2М разрезов

После того как проведена линия разреза, можно сформировать 2Мразрез
без отображения невидимых линий. Вид, который имеет разрез,
обусловлен линией разреза и ее свойствами. При создании 2М разреза
пользователь может выбирать стиль разреза, добавлять или удалять детали
разреза, задавать конфигурацию экранного представления, а также
местоположение разреза.

ЗАМЕЧАНИЕ Создаваемый 2М разрез принадлежит группе объектов
«2М разрезы/фасады». 2М разрезы и фасады являются объектами одного
типа и стиля.

Если в процессе разработки меняется модель здания или возникает
необходимость изменить вид разреза, пользователь может изменить линию
разреза или отредактировать ее свойства, а затем обновить 2М разрез. До
тех пор, пока созданный 2М разрез не расчленен, он остается связанным с
моделью проектируемого здания и все вносимые изменения отображаются
на рисунке после обновления вида. Изменить стиль разреза можно,
изменив свойства 2Мразреза.
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После того, как 2Мразрез создан или его вид обновлен с учетом внесенных
изменений, дальнейшее редактирование может осуществляться путем
настройки графических свойств линий. Стиль разреза позволяет сохранять
эти изменения. Подробнее о стилях 2М разрезов см. разделы «Работа со
стилями 2Мразрезов» на стр. 1404 и «Добавление и редактирование линий
2М разрезов» на стр. 1417.

Создание 2М разреза

Новый 2Мразрез может быть создан на основе линии разреза и выбранных
объектов модели здания. В процессе создания разреза пользователь
выбирает объекты модели здания, которые должны быть включены в
разрез. Также можно выбрать конфигурацию экранного представления и
местоположение разреза.

СОВЕТ Перед созданием разреза необходимо разморозить и включить

все слои объектов модели здания, которые предполагается включить в
разрез. Для повышения производительности работы рекомендуется
отключить слои объектов, не включаемых в разрез. Объекты,
расположенные на замороженных или отключенных слоях, в разрез не
включаются.

Для формирования 2М разреза

1 Создать на рисунке линию разреза. Подробнее см. раздел «Создание
линии и обозначения разреза» на стр. 1388.

2 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Создать разрез».

3 Выбрать линию разреза, на базе которой предполагается формировать
разрез.

Открывается диалоговое окно «Формирование разреза/фасада».

4 Переключатель «Тип результата» установить в положение «2М разрез/
фасад без невидимых линий».

5 Из списка «Стиль формирования» выбрать необходимый стиль 2М
разреза.

Стиль 2Мразреза определяет его вид на рисунке. Если имеется готовый
стиль, с использованием которого предполагается сформировать разрез,
его можно выбрать из списка «Стиль формирования». По умолчанию
используется стандартный стиль. Подробнее см. раздел «Работа со
стилями 2М разрезов» на стр. 1404.
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6 В группе «Набор объектов» нажать кнопку «Выбрать объекты» для
выбора объектов, которые требуется включить в разрез. После того как
выбор закончен, нажать клавишу ENTER.

ЗАМЕЧАНИЕ Для того чтобы исключить из набора ошибочно

выбранный объект, следует повторно выбрать его, удерживая нажатой
клавишу SHIFT.

7 Из списка «Экранное представление» выбрать требуемое экранное
представление.

ЗАМЕЧАНИЕ Экранное представление определяет графические

свойства объектов проектируемого разреза.

8 В поле «Размещение» выбрать «Новый объект» и выполнить одно из
следующих действий:

■ Для того чтобы указать расположение разреза на рисунке, нажать
кнопку «Указать точку».

■ Ввести координаты X, Y и Z , задающие местоположение разреза.

9 Для завершения формирования нового 2М разреза нажать кнопку «ОК».

2М разрез без невидимых линий создается на основании свойств линии
разреза из совокупности выбранных объектов модели здания. 2Мразрез
связан со всей моделью здания.Если в модель вносятся изменения после
того, как 2М разрез сформирован, пользователь может обновить разрез,
отобразив таким образом сделанные изменения. Подробнее об
обновлении имеющихся разрезов см. раздел «Обновление 2М разреза»
на стр. 1400.

Настройки свойств стиля 2М разреза и отдельных его линий также
изменяют графические свойства 2М разрезов. Подробнее см. разделы
«Изменение свойств стиля 2М разреза» на стр. 1410 и «Добавление и
редактирование линий 2М разрезов» на стр. 1417.

Настройка экранного представления
графических разделов

Экранное представление графических разделов можно настраивать,
изменяя графические свойства 2М разреза. Каждый графический раздел,
добавленный в свойствах линии разреза, связан с определенным экранным
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компонентом графического раздела. Можно изменять такие параметры,
как видимость, слой, цвет, тип и вес линий каждого графического раздела,
настраивая графические свойства компонентов графического раздела.

ЗАМЕЧАНИЕ Изменять местоположение плоскостей, задающих
графические разделы на рисунке, можно с помощью ручек.

Для изменения графических свойств 2М раздела

1 Выбрать 2М разрез, щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать
«Внешний вид объектов» из контекстного меню.

2 Перейти на вкладку «Графические свойства».

3 Выбрать нужное свойство и нажать кнопку «Переопределить».

■ Уровень переопределения «Стандартное экранное представление»
используется для изменения всех 2М разрезов и фасадов (за
исключением тех, которые имеют другой стиль или уже
переопределены).

■ Уровень переопределения «Стили 2М разрезов/фасадов» позволяет
изменить все разрезы и фасады текущего стиля.

4 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

Отображается диалоговое окно «Свойства объектов». На вкладке
«Слой/Цвет/Тип линий» представлены все компоненты, определяющие
графические свойства объекта. Исходная линия задает плоскость линии
разреза. Нумерованные компоненты «Раздел N» совпадают с
количеством графических разделов разреза.

5 В зависимости от того, как должны выглядеть графические разделы 2М
разреза, можно изменить любые параметры компонентов
представления, такие как видимость, слой, цвет, тип и вес линий
каждого компонента.

6 На вкладке «Пользовательские экранные компоненты» можно добавить
экранные компоненты к 2М разрезу. Подробнее о добавлении
пользовательских компонентов см. раздел «Добавление экранного
компонента к стилю 2М разреза» на стр. 1412.

7 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая «ОК».
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Обновление 2М разреза

Функция обновления 2М разреза позволяет повторно создать разрез, с тем
чтобы изменения, внесенные в модель здания, свойства линии разреза или
в стиль 2М разреза отобразились на рисунке. 2М разрез можно обновлять
до тех пор, пока не разорвана связь между разрезом и моделью здания.

Обновление разреза позволяет увидеть добавленные к разрезу объекты,
изменение местоположения разреза, а также набора экранных
представлений разреза.

Для обновления 2М разреза

1 Установить в рисунке направление взгляда, отличное от вида сверху
(плана).

СОВЕТ Перед созданием разреза необходимо разморозить и

включить все слои объектов модели здания, которые предполагается
включить в разрез. Для повышения производительности работы
рекомендуется отключить слои объектов, не включаемых в разрез.
Объекты, расположенные на замороженных или отключенных слоях, в
разрез не включаются.

2 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Обновить разрез».

3 Выбрать нужный разрез.

4 В поле «Тип результата» диалогового окна «Формирование разреза/
фасада» выбрать «2М разрез/фасад без невидимых линий».

5 Для изменения стиля 2Мразреза выбрать новый стиль из списка «Стиль
формирования».

6 Если разрез изменен посредством команд редактирования графики,
выбрать «Сохранить копию изменений» для задания стиля, в котором
будут сохранены сделанные изменения.

Если необходимо отразить сделанные изменения в обновленном
разрезе, необходимо убедиться, что выбран тот же стиль, что и в списке
«Стиль формирования». Подробнее о редактировании линий разрезов
см. раздел «Добавление и редактирование линий 2М разрезов» на стр.
1417.

7 Чтобы выбрать объекты для включения в 2М разрез, в группе «Набор
объектов» выполнить любое из следующих действий:
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■ Для добавления к разрезу новых объектов нажать кнопку «Выбрать
добавочные объекты». После того как все объекты выбраны, нажать
клавишу ENTER.

■ Для создания нового набора объектов нажать кнопку «Выбрать
повторно». После того как все объекты выбраны, нажать клавишу
ENTER.

ЗАМЕЧАНИЕ Для того чтобы исключить из набора ошибочно

выбранный объект, следует повторно выбрать его, удерживая нажатой
клавишу SHIFT.

8 Из списка «Экранное представление» выбрать требуемое экранное
представление.

ЗАМЕЧАНИЕ Экранное представление определяет графические

свойства объектов проектируемого разреза.

9 Чтобы указать местоположение 2М разреза на рисунке, в группе
«Размещение» выполнить любое из следующих действий:

■ Выбрать «Новый объект», после чего указать точку или ввести
координаты 2М разреза.

■ Выбрать «Вместо существующего» для замещения исходного 2М
разреза обновленным.

10 Для обновления 2М разреза нажать кнопку «ОК».

Изменение направления разреза на
противоположное

Изменить направления разреза на противоположное можно, поменяв
направление линии разреза и затем обновив разрез.

Для изменения направления разреза на противоположное

1 Выбрать линию разреза, на базе которой образован разрез, щелкнуть
правой кнопкой мыши и выбрать команду «Обратить» из контекстного
меню.

2 Выбрать линию разреза.

Линия разреза вместе со сторонами, примыкающими к ней, зеркально
отражается относительно своей собственной оси.
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3 Выбрать разрез, щелкнуть на нем правой кнопкой мыши и выбрать
«Обновить разрез» из контекстного меню.

4 В диалоговом окне «Формирование разреза/фасада» нажать «ОК».

Направление выбранного разреза меняется на противоположное.

Изменение свойств 2М разреза

Можно изменять стиль и расположение 2М разреза, а также добавлять
примечания и справочные файлы.

Изменение общих свойств 2М разреза

Для изменения общих свойств 2М разреза

1 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Свойства разреза».

2 Выбрать разрез и нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства 2М разрезов/фасадов» перейти на
вкладку «Общие».

4 Для того чтобы добавить пояснение к разрезу, ввести его текст в поле
«Пояснение».

5 Для того чтобы добавить примечания или присоединить, заменить или
отсоединить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».

6 В диалоговом окне «Примечания» на соответствующей вкладке ввести
текст примечаний.

7 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
файл, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить любое
из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный файл, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «ОК». В поле «Пояснение»
диалогового окна «Справочный документ» можно ввести пояснение
к справочному файлу.

■ Для того чтобы заменить справочный файл, выбрать требуемое имя
файла из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
файл или изменить пояснение к нему. Для запуска приложения, с
помощью которого редактируется сам справочный файл, дважды
щелкнуть на имени файла.
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■ Для того чтобы отсоединить справочный файл, выбрать файл из
списка и нажать кнопку «Удалить».

8 Для того чтобы добавить или отредактировать объектные данные,
нажать кнопку «Наборы свойств». Подробнее см. разделы «Добавление
объектных данных» на стр. 1280 и «Редактирование объектных данных»
на стр. 1281 данного Руководства пользователя.

9 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».

Изменение стиля 2М разреза

Пользователь может изменить стиль имеющегося разреза.

Для изменения стиля разреза

1 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Свойства разреза».

2 Выбрать разрез и нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства 2М разрезов/фасадов» перейти на
вкладку «Стиль».

4 Выбрать новый стиль разреза.

5 Нажать кнопку «ОК».

Изменение местоположения и ориентации области
формирования 2М разреза

Пользователь может изменять местоположение и ориентацию разреза,
задавая координаты точки вставки и вектора нормали, а также угол
поворота. Разрез ориентируется по отношению к МСК или ПСК.
Например, направив вектор нормали к плоскости основания области
формирования разреза параллельно оси Z выбранной системы координат,
можно расположить плоскость основания параллельно плоскости XY .
Ориентацию разреза можно изменять, задавая требуемый вектор нормали.
Кроме того,можно поворачивать разрез в плоскости его основания, задавая
требуемое значение угла поворота.

Подробнее о Мировой и пользовательской системах координат см. раздел
«Координаты и системы координат» Руководства пользователя AutoCAD
2002.

Для изменения местоположения и ориентации разреза

1 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Свойства разреза».

2 Выбрать разрез и нажать клавишу ENTER.
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3 В диалоговом окне «Свойства 2М разрезов/фасадов» перейти на
вкладку «Положение».

4 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для того чтобы изменить местоположение области формирования
разреза, изменить значения координат в группе «Точка вставки».

■ Для того чтобы изменить ориентацию плоскости основания разреза,
изменить вектор нормали. Для того чтобы расположить плоскость
основания параллельно плоскости XY , направить вектор нормали по
оси Z . в группе «Нормаль» ввести 1 в поле Z и 0 в полях X и Y. Для
того чтобы расположить плоскость основания параллельно
плоскости YZ , ввести 1 в поле X и 0 в полях Y и Z. Для того чтобы
расположить плоскость основания параллельно плоскости XZ ,
ввести 1 в поле Y и 0 в полях X и Z.

■ Для того чтобы изменить угол поворота разреза, ввести требуемое
значение в поле «Угол».

5 После того как все необходимые изменения внесены, нажать кнопку
«ОК» для закрытия диалогового окна.

Работа со стилями 2М разрезов

Стиль — это набор параметров, задающих характеристики объекта. В
стилях 2М разрезов можно создавать правила проектирования, которые
определяют графические свойства линий различных деталей разрезов на
рисунке. Пользователь может вносить изменения в графические свойства
отдельных линий разреза и сохранять эти изменения.

Можно создавать новые стили 2М разрезов, а также импортировать/
экспортировать и удалять не используемые более стили. Создание,
редактирование, импорт и экспорт стилей осуществляется в Диспетчере
стилей. Диспетчер стилей позволяет централизованно работать со стилями
объектов различных рисунков и шаблонов. Подробнее о Диспетчере
стилей см. главу 40, «Диспетчер стилей».

Создание стиля 2М разреза

Можно создать новый стиль 2М разреза или скопировать и изменить
какой-либо из существующих стилей.
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Создание нового стиля 2М разреза

Можно создать новый стиль 2М разреза. После того, как сформирован
новый стиль 2М разреза/фасада, путем изменения его параметров можно
модифицировать сам 2М разрез.

Для создания стиля 2М разреза

1 Из меню «Средства» выбрать «Диспетчер стилей».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка.

2 Для отображения стилей 2М разрезов и фасадов, используемых в
рисунке, следует щелкнуть на значке «плюс» (+) рядом с пунктом
«Стили 2М разрезов/фасадов».

3 Щелкнуть правой кнопкой мыши на пункте «Стили 2М разрезов/
фасадов» и выбрать «Создать» из контекстного меню.

4 Ввести название нового стиля 2М разреза и нажать клавишу ENTER.

5 Для редактирования свойств созданного стиля, щелкнуть правой
кнопкой мыши на названии стиля и выбрать «Редактировать» из
контекстного меню.

Открывается диалоговое окно «Стили 2М разрезов/фасадов», которое
позволяет добавить к стилю примечания, компоненты и правила
проектирования. Подробнее о редактировании свойств стилей можно
прочитать в разделе «Изменение свойств стиля 2М разреза» на стр.
1410.

6 По окончании настроек, нажать «ОК» для возврата в окно Диспетчера
стилей.

7 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Создание нового стиля 2М разреза на основе другого

стиля

Новый стиль 2М разреза можно создать на основе существующего в
текущем рисунке стиля.

Для создания нового стиля 2М разреза на основе другого стиля

1 Из меню «Средства» выбрать «Диспетчер стилей».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка.
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2 Для отображения стилей 2М разрезов и фасадов, используемых в
рисунке, следует щелкнуть на значке «плюс» (+) рядом с пунктом
«Стили 2М разрезов/фасадов».

3 Выбрать стиль для копирования и нажать комбинацию клавиш CTRL+C.

4 Нажать CTRL+V.

Создана копия одного из существующих стилей.

5 Для переименования стиля, щелкнуть на нем правой клавишей мыши и
выбрать «Переименовать» из контекстного меню. Ввести название
нового стиля 2М разреза/фасада и нажать клавишу ENTER.

6 Для редактирования свойств созданного стиля, щелкнуть на названии
стиля и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

Открывается диалоговое окно «Стили 2М разрезов/фасадов», которое
позволяет добавить к стилю примечания, компоненты и правила
проектирования. Подробнее о редактировании свойств стилей можно
прочитать в разделе «Изменение свойств стиля 2М разреза» на стр.
1410.

7 По окончании настроек, нажать клавишу «ОК» для возврата в окно
Диспетчера стилей.

8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Очистка рисунка от неиспользуемых стилей
2М разрезов

Можно очищать рисунок от неиспользуемых стилей 2Мразрезов. Удалить
можно как отдельный не используемый более стиль, так и всю группу
стилей.

Для очистки рисунка от неиспользуемого стиля 2М разреза

1 Из меню «Средства» выбрать «Диспетчер стилей».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка.

2 Для отображения стилей 2М разрезов и фасадов, используемых в
рисунке, следует щелкнуть на значке «плюс» (+) рядом с пунктом
«Стили 2М разрезов/фасадов».

3 Выполнить любое из следующих действий:
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■ Для очистки рисунка от неиспользуемого стиля, щелкнуть на
названии стиля и выбрать «Очистить» из контекстного меню.

■ Для очистки рисунка от всех неиспользуемых стилей, щелкнуть
правой клавишей мыши на пункте «Стили 2М разрезов/фасадов»
дерева просмотра и выбрать «Очистить» из контекстного меню.

Отображается диалоговое окно подтверждения выбранных для
удаления стилей.

4 Для очистки рисунка от выбранных стилей нажать кнопку «ОК».

ЗАМЕЧАНИЕ Для вывода окна подтверждения только при нажатой

клавише SHIFT, установить соответствующий флажок.

5 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Импорт стилей 2М разрезов

Можно импортировать стили 2М разрезов из имеющихся рисунков и
использовать импортированные стили в текущем рисунке. Более
практичным является хранение стилей объектов в отдельном рисунке или
шаблоне и вставка их по мере необходимости в новые рисунки.

Для импорта стиля 2М разреза

1 Из меню «Средства» выбрать «Диспетчер стилей».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка.

2 Для отображения стилей 2М разрезов и фасадов, используемых в
рисунке, следует щелкнуть на значке «плюс» (+) рядом с пунктом
«Стили 2М разрезов/фасадов».

3 Из меню «Файл» Диспетчера стилей выбрать пункт «Открыть рисунок»
для указания файла рисунка, в котором хранится необходимый для
копирования стиль.

4 Вдиалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать нужныйфайл и нажать
кнопку «Открыть».

5 Для отображения стилей 2М разрезов и фасадов, используемых в
рисунке, следует щелкнуть на значке «плюс» (+) рядом с пунктом
«Стили 2М разрезов/фасадов».
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6 Выбрать необходимый для копирования стиль, и выбрать из меню
«Правка» ➤ «Копировать».

7 Перейти к текущему рисунку и выбрать «Правка» ➤ «Вставить».

Стиль скопирован в текущий рисунок. При совпадении имен стилей
отображается диалоговое окно «Импорт/экспорт — Обнаружены
совпадающие имена».

8 В диалоговом окне предлагается выбрать одно из следующих действий:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся стиль, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся стиль, выбрать «Заменить
существующий».

■ Для того чтобы переименовать копируемый стиль, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого стиля добавляется номер, и
стиль вставляется в рисунок с новым именем.

9 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Экспорт стиля 2М разреза в новый рисунок

Можно копировать стили 2Мразрезов текущего рисунка в новый рисунок.

Для экспорта стиля 2М разреза в новый рисунок

1 Из меню «Средства» выбрать «Диспетчер стилей».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка.

2 Для отображения стилей 2М разрезов и фасадов, используемых в
рисунке, следует щелкнуть на значке «плюс» (+) рядом с пунктом
«Стили 2М разрезов/фасадов».

3 В меню Диспетчера стилей выбрать «Файл» ➤ «Новый рисунок» для
создания нового файла рисунка, в который копируется стиль.

4 В диалоговом окне «Новый рисунок» ввести имя и указать
расположение нового файла рисунка и нажать кнопку «Сохранить».

Новый рисунок открывается в Диспетчере стилей, отображая
информацию только о стилях 2М разрезов/фасадов.

5 Выбрать необходимый для копирования стиль текущего рисунка и
выбрать из меню «Правка» ➤ «Копировать».
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6 Перейти к новому рисунку и выбрать «Правка» ➤ «Вставить».

Стиль скопирован в новый рисунок.

7 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Экспорт стиля 2М разреза в существующий
рисунок

Можно копировать стили 2М разрезов из текущего в другой
существующий рисунок.

Для экспорта стиля 2М разреза в существующий рисунок

1 Из меню «Средства» выбрать «Диспетчер стилей».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка.

2 Для отображения стилей 2М разрезов и фасадов, используемых в
рисунке, следует щелкнуть на значке «плюс» (+) рядом с пунктом
«Стили 2М разрезов/фасадов».

3 В меню Диспетчера стилей выбрать «Файл» ➤ «Открыть рисунок» для
поиска файла рисунка, в который копируется стиль.

4 Выбрать нужный файл и нажать кнопку «Открыть».

Рисунок открывается в Диспетчере стилей, отображая информацию
только о стилях 2М разрезов/фасадов.

5 Выбрать необходимый для копирования стиль текущего рисунка, и
выбрать из меню «Правка» ➤ «Копировать».

6 Перейти к целевому рисунку и выбрать «Правка» ➤ «Вставить».

Стиль скопирован в другой рисунок. При совпадении имен стилей
исходного и целевого рисунков отображается диалоговое окно
«Импорт/экспорт — Обнаружены совпадающие имена».

7 В диалоговом окне предлагается выбрать одно из следующих действий:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся стиль, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся стиль, выбрать «Заменить
существующий».
Работа со стилями 2М разрезов | 1409



■ Для того чтобы переименовать копируемый стиль, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого стиля добавляется номер, и
стиль вставляется в рисунок с новым именем.

8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Изменение свойств стиля 2М разреза

Свойства стиля 2М разреза позволяют установить правила
проектирования, определяющие вид разреза на рисунке. Создание в
свойствах стиля правил проектирования позволяет управлять
отображением разреза на рисунке. Экранным компонентам можно
присвоить такие свойства, как слой, цвет и тип линий. Созданный разрез
сохраняет связь с моделью всего здания.

Создавая правила проектирования, пользователь выбирает для
редактирования детали 2М разреза на основании определенного цвета и
контекста. После того, как выбор сделан, линиям присваиваются
графические свойства экранных компонентов 2Мразреза. Экранные
компоненты могут быть стандартными или пользовательскими.

Например, можно скрыть выбранные объекты 2М разреза, создав правило
проектирования, которое присваивает этим объектам свойство
«Скрытый». Отключив отображение скрытых компонентов в экранном
представлении, можно сделать невидимыми некоторые детали 2Мразреза.
Другой способ подчеркнуть, что компонент находится на заднем плане —
присвоить его линиям тип «Скрытый».

При помощи команды «Редактировать линии» можно присваивать
выбранным линиям 2М разреза свойства экранных компонентов. В
разрезы можно включать дополнительные детали в виде геометрических
объектов. Подробнее см. раздел «Добавление и редактирование линий 2М
разрезов» на стр. 1417.
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Изменение общих свойств стиля 2М разреза

Для изменения общих свойств стиля 2М разреза

1 Щелкнуть правой кнопкой мыши на нужном разрезе и выбрать
«Редактировать стиль 2Мразреза/фасада».

2 В диалоговом окне «Стили 2М разрезов/фасадов» перейти на вкладку
«Общие».

3 Для того чтобы добавить пояснение к разрезу, ввести его текст в поле
«Пояснение».

4 Для того чтобы добавить примечания или присоединить, заменить или
отсоединить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».

5 Вдиалоговом окне «Примечания» на одноименной вкладке ввести текст
примечаний.

6 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
файл, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить любое
из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный файл, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «Открыть». В поле
«Пояснение» диалогового окна «Справочный документ» можно
ввести пояснение к справочному файлу.

■ Для того чтобы заменить справочный файл, выбрать требуемое имя
файла из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
файл или изменить пояснение к нему. Для запуска приложения, с
помощью которого редактируется сам справочный файл, дважды
щелкнуть на имени файла.

■ Для того чтобы отсоединить справочный файл, выбрать файл из
списка и нажать кнопку «Удалить».

7 Для того чтобы добавить или отредактировать объектные данные,
нажать кнопку «Наборы свойств». Подробнее см. разделы «Добавление
объектных данных» на стр. 1280 и «Редактирование объектных данных»
на стр. 1281 данного Руководства пользователя.

8 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».
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Изменение экранных компонентов стиля 2М
разреза

Можно добавлять и удалять экранные компоненты стилей 2Мразрезов.
При добавлении компонента можно вводить правила проектирования, в
которых отдельным деталям разреза присваиваются свойства этого
компонента. При удалении компонента удаляются и все содержащиеся в
нем правила проектирования.

Добавление экранного компонента к стилю 2М разреза

К стилю 2М разреза можно добавить пользовательский экранный
компонент. При добавлении пользовательского компонента можно задать
правила проектирования, которые присваивают деталям разреза свойства
нового компонента. Для добавления компонента к графическим свойствам
и применения правил проектирования, стиль разреза необходимо
обновить.

Для добавления экранного компонента к стилю 2М разреза

1 Щелкнуть правой кнопкой мыши на нужном разрезе и выбрать
«Редактировать стиль 2Мразреза/фасада».

2 В диалоговом окне «Стили 2М разрезов/фасадов» перейти на вкладку
«Компоненты» и нажать кнопку «Добавить».

Создается новый компонент без имени.

3 Ввести имя нового компонента.

4 В поле «Пояснение» ввести текст пояснения.

5 Для присвоения линиям разреза графических свойств нового
компонента создать правило проектирования. Подробнее см. раздел
«Добавление правил проектирования к стилям 2М разрезов» на стр.
1414.

6 После того, как созданы правила проектирования, нажать «ОК» для
возврата в окно Диспетчера стилей.

7 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».

8 После добавления нового компонента необходимо обновить 2Мразрез.
Подробнее об обновлении имеющихся разрезов см. раздел «Обновление
2М разреза» на стр. 1400.
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Удаление экранного компонента из стиля 2М разреза

Можно удалить экранный компонент из стиля 2М разреза. Удаление
экранного компонента, использующегося в правиле проектирования,
приводит также к удалению этого правила. Удалять можно лишь
пользовательские экранные компоненты.

Для удаления экранного компонента из стиля 2М разреза

1 Щелкнуть правой кнопкой мыши на нужном разрезе и выбрать
«Редактировать стиль 2М разреза/фасада».

2 В диалоговом окне «Стили 2М разрезов/фасадов» перейти на вкладку
«Компоненты».

3 Выбрать компонент, который требуется удалить, и нажать «Удалить».

4 Если компонент используется в правиле проектирования, выводится
диалоговое окно, предупреждающее о том, что связанное с
компонентом правило проектирования также будет удалено. Для
удаления компонента, нажать «Да».

5 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».

6 После удаления правила проектирования необходимо обновить
2Мразрез. Подробнее об обновлении имеющихся разрезов см. раздел
«Обновление 2М разреза» на стр. 1400.

Настройка свойств правил проектирования
стиля 2М разреза

Правила проектирования позволяют присваивать выбранным деталям 2М
разреза графические свойства экранных компонентов. Присвоить
выбранным деталям 2М разреза графические свойства экранных
компонентов можно по их контексту в модели здания. При добавлении
пользовательского экранного компонента к 2М разрезу, разработчик
должен ввести правило проектирования, в котором графические свойства
линий разреза присваиваются новому компоненту. По умолчанию 2М
разрезы содержат следующие фиксированные компоненты: линии
усечения объема, скрытые векторы, стертые векторы, неизвестные
компоненты, разделы.
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Добавление правил проектирования к стилям 2М
разрезов

При добавлении правила проектирования к стилю 2М разреза необходимо
настроить его параметры. Правило проектирования состоит из четырех
свойств, определяющих линии разреза и свойства их отображения.

Каждое правило проектирования содержит четыре поля: «Цвет»,
«Контекст», «Компонент» и «Пояснение», значение которых отвечает за
определенное свойство.

■ Цвет: Определяет цвет линий модели здания.
■ Контекст: Определяет линии 2М разреза.
■ Компонент: Определяет экранный компонент.
■ Пояснение: Позволяет вводить текст пояснения к правилу.

Например, правило с параметрами «Цвет=50», «Контекст=На участке 2» и
«Компонент=Новый» присваивает любой линии разреза, имеющей цвет 50
внутри графического раздела 2 свойства определенного пользователем
компонента «Новый».

Для добавления правила проектирования к стилю 2М разреза

1 Щелкнуть правой кнопкой мыши на нужном разрезе и выбрать
«Редактировать стиль 2М разреза/фасада».

2 В диалоговом окне «Стили 2М разрезов/фасадов» перейти на вкладку
«Правила проектирования» и нажать кнопку «Добавить».

Формируется новое правило проектирования с параметрами по
умолчанию.

3 Для изменения цвета щелкнуть мышью на цвете, установленном по
умолчанию. В диалоговом окне «Выбор цвета» выбрать нужный цвет и
нажать «ОК».

4 Новый контекст правила проектирования можно выбрать из списка в
столбце «Контекст».

5 Аналогично выбирается значение «Компонент».

6 В поле «Пояснение» ввести текст пояснения и нажать ENTER.

7 Для сохранения изменений нажать кнопку «ОК».

8 Для того чтобы применить правило проектирования к разрезу,
необходимо обновить разрез. Подробнее об обновлении имеющихся
разрезов см. раздел «Обновление 2М разреза» на стр. 1400.
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9 После обновления разреза можно продолжить изменение параметров
его графических свойств. Подробнее см. раздел «Изменение
графических свойств стиля 2М разреза» на стр. 1416.

Удаление правила проектирования из стиля 2М разреза

Можно удалить правило проектирования из стиля 2М разреза.

Для удаления правила проектирования из стиля 2М разреза

1 Щелкнуть правой кнопкой мыши на нужном разрезе и выбрать
«Редактировать стиль 2М разреза/фасада».

2 В диалоговом окне «Стили 2М разрезов/фасадов» перейти на вкладку
«Правила проектирования».

3 Выбрать правило, которое требуется удалить, и нажать «Удалить».

4 Для сохранения изменений и выхода из диалогового окна «Стили 2М
разрезов/фасадов» нажать «ОК».

5 После этого необходимо обновить разрез. Подробнее об обновлении
имеющихся разрезов см. раздел «Обновление 2М разреза» на стр. 1400.

Изменение правил проектирования стилей 2М разрезов

Для изменения правил проектирования стилей 2М разрезов

1 Щелкнуть правой кнопкой мыши на нужном разрезе и выбрать
«Редактировать стиль 2Мразреза/фасада».

2 В диалоговом окне «Стили 2М разрезов/фасадов» перейти на вкладку
«Правила проектирования».

3 Для изменения цвета щелкнуть мышью на цвете, установленном по
умолчанию. В диалоговом окне «Выбор цвета» выбрать нужный цвет и
нажать «ОК».

4 Новый контекст правила проектирования можно выбрать из списка в
столбце «Контекст».

5 Аналогично выбирается значение «Компонент».

6 В поле «Пояснение» ввести текст пояснения и нажать ENTER.

7 Для сохранения изменений и выхода из диалогового окна «Стили 2М
разрезов/фасадов» нажать «ОК».

8 После этого необходимо обновить разрез. Подробнее об обновлении
имеющихся разрезов см. раздел «Обновление 2М разреза» на стр. 1400.
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Изменение графических свойств стиля 2М
разреза

Одним из способов редактирования 2М разрезов является создание
экранных компонентов и введение правил проектирования, которые
присваивают их свойства определенным фрагментам разреза. Стиль
разреза позволяет сохранять эти изменения.

После того, как к стилю 2М разреза добавлены экранные компоненты и
правила проектирования, можно настраивать графические свойства
разреза, определяющие его вид на рисунке.

Для изменения графических свойств стиля 2М разреза

1 Щелкнуть правой кнопкой мыши на нужном разрезе и выбрать
«Редактировать стиль 2М разреза/фасада».

2 В диалоговом окне «Стили 2М разрезов/фасадов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

3 Выбрать набор экранных представлений для окна из списка.
Представление, используемое на текущем видовом экране, помечено
звездочкой (*).

4 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для изменения изображения стиля 2М разреза/фасада на текущем
видовом экране выбрать «Стили 2М разрезов/фасадов» в колонке
«Уровень переопределения» и нажать кнопку «Переопределить».

ЗАМЕЧАНИЕ Нажатие кнопки «Переопределить» аналогично
установке соответствующего флажка в колонке «Переопределено».
Если переопределение свойств для выбранного уровня невозможно,
кнопка «Переопределить» блокируется.
Уровень «Стандартное экранное представление» — это уровень
экранного представления, который используется по умолчанию.
При переопределении этот уровень помечается красным крестиком
и словом «Переопределено».

■ Для того чтобы отменить переопределение свойств, нажать кнопку
«Снять переопределение».

■ Для того чтобы изменить графические свойства стиля разреза,
нажать кнопку «Редактировать свойства». Можно изменить
видимость, слой, цвет, тип и вес линий. Для изменения какого-либо
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параметра необходимо щелкнуть мышью на соответствующей
ячейке.

■ Для добавления, удаления или изменения пользовательских
экранных компонентов нажать кнопку «Редактировать свойства»,
затем перейти на вкладку «Пользовательские экранные
компоненты». В открывшемся окне можно добавлять
пользовательские экранные компоненты также, как в диалоговом
окне «Стили 2М разрезов/фасадов». Подробнее см. раздел
«Изменение экранных компонентов стиля 2М разреза» на стр. 1412.

5 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».

Добавление и редактирование линий 2М
разрезов

После того как 2М разрез сформирован, разработчик может настраивать
графические свойства отдельных линий, образующих разрез, и включать в
разрез имеющиеся геометрические объекты.

Команда «Редактировать линии» позволяет присваивать отдельным
линиям 2М разреза свойства экранных компонентов. Линиям могут быть
присвоены свойства как фиксированных экранных представлений, так и
пользовательских экранных компонентов 2М разрезов.

Команда «Добавить линии» добавляет геометрические объекты к
2М разрезам. Эту команду можно использовать для объединения разрезов
с объектами, не проектируемыми в данном рисунке.

Объекты, добавленные в 2М разрезы, не сохраняются в них при
обновлении до тех пор, пока сделанные изменения не сохранены в
текущем стиле 2Мразреза. Изменения можно сохранить и в любом другом
стиле.

Редактирование линий 2М разрезов

Отдельные линии 2Мразрезов можно редактировать, назначая им свойства
экранных компонентов графического представления разреза. После того
как линиям назначены свойства экранного компонента, пользователь
может настраивать графические свойства линий текущего рисунка
(видимость, цвет, слой, а также тип, вес и масштаб типа линий).
Добавление и редактирование линий 2М разрезов | 1417



Выбранным линиям могут быть назначены свойства фиксированных
компонентов, которые определяют вид всех формируемых разрезов, или
пользовательских экранных компонентов, создаваемых в процессе
проектирования. Подробнее о добавлении пользовательских экранных
компонентов, см раздел «Добавление экранного компонента к стилю 2М
разреза» на стр. 1412.

Для редактирования линий 2М разреза

1 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Редактировать
линии».

2 Выбрать редактируемые линии и нажать ENTER.

В командной строке отображается список экранных компонентов с
цифровыми индексами.Список можно открыть в текстовом окне, нажав
клавишу F2 .

3 Ввести индекс компонента, свойства которого будут назначены линии,
и нажать клавишу ENTER.

Выбранной линии назначаются свойства выбранного экранного
компонента.

4 Для настройки графических свойств линий щелкнуть правой кнопкой
мыши на выбранном разрезе, и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

5 Перейти на вкладку «Графические свойства» и нажать кнопку
«Редактировать свойства».

6 Перейти на вкладку «Слой/Цвет/Тип линий».

7 Отредактировать свойства компонента, которые назначены линии.
Можно изменять такие параметры, как видимость, слой, цвет, тип и вес
линий каждого компонента.

8 Для того чтобы закрыть диалоговые окна, нажать кнопку «ОК».

Изменения, внесенные в свойства линии 2М разреза, можно сохранить
в текущем стиле. Это позволяет обновить вид разреза, не стирая
добавленных линий. Подробнее см. раздел «Сохранение 2М разрезов,
объединенных с другими объектами» на стр. 1419.

Добавление линий к 2М разрезам

Имеющиеся на рисунке геометрические объекты можно объединять с 2М
разрезом. При добавлении к разрезу линий, они наследуют графические
свойства одного из экранных компонентов.
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Для добавления линии к 2М разрезу

1 Нарисовать геометрические объекты, которые необходимо добавить к
разрезу.

2 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Добавить линии».

3 Выбрать 2М разрез.

4 Выбрать добавляемые объекты.

5 Ввести индекс экранного компонента, свойства которого должны быть
присвоены объекту.

Объекты добавляются к 2М разрезу. Теперь при выборе разреза линии,
добавленные к нему, также попадают в набор.

6 Для настройки графических свойств линий щелкнуть правой кнопкой
мыши на выбранном разрезе и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

7 Перейти на вкладку «Графические свойства» и нажать кнопку
«Редактировать свойства».

8 Перейти на вкладку «Слой/Цвет/Тип линий».

9 Отредактировать свойства компонентов, которым назначены
добавленные линии. Можно изменять такие параметры, как видимость,
слой, цвет, тип и вес линий каждого компонента.

10 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая «ОК».

После того как линии добавлены к 2М разрезу, их можно сохранить в
текущем стиле. Это позволяет обновить вид разреза, не стирая
добавленных линий. Подробнее см. раздел «Сохранение 2М разрезов,
объединенных с другими объектами» на стр. 1419.

Сохранение 2М разрезов, объединенных с
другими объектами

Для сохранения изменений при объединении 2М разреза с другими
объектами, необходимо обновить разрез. При обновлении 2М разреза,
необходимо убедиться, что изменения сохраняются в текущем стиле
разреза.

ЗАМЕЧАНИЕ Сохранять изменения можно и в любом из имеющихся

стилей 2М разреза.

Сделанные изменения необходимо сохранить в 2М разрезе до его
обновления.
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Следующие инструкции объясняют, как сохранить изменения линий в
текущем стиле 2М разреза. Подробное описание всех опций, доступных
при обновлении 2М разрезов, содержится в разделе «Обновление 2М
разреза» на стр. 1400.

Для сохранения изменений линий в стиле 2М разреза

1 Выбрать 2М разрез с измененными линиями.

При выборе разреза, объединенного с линиями, данные линии также
выделяются.

2 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Обновить разрез».

3 В поле «Тип результата» диалогового окна «Формирование разреза/
фасада» установить флажок «Сохранить копию изменений».

4 В качестве стиля для копии выбрать текущий стиль.

ЗАМЕЧАНИЕ Сохранять изменения можно и в любом из имеющихся

стилей 2М разреза. При этом изменения, внесенные объединением,
сохраняются в выбранном для копии стиле, а не в текущем рисунке
разреза.

5 Для сохранения изменений в 2М разрезе нажать кнопку «ОК».

Создание и редактирование 3М разрезов

3М разрез можно создать на основе линии разреза и объектов модели
здания. 3Мразрез также может быть создан из любой части проектируемой
постройки. При этом необходимо выбрать объекты, принадлежащие и не
принадлежащие модели постройки, которые планируется включить в
разрез. В отличие от 2М разрезов, 3М разрезы создаются без удаления
невидимых линий.

Линия разреза определяет длину, высоту и глубину формируемого 3М
разреза. 3Мразрезы также могут содержать графические разделы, которые
добавляются в настройках свойств линии разреза. После того как 3М
разрез создан, отображением графических разделов можно управлять
путем настройки графических свойств 3М разрезов.

3М разрезы, в отличие от своих двумерных аналогов, не имеют стилей.
Однако, параметры изображения графических разделов 3М разрезов
можно настраивать, а при помощи команды «Блок-проекция переднего
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плана» меню «Средства» можно создавать блоки-проекции имеющегося
3М разреза. Более подробно эта команда рассматривается в разделе «Блок-
проекция переднего плана» на стр. 1768.

До тех пор пока 3М разрез не расчленен, он поддерживает связь с моделью
здания. Изменения, вносимые в архитектурную композицию
проектируемого здания в целом или непосредственно в разрабатываемый
разрез, видны на экране после обновления разреза.

Создание нового 3М разреза

Новый 3Мразрез может быть создан на основе линии разреза и выбранных
объектов модели здания. Линия разреза и ее границы задают набор
объектов, которые включаются в разрез. Пользователь выбирает объекты
рисунка, формирующие разрез. Также можно выбрать конфигурацию
экранного представления и местоположение разреза.

Для создания нового 3М разреза

1 Построить в рисунке линию разреза.

2 Установить в рисунке направление взгляда, отличное от вида сверху
(плана).

СОВЕТ Перед созданием разреза необходимо разморозить и

включить все слои объектов модели здания, которые предполагается
включить в разрез. Объекты, расположенные на замороженных или
отключенных слоях, в разрез не включаются.

3 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Создать разрез».

4 Выбрать линию разреза.

Открывается диалоговое окно «Формирование разреза/фасада».

5 В поле «Тип результата» выбрать «3М разрез/фасад».

6 В поле «Набор объектов» нажать кнопку «Выбрать объекты» для
выбора объектов, которые необходимо включить в разрез. После
завершения выбора нажать клавишу ENTER.

ЗАМЕЧАНИЕ Для того чтобы исключить из набора ошибочно

выбранный объект, следует повторно выбрать его, удерживая нажатой
клавишу SHIFT.
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7 Из списка «Экранное представление» выбрать требуемое экранное
представление.

ЗАМЕЧАНИЕ Выбранное экранное представление задает способ

изображения разреза на экране компьютера.

8 В группе «Размещение» выбрать «Новый объект» и выполнить одно из
следующих действий:

■ Для того чтобы указать расположение разреза на рисунке, нажать
кнопку «Указать точку».

■ Ввести координаты X,Y, и Z , задающие местоположение разреза.

9 Для завершения формирования нового 3М разреза нажать кнопку «ОК».

3М разрез изображается на рисунке. При внесении изменений в модель
проектируемого здания или добавлении к разрезу новых объектов,
разрез необходимо обновить. Подробнее см. раздел «Обновление 3М
разреза» на стр. 1422.

Обновление 3М разреза

Обновление 3Мразреза позволяет повторно создать разрез для того, чтобы
изменения внесенные в модель здания или в свойства линии разреза
отобразились на рисунке. 3М разрез можно обновлять до тех пор, пока не
разорвана связь между разрезом и моделью здания.

Обновление разреза позволяет увидеть добавленные к разрезу объекты,
изменение местоположения разреза, а также набора экранных
представлений разреза.

Для обновления 3М разреза

1 Установить в рисунке направление взгляда, отличное от вида сверху
(плана).

СОВЕТ Перед обновлением разреза необходимо разморозить и

включить все слои объектов модели здания, которые предполагается
включить в разрез. Объекты, расположенные на замороженных или
отключенных слоях, в разрез не включаются.
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2 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Обновить разрез».

3 Выбрать разрез, который необходимо обновить.

4 В поле «Тип результата» выбрать «3М разрез/фасад».

5 Чтобы выбрать объекты для включения в 3М разрез, в группе «Набор
объектов» выполнить любое из следующих действий:

■ Для добавления к разрезу новых объектов нажать кнопку «Выбрать
добавочные объекты». Закончив выбор объектов, нажать клавишу
ENTER.

■ Для создания нового набора объектов нажать кнопку «Выбрать
повторно». Закончив выбор объектов, нажать клавишу ENTER.

ЗАМЕЧАНИЕ Для того чтобы исключить из набора ошибочно

выбранный объект, следует повторно выбрать его, удерживая нажатой
клавишу SHIFT.

6 Из списка «Экранное представление» выбрать требуемое экранное
представление.

ЗАМЕЧАНИЕ Выбранное экранное представление задает способ

изображения разреза на экране компьютера.

7 Чтобы указать местоположение 3М разреза на рисунке, в группе
«Размещение» выполнить любое из следующих действий:

■ Выбрать «Новый объект», после чего указать точку или ввести
координаты 3М разреза.

■ Выбрать «Вместо существующего» для замещения исходного 3М
разреза обновленным.

8 Для обновления 3М разреза нажать кнопку «ОК».

Настройка свойств 3М разреза

Можно изменять расположение 3Мразреза, а также добавлять примечания
и справочные файлы.
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Изменение общих свойств 3М разреза

Для изменения общих свойств 3М разреза

1 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Свойства разреза».

2 Выбрать разрез и нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства разрезов/фасадов» перейти на вкладку
«Общие».

4 Для того чтобы добавить пояснение к разрезу, ввести его текст в поле
«Пояснение».

5 Для того чтобы добавить примечания или присоединить, заменить или
отсоединить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».

6 В диалоговом окне «Примечания» на соответствующей вкладке ввести
текст примечаний.

7 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
файл, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить любое
из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный файл, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «Открыть». В поле
«Пояснение» диалогового окна «Справочный документ» можно
ввести пояснение к справочному файлу.

■ Для того чтобы заменить справочный файл, выбрать требуемое имя
файла из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
файл или изменить пояснение к нему. Для запуска приложения, с
помощью которого редактируется сам справочный файл, дважды
щелкнуть на имени файла.

■ Для того чтобы отсоединить справочный файл, выбрать файл из
списка и нажать кнопку «Удалить».

8 Для того чтобы добавить или отредактировать объектные данные,
нажать кнопку «Наборы свойств». Подробнее см. разделы «Добавление
объектных данных» на стр. 1280 и «Редактирование объектных данных»
на стр. 1281 данного Руководства пользователя.

9 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая «ОК». Для того
чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая диалогового
окна, нажать кнопку «Применить».
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Изменение местоположения и ориентации области
формирования 3М разреза

Пользователь может изменять местоположение и ориентацию разреза,
задавая координаты точки вставки и вектора нормали, а также угол
поворота. Разрез ориентируется по отношению к МСК или ПСК.
Например, направив вектор нормали к плоскости основания области
формирования разреза параллельно оси Z выбранной системы координат,
можно расположить плоскость основания разреза параллельно плоскости
XY . Ориентацию разреза можно изменять, задавая требуемый вектор
нормали. Кроме того, можно поворачивать разрез в плоскости его
основания, задавая требуемое значение угла поворота.

Подробнее о Мировой и пользовательской системах координат см. раздел
«Координаты и системы координат» Руководства пользователя AutoCAD
2002.

Для изменения местоположения и ориентации 3М разреза

1 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Свойства разреза».

2 Выбрать разрез и нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства разрезов/фасадов» перейти на вкладку
«Положение».

4 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для того чтобы изменить местоположение области формирования
разреза, изменить значения координат в группе «Точка вставки».

■ Для того чтобы изменить ориентацию плоскости основания разреза,
изменить вектор нормали. Для того чтобы расположить плоскость
основания параллельно плоскости XY , направить вектор нормали по
оси Z . в группе «Нормаль» ввести 1 в поле Z и 0 в полях X и Y. Для
того чтобы расположить плоскость основания параллельно
плоскости YZ , ввести 1 в поле X и 0 в полях Y и Z. Для того чтобы
расположить плоскость основания параллельно плоскости XZ ,
ввести 1 в поле Y и 0 в полях X и Z.

■ Для того чтобы изменить угол поворота разреза, ввести требуемое
значение в поле «Угол».

5 После того как все необходимые изменения внесены, нажать кнопку
«ОК» для закрытия диалогового окна.
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Настройка экранного представления
графических разделов в 3М разрезах

Экранное представление графического раздела можно настраивать,
изменяя графические свойства 3М разреза. Каждый графический раздел,
добавленный в свойствах линии разреза, связан с определенным экранным
компонентом графического раздела. Можно изменять такие параметры,
как видимость, слой, цвет, тип и вес линий каждого графического раздела
путем настройки графических свойств каждого компонента графического
раздела.

ЗАМЕЧАНИЕ Изменять местоположение плоскостей, задающих
графические разделы на рисунке, можно с помощью ручек.

Для изменения графических свойств 3М разреза

1 Выбрать 3М разрез, щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать
«Внешний вид объектов» из контекстного меню.

2 Перейти на вкладку «Графические свойства».

3 Убедиться, что выбрано экранное представление графических разделов.

4 В колонке «Уровень переопределения» настроить изображение 3М
разреза по типу объектов или по вхождению. Подробнее см. раздел
«Изменение изображения AD-объекта на видовом экране» на стр. 116.

5 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

Отображается диалоговое окно «Свойства объектов». На вкладке
«Слой/Цвет/Тип линий» представлены все компоненты, определяющие
графические свойства объекта. Исходная линия задает плоскость линии
разреза.Перечисленные компоненты графического раздела совпадают с
количеством графических разделов разреза.

6 В зависимости от того, как должны выглядеть графические разделы 3М
разреза, можно изменить любые параметры компонентов
представления, такие как видимость, слой, цвет, тип и вес линий
каждого компонента.

7 Закрыть диалоговые окна, нажав кнопку «ОК».
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Команды работы с разрезами

Строка меню Командная строка Контекстное меню

Вставить линию разреза BldgSectionLineAdd

Свойства линии разреза... BldgSectionLineProps Свойства линий разрезов...

Создать разрез BldgSectionLineGenerate Сформировать разрез

Обновить разрез BldgSectionUpdate Обновить разрез

Свойства разреза... BldgSectionProps Свойства разрезов

Стили разрезов... 2dSectionStyle

Редактировать линии 2dSectionResultEdit Редактировать линии…

Добавить линии 2dSectionResultMerge Объединить линии

BldgSectionLineReverse Обратить

2dSectionResultUpdate Обновить...

2dSectionResultStyleEdit Редактировать стиль 2М разреза/
фасада...

2dSectionResultProps Свойства 2М разреза/фасада...
Создание и редактирование 3М разрезов | 1427



1428



35
Псевдоразрезы
Темы

■ Использование

псевдоразрезов

■ Создание линий разреза и

обозначений

■ Изменение свойств линии

разреза

■ Формирование

псевдоразреза

■ Изменение свойств

псевдоразреза
Можно создавать псевдоразрезы, нанося линии и

обозначения разрезов и формируя разрезы на базе созданных

линий. Псевдоразрезы отличаются от стандартных

разрезов. После их создания исходные объекты остаются в

рисунке, но они начинают отображаться в новом экранном

представлении.

В одном рисунке можно использовать оба типа разрезов —

как стандартные, так и псевдоразрезы.
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Использование псевдоразрезов

Существует два типа разрезов, которые можно создать в Architectural
Desktop: стандартные разрезы и псевдоразрезы.

Приведенная ниже таблица показывает различия между ними и области их
применения:

Перед тем как создавать разрез, нужно внимательно изучить данную
таблицу и выбрать требуемый тип разреза.

Если требуется создать стандартный разрез, см. раздел «Создание линии и
обозначения разреза» на стр. 1431.

Если требуется создать псевдоразрез, следует выполнить действия,
описанные ниже в данной главе.

Различия между стандартными разрезами и псевдоразрезами

Стандартные разрезы Псевдоразрезы

Формируются в экранных
представлениях «План» и «Модель»

Формируются только в экранном
представлении «Модель»

Применимы для всех AD- и
AutoCAD-объектов

Применимы только для стен, дверей, окон,
формообразующих элементов,
композиционных групп, лестниц, перил, крыш,
скатов, помещений, границ помещений,
стеновых каркасов и блоков, оконных сборок и
несущих элементов

После формирования разреза
создается один новый объект,
объединяющий исходные объекты

После формирования разреза исходные
объекты остаются без изменений

Графические свойства задаются
только для разрезаемого объекта

Графические свойства задаются для всех
объектов, которые входят в разрез

Граница области формирования
разреза не штрихуется

Можно задать штриховку для границы области
формирования разреза
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Создание линии и обозначения разреза

Для того чтобы сформировать разрез (как стандартный, так и
псевдоразрез), необходимо сначала создать специальную линию, которая
задает область формирования разреза. Далее следует задать длину
(отсчитываемую от конечных точек линии) и высоту области
формирования разреза.

Создание линии разреза

Для создания линии и обозначения разреза

1 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Вставить линию
разреза»

2 Указать начальную точку линии разреза.

3 Указать точки излома линии разреза.

Линия разреза может быть ломаной, что позволяет создавать разрезы
непрямолинейного типа (например, для угла здания).

4 Завершив указание точек излома, нажать клавишу ENTER.

5 Задать длину области формирования разреза (отсчитываемую от
конечных точек линии)

6 Задать высоту области формирования разреза.

Создается линия разреза, имеющая на своих концах обозначения
разреза.
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Линия и обозначения разреза

ЗАМЕЧАНИЕ Для того чтобы изменить вид обозначения разреза,
следует изменить описание многовидового блока «STANDARD
SECTION BUBBLE». Подробнее о многовидовых блоках см. главу 45,
«Многовидовые блоки».

Изменение свойств линии разреза

У созданной линии разреза можно изменять свойства. Размерные свойства
линии разреза задают область формирования разреза. Кроме того, можно
изменять общие свойства линии разреза, а также местоположение и
ориентацию области формирования разреза.

Изменение общих свойств линии разреза

Для изменения общих свойств линии разреза

1 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Свойства линии
разреза».

2 Выбрать линию разреза, свойства которой необходимо изменить, и
нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства линий разрезов/фасадов» перейти на
вкладку «Общие».

4 Для того чтобы добавить пояснение к линии разреза, непосредственно
ввести его текст в поле «Пояснение».

5 Для того чтобы добавить примечания или присоединить, заменить или
отсоединить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».

6 Для того чтобы добавить примечания, в диалоговом окне «Примечания»
перейти на вкладку «Примечания» и ввести текст примечаний.
1432 | Глава 35 Псевдоразрезы



7 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
файл, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить любое
из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный файл, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «Открыть». В диалоговом
окне «Справочный документ» можно затем задать текстовое
пояснение к присоединенному файлу.

■ Для того чтобы заменить справочный файл, выбрать требуемое имя
файла из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
файл или изменить пояснение к нему. Для того чтобы запустить
приложение, с помощью которого редактируется сам справочный
файл, дважды щелкнуть на имени файла.

■ Для того чтобы отсоединить справочный файл, выбрать файл из
списка и нажать кнопку «Удалить».

8 Если необходимо, внести дополнительные изменения, переходя на
другие вкладки. Для того чтобы закрыть диалоговое окно, нажать
кнопку «ОК».

Изменение размерных свойств линии
разреза

Для изменения размерных свойств линии разреза

1 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Свойства линии
разреза».

2 Выбрать линию разреза, свойства которой необходимо изменить, и
нажать клавишу ENTER.

3 Перейти на вкладку «Размеры».

4 На вкладке «Размеры» выполнить любое из следующих действий:

■ Для того чтобы включить автоматический подбор высоты области
формирования разреза в зависимости от включенных в разрез
объектов, установить флажок «Подбирать автоматически». Для того
чтобы задать высоту вручную, снять этот флажок и ввести
требуемую высоту.

Высота: Высота области формирования разреза над плоскостью XY
(в положительном направлении оси Z) той системы координат (МСК
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или ПСК), которая использовалась при создании линии разреза.
Части объектов, расположенные выше заданной высоты, не
включаются в разрез.

■ Задать требуемую глубину области формирования разреза.

Глубина: Глубина области формирования разреза под плоскостью
XY (в отрицательном направлении оси Z) той системы координат
(МСК или ПСК), которая использовалась при создании линии
разреза. По умолчанию, если не установлен флажок «Подбирать
автоматически», область формирования разреза располагается на
один фут ниже плоскости XY.

■ Задать требуемые длины сторон области формирования разреза.

Сторона 1(2): Длины сторон, примыкающих к линии разреза.
Сторона 1 примыкает к началу линии разреза, а сторона 2 — к ее
концу.

Задание высоты, глубины и длин сторон разреза

■ Задать требуемые углы.

Угол 1(2): Значения углов между примыкающими к линии разреза
сторонами и нормалью к линии разреза. Угол 1 соответствует
стороне 1, а угол 2 — стороне 2. Значения углов должны лежать в
пределах от 0 до 90 градусов.
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Задание угловых параметров разреза

5 Завершив изменение параметров, нажать кнопку «ОК».

Созданиеразделов вобластиформирования
разреза

Разделы используются для управления графическими свойствами
различных частей разреза (на заданных расстояниях от линии разреза).

ЗАМЕЧАНИЕ Изменять местоположение плоскостей,
разграничивающих разделы, можно с помощью ручек.

Для создания, изменения или удаления разделов в разрезе

1 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Свойства линии
разреза».

2 Выбрать линию разреза, свойства которой необходимо изменить, и
нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства линий разрезов/фасадов» перейти на
вкладку «Размеры» и выполнить любое из следующих действий:

■ Для создания нового раздела нажать кнопку «Добавить». В
диалоговом окне «Добавление графического раздела» задать
расстояние от линии разреза до плоскости разграничения разделов и
нажать кнопку «ОК»
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■ Для того чтобы изменить расстояние от линии разреза до плоскости
разграничения разделов, выбрать требуемое расстояние из списка и
нажать кнопку «Редактировать». В диалоговом окне
«Редактирование графического раздела» изменить расстояние и
нажать кнопку «ОК».

■ Для того чтобы удалить выбранный раздел, нажать кнопку
«Удалить».

4 Для завершения функции нажать кнопку «ОК».

Изменение местоположения и ориентации
области формирования разреза

Пользователь может изменять местоположение и ориентацию области
формирования разреза, задавая координаты точки вставки и вектора
нормали, а также угол поворота. Область формирования разреза
ориентируется по отношению к МСК или ПСК. Например, направив
вектор нормали к плоскости основания области формирования разреза
параллельно оси Z выбранной системы координат, можно расположить
плоскость основания области параллельно плоскости XY. Ориентацию
области формирования разреза можно изменять, задавая требуемый вектор
нормали. Кроме того, можно поворачивать область формирования разреза
в плоскости ее основания, задавая требуемое значение угла поворота.

Для измененияместоположения и ориентации областиформирования

разреза

1 Из меню «Документация» выбрать «Разрезы» ➤ «Свойства линии
разреза».

2 Выбрать линию разреза, свойства которой необходимо изменить, и
нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Свойства линий разрезов/фасадов» перейти на
вкладку «Положение».

4 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для того чтобы изменить местоположение области формирования
разреза, изменить значения координат в группе «Точка вставки».

■ Для того чтобы изменить ориентацию плоскости основания области
формирования разреза, изменить вектор нормали. Для того чтобы
расположить плоскость основания параллельно XY, направить вектор
нормали по оси Z. Для этого в группе «Нормаль» ввести 1 в поле «Z»
и 0 в полях «X» и «Y». Для того чтобы расположить плоскость
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основания параллельно плоскости YZ, ввести 1 в поле «X» и 0 в полях
«Y» и «Z». Для того чтобы расположить плоскость основания
параллельно плоскости XZ, ввести 1 в поле «Y» и 0 в полях «X» и
«Z».

■ Для того чтобы изменить угол поворота области формирования
разреза, ввести требуемое значение в поле «Угол».

5 После того как все необходимые изменения внесены, нажать кнопку
«ОК» для закрытия диалогового окна.

Формирование псевдоразреза

Псевдоразрезы обладают рядом преимуществ по сравнению со
стандартными разрезами, но они применимы только для ограниченного
числа AD-объектов. К числу этих объектов относятся:

■ стены и навесные стены
■ двери
■ окна и оконные сборки
■ формообразующие элементы и композиционные группы
■ лестницы
■ перила
■ крыши, скаты крыш и перекрытия
■ помещения и границы помещений
■ колонны, балки и раскосы

Для отображения псевдоразрезов используется экранное представление,
относящееся к классу представлений модели. Применение других
экранных представлений для этих целей невозможно. Например, с
помощьюпсевдоразреза нельзя отобразить разрез лестницы на виде сверху
со стрелкой направления подъема, поскольку стрелка направления
подъема не является компонентом экранного представления «Модель»
лестницы.
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Лестницы в экранном представлении «План 1-100», «План 1-50» и
конфигурация экранного представления псевдоразреза лестницы.

Так как после формирования псевдоразреза исходные объекты
сохраняются, можно изменять графические свойства каждого из таких
объектов по отдельности. Также можно задавать отдельныештриховки для
границ области формирования разреза.

Каждый новый псевдоразрез отображается в отдельной конфигурации
экранного представления, создающейся специально для этого разреза.
Подробнее о конфигурациях экранного представления см. главу 5,
«Система экранного представления» на стр. 105.

Для формирования псевдоразреза

Командная строка SectionConfigurationAdd

1 Создать линию разреза согласно описанию в разделе «Создание линии и
обозначения разреза» на стр. 1431.

2 Из меню «Средства» выбрать «Псевдоразрезы» ➤ «Создать».

3 Выбрать линию разреза, на базе которой предполагается формировать
разрез.
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ЗАМЕЧАНИЕ Если выбранная линия разреза уже связана с

псевдоразрезом, в коммандной строке появится сообщение,
предлагающее использовать команду -SectionConfigurationModify.
Подробнее об этой команде см. раздел «Добавление и исключение
объектов из псевдоразрезов» на стр. 1444.

4 В диалоговом окне «Создание конфигурации псевдоразреза» в поле
«Имя» ввести имя конфигурации экранного представления
создаваемого псевдоразреза. По умолчанию предлагается имя,
состоящее из слова «Разрез» и буквенно-цифрового обозначения.
Однако, если требуется, можно задать любое другое имя.

ЗАМЕЧАНИЕ При попытке задать имя уже существующей

конфигурации экранного представления псевдоразреза выдается

сообщение с требованием выбрать другое имя. Таким образом
действует защита от перезаписи уже существующей конфигурации

экранного представления псевдоразреза с аналогичным именем.

5 Ввести обозначение псевдоразреза в поле «Обозначение».

6 Ввести пояснительную информацию в поле «Пояснение».

7 Нажать кнопку «Добавить объекты».

8 Выбрать объекты, которые нужно добавить в создаваемый
псевдоразрез.

ЗАМЕЧАНИЕ Если не выбран ни один объект, то после нажатия
кнопки «OK» появляется сообщение, предлагающее перейти к выбору
объектов для представления разреза.

9 Для завершения выбора нажать клавишу ENTER.

10 В зависимости от того, нужно ли делать вновь созданную
конфигурацию экранного представления псевдоразреза текущей,
установить или снять флажок «Сделать текущей».

11 Нажать кнопку «ОК».

■ Если сделать новую конфигурацию экранного представления
псевдоразреза текущей, то созданный псевдоразрез сразу же
появится на текущем видовом экране.
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■ Если же ее не делать текущей, то на экране останется исходная
конфигурация экранного представления, в которой был создан
псевдоразрез.

Для переключения на нужную конфигурацию экранного
представления из меню «Средства» выбрать «Применить
конфигурацию ЭП», выделить требуемый элемент списка и нажать
кнопку «OK». Альтернативный свособ — выбрать из меню пункт
«Диспетчер экранных представлений», перейти на требуемую
конфигурацию экранного представления псевдоразреза (например,
«Разрез А»), в контекстном меню выбрать пункт «Установить на
ВЭкране» и нажать кнопку «OK».

Конструктивные элементы здания в разрезе
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Изменение графических свойств

псевдоразрезов

После создания псевдоразреза можно изменять свойства содержащихся в
нем объектов.

Например, можно задать штриховку границы области формирования
разреза окна или различные цвета и веса линий для стен.

Для изменения графических свойств псевдоразрезов

1 Если этого не сделано заранее, то для переключения на конфигурацию
экранного представления требуемого псевдоразреза из меню
«Средства» выбрать пункт «Применить конфигурациюЭП...», выделить
нужную конфигурацию экранного представления и нажать «OK».

2 Выбрать объект, графические свойства которого требуется изменить.

3 Из контекстного меню выбрать пункт «Внешний вид объектов...».

4 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

5 В столбце «Уровень переопределения» перейти на объект, выбранный
на шаге 2.

6 Для получения доступа к режиму редактирования нажать кнопку
«Переопределить».

7 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

8 В диалоговом окне «Свойства объектов» отредактировать необходимые
графические свойства.

9 Закрыть диалоговое окно нажатием кнопки «ОК».

Изменение слоя, цвета и типа линий
компонентов изображения

Разрезы, сформированные из AD-объектов, состоят из шести компонентов.

■ Границы: Внешний предел разреза
■ Штриховка: Заполнение области внутри границы
■ Внутри разрезанного объема: Часть разрезанного объекта, не

выходящая за границы разреза
■ Вне разрезанного объема: Часть разрезанного объекта, выходящая за

границы разреза
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■ Внутри полного объема: Объекты, полностью находящиеся внутри
границы разреза

■ Вне полного объема: Объекты, полностью находящиеся за границей
разреза

Компоненты объектов в конфигурации экранного представления
псевдоразреза

Для изменения слоя, цвета и типа линий компонентов изображения

1 Открыть диалоговое окно «Свойства объектов», как описано в разделе
«Изменение графических свойств псевдоразрезов» на стр. 1441.

2 Перейти на вкладку «Слой/Цвет/Тип линий».

3 Выбрать компоненты, графические свойства которых требуется
изменить.

4 Щелкнуть мышью в требуемой ячейке для редактирования данных.

Информация в некоторых столбцах, таких как «Видимость» или
«ЛМасштаб», может редактироваться непосредственно. В других
столбцах, таких как «Слой» или «Цвет», для редактирования
открывается диалоговое окно.

5 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для закрытия диалогового окна «Свойства объектов» и возврата в
диалоговое окно «Внешний вид объектов» нажать кнопку «OK».

■ Для внесения изменений на какой-либо другой вкладке перейти на
нее.
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Изменение штриховки

Можно задавать различные образцы штриховок для каждого из объектов,
из которых состоит псевдоразрез.

Для изменения штриховки

1 Открыть диалоговое окно «Свойства объектов», как описано в разделе
«Изменение графических свойств псевдоразрезов» на стр. 1441.

2 Перейти на вкладку «Штриховка».

3 Выбрать требуемую штриховку.

4 Выбрать значение свойства, которое необходимо изменить.

Информация в некоторых столбцах, таких как «Угол» или «Масштаб»,
может редактироваться непосредственно. В других столбцах, таких как
«Образец», для редактирования открывается диалоговое окно.

5 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для закрытия диалогового окна «Свойства объектов» и возврата в
диалоговое окно окно «Внешний вид объектов» нажать кнопку
«OK».

■ Для внесения дополнительных изменений на какой-либо другой
вкладке перейти на нее.

Копирование графических свойств стен из
другой конфигурации экранного
представления

Часто при создании псевдоразрезов нет необходимости вручную задавать
графические свойства, такие как слой, цвет, тип линий и штриховка.
Достаточно использовать параметры стандартной конфигурации
экранного представления, например, одну из стандартных конфигураций
экранного представления «План». Применительно к стенам, Architectural
Desktop предлагает простой путь для достижения этой цели.

Для копирования графических свойств из другой конфигурации

экранного представления

1 Открыть диалоговое окно «Свойства объектов», как описано в разделе
«Изменение графических свойств псевдоразрезов» на стр. 1441.

2 Перейти на вкладку «Прочие».
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3 Выбрать конфигурацию экранного представления, из которой требуется
скопировать графические свойства, и нажать кнопку «Копировать
свойства».

Графические свойства (слой, цвет, тип линий и штриховка) копируются
из выбранной в диалоговом окне «Свойства объектов» конфигурации
экранного представления в исходную конфигурацию, выбранную в
диалоговом окне «Внешний вид объектов».

4 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для закрытия диалогового окна «Свойства объектов» и возврата в
диалоговое окно «Внешний вид объектов» нажать кнопку «OK».

■ Для внесения дополнительных изменений на какой-либо другой
вкладке перейти на нее.

Добавление и исключение объектов из

псевдоразрезов

После создания псевдоразреза можно добавлять в него или исключать из
него объекты. Добавление или исключение объектов может быть
выполнено сразу для нескольких псевдоразрезов.

Добавление и исключение объектов из
одного псевдоразреза

Для добавления или исключения объектов из одного псевдоразреза

1 Установить конфигурацию экранного представления, в которую уже
вставлена линия разреза. Подробнее о вставке линий разреза см. раздел
«Создание линии и обозначения разреза» на стр. 1431.

2 Из меню «Средства» выбрать «Псевдоразрезы» ➤ «Редактировать».

3 Выбрать линию разреза для добавления или исключения объектов.

СОВЕТ Альтернативный способ вызова функции — выбрать

требуемую линию разреза для добавления или исключения объектов, а
затем выбрать из контекстного меню пункт «Изменение конфигурации
псевдоразрезов».
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В диалоговом окне отображается информация о количестве
участвующих в разрезе объектов.

4 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для добавления объектов в конфигурацию экранного представления
псевдоразреза нажать кнопку «Добавить объекты».

■ Для исключения объектов из конфигурации экранного
представления псевдоразреза нажать кнопку «Исключить объекты».

5 Выбрать объекты для добавления или исключения.

6 Для завершения выбора нажать клавишу ENTER.

7 Выбранную конфигурацию экранного представления псевдоразреза
можно сделать текущей, установив флажок «Сделать текущей».

8 Закрыть диалоговое окно нажатием кнопки «ОК».

Добавление и исключение объектов из
нескольких псевдоразрезов

При наличии нескольких линий разреза и конфигураций экранных
представлений псевдоразрезов существует возможность легко и просто
отредактировать их за один шаг.

Для добавления или исключения объектов из нескольких

псевдоразрезов

1 Установить конфигурацию экранного представления, в которую уже
вставлена линии разреза. Подробнее о вставке линий разреза см. раздел
«Создание линии и обозначения разреза» на стр. 1431.

2 Из меню «Средства» выбрать «Псевдоразрезы» ➤ «Редактировать».

3 В командной строке ввести D и нажать клавишу ENTER.

ЗАМЕЧАНИЕ Если в командной строке ввести N, то появится
сообщение, предлагающее ввести имя линии разреза, которую
требуется отредактировать. Для продолжения ввести требуемое имя и
далее действовать согласно разделу «Добавление и исключение
объектов из одного псевдоразреза» на стр. 1444.
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Выбор конфигурации экранного представления для редактирования

4 Из раскрывающегося списка «Имя» выбрать первую конфигурацию
экранного представления псевдоразреза, для которой требуется
добавление или исключение объектов.

5 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для добавления объектов в конфигурацию экранного представления
псевдоразреза нажать кнопку «Добавить объекты».

■ Для исключения объектов из конфигурации экранного
представления псевдоразреза нажать кнопку «Исключить объекты».

6 Выбрать объекты для добавления или исключения.

7 Для завершения выбора нажать клавишу ENTER.

8 Повторить пункты 4–7 для каждой конфигурации экранного
представления псевдоразреза, в которую требуется внести изменения.

ЗАМЕЧАНИЕ Если требуется отказаться от всех изменений,
произведенных в этом диалоговом окне, нажать кнопку «Cancel».

9 Закрыть диалоговое окно нажатием кнопки «ОК».
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Команды работы с псевдоразрезами

Строка меню Командная строка Контекстное меню

Создать SectionConfigurationAdd

РедактироватьConfiguration SectionConfigurationModify

SectionConfigurationAddFor Создание конфигурации
псевдоразрезов...

SectionConfigurationModifyFor Изменение конфигурации
псевдоразрезов...
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36
AD-камеры
Темы

■ Вставка AD-камер в

рисунок

■ Редактирование AD-камер

■ Создание видеороликов

■ Изменение свойств AD-
камер
С помощью AD-камер можно сохранять виды рисунка,

использующие перспективу. AD-камеры — это простое в

применении и в то же время мощное средство визуализации,

моделирующее фотоснимки с камер, расположенных внутри

самого рисунка.
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Использование AD-камер

С помощью AD-камер можно сохранять виды рисунка, использующие
перспективу. AD-камеры — это простое в применение и в то же время
мощное средство визуализации, моделирующее фотоснимки с камер,
расположенных внутри самого рисунка.

С помощью ручек можно изменять получаемые с помощью AD-камер
виды и отображать эти виды на выбранных видовых экранах. В рисунок
может быть вставлено любое количество AD-камер.

ЗАМЕЧАНИЕ Для создания более сложных видов в перспективной

проекции (например, видов с секущими плоскостями) следует
воспользоваться командой ДВИД.

Кроме создания видов в перспективной проекции, с помощью AD-камер
можно создавать видеоролики проектируемого здания.

Вставка AD-камеры в рисунок

Вставлять камеры в рисунок рекомендуется на виде сверху (плане). Для
того чтобы вставить камеру в рисунок, необходимо указать точку камеры
и точку цели, а также настроить фокусное расстояние камеры.

Параметры вставки камеры

ЗАМЕЧАНИЕ Задать точки камеры и цели можно также путем ввода их

координат X, Y и Z в командной строке.

1 Из меню «Документация» выбрать «AD-камеры» ➤ «Вставить»

2 В диалоговом окне «Вставка AD-камеры» задать имя камеры.
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3 Задать фокусное расстояние камеры.

4 Задать высоту точки камеры (высоту глаз фотографа) в поле «Уровень
глаз».

5 Для того чтобы после вставки камеры в рисунок автоматически создать
снимок этой камерой (вид с этой камеры в перспективе) на выбранном
видовом экране, установить флажок «Создавать снимок после вставки».

6 Задать точку вставки камеры, либо используя устройство указания, либо
введя координаты точки в командной строке и нажав клавишу ENTER.

7 Задать точку цели, либо используя устройство указания, либо введя
координаты точки в командной строке и нажав клавишу ENTER.

Вставка камеры

В дальнейшем можно изменить общие и размерные свойства камеры, а
также ее местоположение и ориентацию. См. раздел «Изменение
свойств камеры» на стр. 1457. Режим отборажения скрытых линий на
снимке можно настроить командами СКРЫТЬ и РЕЖИМРАСКР.

Изменение камеры с помощью ручек

Можно изменять вставленную в рисунок камеру как с помощью ручек, так
и с помощью диалогового окна свойств камеры.

С помощью ручек угла обзора можно изменять фокусное расстояние
камеры.
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Для изменения камеры с помощью ручек

1 Выбрать камеру, чтобы отобразить ее ручки.

ЗАМЕЧАНИЕ Если камера не выбрана, на экране виден только
маленький значок камеры. После выбора камеры восстанавливается
полное изображение камеры и угла обзора.

Вид значка камеры

2 Выбрать ручку точки камеры или точки цели и переместить их в новое
местоположение.

Параметры камеры автоматически изменяются в соответствии с новыми
координатами точек камеры и цели.

3 Для того чтобы изменить фокусное расстояние камеры, выбрать одну из
ручек угла обзора и изменить ее местоположение.

ЗАМЕЧАНИЕ При перемещении с помощью ручек точки камеры или

точки цели на виде сверху (плане) их координаты Z не изменяются.
Камера четко фиксируется на виде сверху.

Редактирование камер

С помощью диалогового окна «Редактирование AD-камеры» можно
изменить имя камеры и ее фокусное расстояние.

Для редактирования камеры

1 Выбрать камеру.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Редактировать камеру» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Редактирование AD-камеры» задать имя для
выбранной камеры в поле «Имя».
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4 Задать требуемое фокусное расстояние для выбранной камеры.

5 Нажать кнопку «ОК».

Связь камеры с видовым экраном

Камеру можно связывать с видовым экраном. При вставке камеры в
рисунок камера связывается с текущим видовым экраном.

Для связи камеры с выбранным видовым экраном

1 Выбрать камеру.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Редактировать камеру» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Редактирование AD-камеры» установить флажок
«Связать с видовым экраном».

4 Нажать кнопку «Применить».

5 Выбрать видовой экран, с которым необходимо связать камеру.

6 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая «ОК».

Создание снимка камерой

ЗАМЕЧАНИЕ Подробнее см. раздел «Видовые экраны пространства
модели» Руководства пользователя AutoCAD 2002.
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Задание видового экрана для снимка
камерой

Для отображения снимка камерой можно использовать любой из видовых
экранов.

Для задания видового экрана для снимка камерой

1 Из меню «Документация» выбрать «AD-камеры» ➤ «Создать снимок»

2 Выбрать камеру, снимок с которой необходимо отобразить, и видовой
экран, на котором требуется отобразить снимок.

На выбранном видовом экране отображается снимок выбранной камерой.

Настройка камеры

С помощью диалогового окна «Настройка камеры» можно пошагово
изменять местоположение и направление обзора камеры, а также ее
фокусное расстояние.

Для настройки камеры

1 Из меню «Документация» выбрать «AD-камеры» ➤ «Настроить»

2 В группе «Приращения» диалогового окна «Настройка камеры»
задаются приращения для пошагового изменения смещения, угла
поворота камеры и фокусного расстояния, Выполнить любое из
следующих действий:

■ Задать приращение смещения камеры. Приращение смещения
камеры задает расстояние, на которое камера смещается вперед,
назад, вправо, влево, вверх или вниз при однократном нажатии
соответствующей кнопки.

■ Задать приращение угла поворота камеры. Приращение угла
поворота камеры задает угол, на который камера поворачивается
вправо, влево, вверх или вниз при однократном нажатии
соответствующей кнопки.

■ Задать приращение фокусного расстояния камеры. Приращение
фокусного расстояния камеры задает величину, на которую
увеличивается или уменьшается фокусное расстояние камеры при
однократном нажатии соответствующей кнопки.

■ Для того чтобы не отображать на снимке скрытые линии, нажать
кнопку «Скрыть».
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3 С помощью соответствующих кнопок настроить камеру. Если на
текущем видовом экране отображается не снимок настраиваемой
камерой, а какой-либо другой вид, то при первом нажатии какой-либо
кнопки настройки на текущем видовом экране появляется снимок
настраиваемой камерой.

Каждое нажатие кнопки настройки приводит к изменению
соответствующего параметра на заданную в группе «Приращения»
величину. Если установлен флажок «Показывать автоматически», то
снимок обновляется после каждого нажатия кнопки настройки.

4 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».

Просмотр движения камеры при создании
видеоролика

Можно просматривать движение камеры до фактического создания
видеоролика.

Для просмотра движения камеры при создании видеоролика

1 Из меню «Документация» выбрать «AD-камеры» ➤ «Создать
видеоролик»

2 Выбрать камеру в рисунке или нажать клавишу ENTER, для того чтобы
выбрать камеру из списка имеющихся в рисунке камер.

3 Для того чтобы указать в рисунке путь камеры или точку камеры, в
группе «Путь камеры» диалогового окна «Создание видеоролика»
нажать кнопку «Указать путь» или кнопку «Указать точку»
соответственно.

Если указывается путь, в поле диалогового окна «Имя пути» следует
ввести имя указанного пути и нажать кнопку «ОК».

4 Для того чтобы указать в рисунке путь цели или точку цели, в группе
«Путь цели» диалогового окна «Создание видеоролика» нажать кнопку
«Указать путь» или кнопку «Указать точку» соответственно.

Если указывается путь, в поле диалогового окна «Имя пути» следует
ввести имя указанного пути и нажать кнопку «ОК».

Если для камеры и цели указан один и тот же путь, камера сохраняет
свое направление обзора.

5 Выбрать способ отображения объектов.

6 Задать общее количество кадров видеоролика и частоту кадров
(количество кадров в секунду).
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7 Установить флажок «Движение камеры».

8 Нажать кнопку «ОК».

В рисунке отображается движение камеры при создании видеоролика.

Создание видеороликов

Можно создавать видеоролики, отражающие перемещение по заданному
пути либо точки цели, либо точки камеры.

Для создания видеоролика

1 Из меню «Документация» выбрать «AD-камеры» ➤ «Создать
видеоролик»

2 Для того чтобы указать в рисунке путь камеры или точку камеры, в
группе «Путь камеры» диалогового окна «Создание видеоролика»
нажать кнопку «Указать путь» или кнопку «Указать точку»
соответственно.

Если указывается путь, в диалоговом окне «Имя пути» следует ввести
имя указанного пути и нажать кнопку «ОК».

Создание видеоролика с указанием пути камеры

3 Для того чтобы указать в рисунке путь цели или точку цели, в группе
«Путь цели» диалогового окна «Создание видеоролика» нажать кнопку
«Указать путь» или кнопку «Указать точку» соответственно.

Если указывается путь, в диалоговом окне «Имя пути» следует ввести
имя указанного пути и нажать кнопку «ОК».
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Создание видеоролика с указанием пути цели

4 Выбрать способ отображения объектов.

5 Задать общее количество кадров видеоролика и частоту кадров
(количество кадров в секунду). Нажать кнопку «ОК».

Отображается диалоговое окно «Файл видеоролика».

6 Задать имя и папку для AVI-файла. Нажать кнопку «Сохранить».

Отображается диалоговое окно «Сжатие видеоизображения».

7 Выбрать тип сжатия и задать качество сжатия. Нажать кнопку «ОК».

В процессе создания видеоролика его кадры отображаются на текущем
видовом экране.

8 Для того чтобы просмотреть созданный ролик, в диалоговом окне «AD-
камера» нажать кнопку «Да». Для того чтобы завершить функцию без
просмотра ролика, нажать кнопку «Нет».Созданный видеоролик можно
просмотреть в любой момент, используя средства просмотра AVI-
файлов.

Изменение свойств камеры

Можно изменять общие и размерные свойства выбранной камеры, а также
изменять ее местоположение и ориентацию.

Изменение общих свойств камеры

Для изменения общих свойств камеры

1 Из меню «Документация» выбрать «AD-камеры» ➤ «Свойства»
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ЗАМЕЧАНИЕ Перед вызовом этой функции необходимо вставить в

рисунок хотя бы одну камеру.

2 Выбрать камеру в рисунке или нажать клавишу ENTER, для того чтобы
выбрать камеру из списка имеющихся в рисунке камер.

3 В диалоговом окне «Свойства камеры» перейти на вкладку «Общие».

4 Для того чтобы добавить пояснение к камере, непосредственно ввести
его текст в поле «Пояснение».

5 Для того чтобы добавить примечания или присоединить, заменить или
отсоединить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».

6 Для того чтобы добавить примечания, в диалоговом окне «Примечания»
перейти на вкладку «Примечания» и ввести текст примечаний.

7 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
файл, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить любое
из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный файл, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «ОК». В поле «Пояснение»
диалогового окна «Справочный документ» можно ввести пояснение
справочного файла.

■ Для того чтобы заменить справочный файл, выбрать требуемое имя
файла из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
файл или изменить пояснение к нему. Для того чтобы запустить
приложение, с помощью которого можно изменить сам справочный
файл, дважды щелкнуть на имени файла.

■ Для того чтобы отсоединить справочный файл, выбрать файл из
списка и нажать кнопку «Удалить».

8 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая «ОК». Для того
чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая диалогового
окна, нажать кнопку «Применить».

Изменение имени камеры и ее фокусного
расстояния

Спомощьюфункции редактирования свойств камерыможно изменить имя
камеры и ее фокусное расстояние.
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Для изменения имени камеры и ее фокусного расстояния

1 Из меню «Документация» выбрать «AD-камеры» ➤ «Свойства»

2 Выбрать камеру в рисунке или нажать клавишу ENTER, для того чтобы
выбрать камеру из списка имеющихся в рисунке камер.

3 В диалоговом окне «Свойства камеры» перейти на вкладку «Размеры».

4 Задать имя для выбранной камеры в поле «Имя».

5 Задать требуемое фокусное расстояние для выбранной камеры.

6 Нажать кнопку «ОК».

Изменение местоположения и ориентации
камеры

Пользователь может изменять местоположение и ориентацию камеры,
задавая координаты точки вставки и вектора нормали, а также угол
поворота. Камера ориентируется по отношению к МСК или ПСК.
Например, направив вектор нормали параллельно оси Z выбранной
системы координат, можно расположить плоскость основания камеры
параллельно плоскости XY. Ориентацию камеры можно изменять, задавая
требуемый вектор нормали. Кроме того, можно поворачивать камеру в
плоскости ее основания, задавая требуемое значение угла поворота.

ЗАМЕЧАНИЕ Несмотря на то, что диалоговое окно «Свойства камеры»
позволяет изменять местоположение точки камеры и точки цели,
рекомендуется использовать для этого ручки. Подробнее см. раздел
«Изменение камеры с помощью ручек» на стр. 1451.

Для изменения местоположения и ориентации камеры

1 Из меню «Документация» выбрать «AD-камеры» ➤ «Свойства»

2 Выбрать камеру в рисунке или нажать клавишу ENTER, для того чтобы
выбрать камеру из списка имеющихся в рисунке камер.

3 В диалоговом окне «Свойства камеры» перейти на вкладку
«Положение».

4 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для того чтобы изменить местоположение камеры (точки камеры),
изменить значения координат в группе «Точка вставки».

■ Для того чтобы изменить ориентацию плоскости основания камеры,
изменить вектор нормали. Для того чтобы расположить плоскость
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основания камеры параллельно плоскости XY, направить вектор
нормали параллельно оси Z. Для этого в группе «Нормаль» ввести 1
в поле «Z» и 0 в поля «X» и «Y». Для того чтобы расположить
плоскость основания камеры параллельно плоскости YZ, ввести 1 в
поле «X» и 0 в полях «Y» и «Z». Для того чтобы расположить
плоскость основания камеры параллельно плоскости XZ, ввести 1 в
поле «Y» и 0 в полях «X» и «Z».

■ Для того чтобы изменить угол поворота камеры, ввести требуемое
значение в поле «Угол».

5 После того как все необходимые изменения внесены, нажать кнопку
«ОК» для закрытия диалогового окна.

Команды работы с AD-камерами

Строка меню Командная строка Контекстное меню (при
выбранной камере)

Вставить... CameraAdd

Свойства... CameraProps Свойства камеры...

Создать снимок CameraView Создать снимок

Настроить CameraAdjust Настроить камеру...

Создать видеоролик... CameraVideo... Создать видеоролик

CameraModify Редактировать камеру...
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37
НастройкаArchitectural
Desktop
Темы

■ Настройка среды

Architectural Desktop

■ Изменение настроек AD-
редактора

■ Изменение стандартных

значений параметров

■ Настройка

производительности

■ Изменение настроек

лестниц

■ Настройка библиотеки

элементов

■ Изменение настроек AD-
размеров
Autodesk Architectural Desktop добавляет в стандартное окно

настройки среды AutoCAD несколько дополнительных

вкладок для настройки своих параметров. Доступ к этим

вкладкам осуществляется выбором пункта «Настройка» из

меню «Сервис».

Используя настройки Architectural Desktop, можно

определять стандартные значения параметров для

некоторых архитектурных объектов, задавать

местоположение и тип файлов библиотечных элементов и

управлять производительностью работы с Autodesk Architec-

tural Desktop.
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Настройка среды Architectural Desktop

На вкладках окна настройки Architectural Desktop можно изменять
параметры AD-редактора, изменять стандартные значения AD-
параметров, задавать местоположение и тип файлов библиотеки
элементов, а также отключать изображение некоторых элементов для
повышения производительности работы с Autodesk Architectural Desktop.
В стандартное диалоговое окно настройки AutoCAD добавляется
несколько вкладок, относящихся к Architectural Desktop: «AD-редактор»,
«AD-параметры», «AD-быстродействие», «Стандартные параметры AD-
лестниц», «AD-Библиотека» и «AD-размеры».

Опции вкладки «AD-редактор» позволяют управлять отображением
диагностических сообщений, расположением диалоговых окон на экране
компьютера, а также включать и отключать режим, при котором объекты,
полученные при расчленении AD-объекта, сохраняют слой, цвет и тип
линий исходного объекта. Здесь же есть опция, оптимизирующая загрузку
Диспетчера слоев. Кроме того, существует возможность уменьшить
количество точек объектной привязки для некоторых экранных
представлений, что позволяет повысить производительность работы
программы.

На вкладке «AD-параметры» задаются настройки, отвечающие за создание
таких объектов, как стены, помещения, двери, окна и крыши, но не
описываемые в стилях объектов (или типах конструктивных элементов).

Можно повысить производительность работы AutoCAD Architectural
Desktop, отключив на вкладке «AD-быстродействие» некоторые
служебные функции для изображения стен. Например, для черновых
рисунков можно отказаться от штрихования стен. Когда же возникнет
необходимость вывести на печать законченный чертеж, можно вновь
включить режим штрихования стен и регенерировать рисунок.

При создании лестниц можно использовать опции вкладки «Стандартные
параметрыAD-лестниц».Они описывают параметры, которые не задаются
в стилях и в графических свойствах лестниц.

На вкладке «AD-библиотека» задается местоположение файлов
библиотечных элементов, а также выбирается тип меню библиотеки
(британский или метрический). Кроме того, здесь можно включить или
отключить отображение диалогового окна «Редактирование объектных
данных» при вставке в рисунок марок.
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Изменения, сделанные на вкладках «AD-редактор» и «AD-библиотека»,
сохраняются в системном реестре и используются для всех рисунков.
Изменения, сделанные на вкладках «AD-быстродействие» и «AD-
параметры», используются только для текущего рисунка.

Изменение настроек AD-редактора

Опции вкладки «AD-редактор» позволяют управлять отображением
диагностических сообщений, расположением диалоговых окон на экране
компьютера, а также включать и отключать режим, при котором объекты,
полученные при расчленении AD-объекта, сохраняют слой, цвет и тип
линий исходного объекта.Кроме того, можно уменьшить количество точек
объектной привязки для некоторых экранных представлений и
оптимизировать время загрузки Диспетчера слоев. Все это позволяет
повысить производительность работы программы.

Для изменения настроек AD-редактора

1 Из меню «Сервис» выбрать «Настройка».

2 В диалоговом окне «Настройка» перейти на вкладку «AD-редактор».

3 В группе «Диагностические сообщения» включить нужные
диагностические сообщения и отключить ненужные.

■ О связях между объектами рисунка: Сообщения о связях между
объектами текущего рисунка.

■ Об ошибках системы экранного представления: Сообщения об
ошибках системы экранного представления.

■ О геометрии: Сообщения, связанные с геометрическими
характеристиками объектов.

ЗАМЕЧАНИЕ По умолчанию все диагностические сообщения

отключены.

4 В группе «Похожие диалоговые окна» задать местоположение
диалоговых окон и окна «Вспомогательный просмотр»:

■ Одинаковое положение на экране: Установка одного и того же
местоположения на экране для похожих диалоговых окон —
например, для диалоговых окон создания и редактирования дверей,
окон и стен. Некоторые диалоговые окна, такие как диалоговые окна
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стилей и свойствAD-объектов, всегда отображаются в центре экрана,
независимо от этих настроек.

■ Одинаковые размер и положение окон вспомогательного

просмотра: Установка одного и того же размера и местоположения
на экране компьютера окна Architectural Desktop «Вспомогательный
просмотр».Местоположение окна «Вспомогательный просмотр» для
диалоговых окон создания, изменения, стиля и свойств AD-объекта
может быть различным.

5 Для того чтобы геометрические объекты расчленяемых блоков
сохраняли слой, цвет и тип линий исходного AD-объекта, установить
флажок «Сохранять слой, цвет и тип линии» в группе «Свойства блоков
расчлененных объектов».

При расчлененииAD-объекта образуются несколько отдельных блоков.
Компоненты, для слоя, цвет и типа линий которых установлено
значение «Поблоку», наследуют цвет исходного объекта. Если флажок
снят, то значение свойства «Поблоку» остается неизменным. Если
предполагается продолжать расчленение полученных блоков, следует
опустить флажок «Сохранять слой, цвет и тип линий».

6 Для того чтобы ограничить количество точек объектной привязки
только точкой вставки и узлами, в группе «Объектная привязка»
установить флажок «Оптимизировать скорость».

Эта настройка действует на лестницы, перила, границы помещений,
многовидовые и маскирующие блоки, а также на сечения и вырезанные
объемы.

7 В группе «Диспетчер слоев» установить флажок «Оптимизировать
скорость» для ускорения загрузки Диспетчера слоев.

Если установлен флажок «Оптимизировать скорость», то каждый раз
при своем запуске Диспетчер слоев проверяет текущие рисунки на
предмет того, какие слои используются в данный момент, а какие нет.
После проверки и загрузки информации о слоях в Диспетчер слоев
статус каждого слоя (используется или не используется) отображается в
нем в виде значка с левой стороны от имени слоя.

При установленном флажке «Оптимизировать скорость» Диспетчер
слоев не производит проверку статуса слоев, что ускоряет его загрузку.
Соответственно, в этом случае значок рядом с именем слоя ничего не
говорит о статусе слоя.
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8 Для того чтобы применить новые настройки и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК». Для того чтобы применить новые настройки, не
закрывая диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Установленные настройки AD-редактора сохраняются в системном
реестре.

Изменение стандартных значений

параметров AD-объектов

Можно задавать стандартные значения некоторых параметров, которые не
описываются в стилях таких объектов, как стены, двери, помещения, окна
и крыши. Заданные значения применяются только к новым объектам и не
влияют на существующие.

Для изменения стандартных значений параметров AD-объектов

1 Из меню «Сервис» выбрать «Настройка».

2 В диалоговом окне «Настройка» перейти на вкладку «AD-параметры».

3 В группе «Параметры стен» выбрать способ нанесения размеров (к
центрам проемов или к их торцам).

4 Установить флажок «Использовать осевую линию для графов» для
использования осевых линий стен вместо их базовых линий в граф-
представлении и при расчете параметров подчистки стен.

ЗАМЕЧАНИЕ В предыдущих версиях Architectural Desktop (до
Autodesk Architectural Desktop Release 3) именно осевая линия стены
являлась линией графа стены. Если требуется открывать рисунки,
созданные в предыдущих версиях Architectural Desktop, или сохранять
рисунки, созданные в Autodesk Architectural Desktop Release 3 или 3.3, в
формате R14, то, чтобы избежать проблем с подчисткой стен, нужно
убедиться, что данный флажок установлен.

Для быстрого просмотра стен в граф-представлении из меню «Проект»
следует выбрать «Модификация стен» ➤ «Граф-представление стен».

5 Установить флажок «Автопривязка новых осевых линий» для того,
чтобы конечная точка новой стены, отстоящая от базовой линии
существующей в рисунке стены на расстояние, не превосходящее
радиуса автопривязки, привязывалась к этой базовой линии.
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Если установить этот флажок и задать нулевой радиус подчистки
соединений, то соединяться друг с другом будут только стены, которые
физически соприкасаются.

6 Установить флажок «Автопривязка осевых линий, измененных с
помощью ручек» для привязки стен, редактируемых с помощью ручек,
к базовой линии исходной стены на расстоянии радиуса автопривязки.

7 Задать радиус автопривязки.

8 Задать радиус подчистки соединений.

Радиус подчистки соединений задает, будут ли соединяться стены,
которые соприкасаются углами или пересекаются. В окне настройки
можно задать стандартный радиус подчистки для всех стен. Для
отдельных стен радиусы подчистки можно затем изменить на вкладке
«Размеры» диалогового окна «Свойства стен».

9 В группе «Параметры помещений» выполнить следующие действия:

■ Задать высоту надпотолочного пространства.
■ Задать толщину массива пола.
■ Задать толщину массива потолка.

10 В группе «Параметры дверей» установить или снять флажок «Внешние
размеры дверной коробки».

Если флажок «Внешние размеры дверной коробки» установлен, то все
размеры будут отсчитываться от наружной границы коробки. Если же
этот флажок не установлен, то все размеры будут отсчитываться от
внутренней границы коробки. Все размеры, в которых участвуют углы
стены, отсчитываются от ближайшего угла.

ЗАМЕЧАНИЕ Изменение состояния флажка «Внешние размеры
дверной коробки» или «Внешние размеры оконной коробки» для дверей
и окон будет влиять только на те двери и окна, которые были созданы
после переключения этого флажка. На созданные ранее двери и окна
операция не влияет. Для того чтобы изменить настройку для дверей и
окон, созданных ранее, необходимо проделать для каждого объекта
следующие действия: выбрать его, нажать правую кнопку мыши и
выбрать пункт «Свойства дверей» или «Свойства окон» из контекстного
меню. Далее перейти на вкладку «Размеры» и установить флажок
«Внешние размеры коробки» в группе «Текущие размеры».

11 В группе «Параметры окон» установить или снять флажок «Внешние
размеры оконной коробки».

12 В группе «Параметры крыш» ввести стандартную толщину крыши.
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13 Для того чтобы применить новые настройки и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК». Для того чтобы применить новые настройки, не
закрывая диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Установленные настройки AD-параметров сохраняются в текущем
рисунке.

Настройка производительности

Architectural Desktop

Можно повысить производительность работы Autodesk Architectural
Desktop, отключив некоторые служебные функции для изображения стен.
Настройки, сделанные на этой вкладке, применяются только к текущему
рисунку.Для того чтобы учесть изменения в имеющихся стенах, возможно,
понадобится регенерировать рисунок.

Для настройки производительности Architectural Desktop

1 Из меню «Сервис» выбрать «Настройка».

2 В диалоговом окне «Настройка» перейти на вкладку «AD-
быстродействие».

3 В группе «Изображение стен» выполнить любое из следующих
действий:

■ Для отмены подчистки соединений стен установить флажок «Не
выполнять подчистку соединений».

■ Для отмены штрихования компонентов стен установить флажок «Не
штриховать компоненты».

■ Для отключения внешнего контура стен в плане установить флажок
«Отключить внешний контур».Внешний контур стен— это средство
выделения только внешних линий компонентов стен в плане.

ЗАМЕЧАНИЕ Внешний контур стен задает состояние
компонентов изображения в экранных представлениях стен
«Модель» и «План». Этот флажок отключает внешний контур
только в плане. Подробнее см. раздел «Присоединение вырезающих
элементов» на стр. 378.
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■ Для того чтобы не учитывать действие вырезающих элементов стен
на всех видах, установить флажок «Отключить вырезающие
элементы».

■ Для того чтобы отключить изображение компонентов,
расположенных выше и ниже отметки плана, установить флажок
«Не изображать компоненты, расположенные выше или ниже
отметки плана».

■ Для того чтобы не вырезать проемы и не учитывать вырезающие
элементы для экранного представления «Набросок», установить
флажок «Не изображать проемы и вырезающие элементы для
экранного представления «Набросок».

4 Для того чтобы применить новые настройки и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК». Для того чтобы применить новые настройки, не
закрывая диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Изменение стандартных параметров

AD-лестниц

Можно задавать значения некоторых параметров для лестниц, которые не
задаются в их стилях и графических свойствах.

Настройка общих стандартных параметров
лестниц

В окне настройки можно изменить те общие стандартные параметры
лестниц, которые не задаются в стилях и графических свойствах лестниц.
Эти стандартные параметры устанавливаются как для уже созданных к
данному моменту, так и для вновь создаваемых лестниц.

Для установки общих стандартных параметров лестниц

1 Из меню «Сервис» выбрать «Настройка».

2 В диалоговом окне «Настройка» перейти на вкладку «Стандартные
параметры AD-лестниц».

3 Установить флажок «Формат для презентаций (Без разрыва и
направления)» для отображеня лестниц без линий разрыва и стрелок
направления подъема.
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Формата для презентаций в экранном представлении «План» для лестниц

4 Выбрать тип узлов для привязки («Углы площадок и этажей» или
«Вертикальная привязка») из раскрывающегося списка «Узлы для
привязки».

Выбор варианта «Углы площадок и этажей» задает в качестве узлов
привязки углы лестниц и площадок этажей.

Выбор варианта «Вертикальная привязка» задает в качестве узлов
привязки точки, расположенные выше начала и ниже конца лестницы на
значение ее высоты.

5 Выбрать из раскрывающегося списка «Высота лестниц» требуемый тип
высоты лестницы. Тип «От пола до пола» учитывает пол снизу и сверху,
а тип «Приблизительно от пола до пола» не учитывает пол.

6 Продолжить дальнейшую установку стандартных параметров лестницы
или нажать кнопку «OK» для закрытия диалогового окна «Настройка».

Настройка стандартных пределов размеров
лестниц

Можно задавать минимальный, максимальный и оптимальный наклон для
лестниц. Эти параметры будут действовать по умолчанию во всех вновь
создаваемых стилях лестниц. Их можно затем изменять для отдельных
стилей.

ЗАМЕЧАНИЕ При задании параметров для отдельных стилей лестниц

используются только действительные размеры проступи и подступенка, а
не их отношение.

Учитывая тот факт, что высота подступенка должна быть точным
делителем высоты этажа, программа устанавливает выбранный
оптимальный уклон настолько точно, насколько это возможно.

Для настройки стандартных пределов размеров лестниц

1 Из меню «Сервис» выбрать «Настройка».

2 Перейти на вкладку «Стандартные параметры AD-лестниц».
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Если вкладка отсутствует, необходимо вызвать в текущем сеансе какую-
либо команду работы с AD-объектами.

3 Задать стандартную высоту подступенка и ширину проступи для
минимального, максимального и оптимального наклона.

4 Продолжить дальнейшую установку стандартных параметров лестницы
или нажать кнопку «OK» для закрытия диалогового окна «Настройка».

Настройка стандартных ограничений на
высоту маршей

Можно задавать стандартные ограничения на высоту маршей.

Для настройки стандартных ограничений на высоту маршей

1 Из меню «Сервис» выбрать «Настройка».

2 Перейти на вкладку «Стандартные параметры AD-лестниц».

Если вкладка отсутствует, необходимо вызвать в текущем сеансе какую-
либо команду работы с AD-объектами.

3 Задать тип ограничения, выбрав из раскрывающегося меню в поле
«Тип» один из трех пунктов: «Нет», «Подступенки» или «Высота».

Нет: Ограничения на высоту маршей отсутствуют.

Подступенки: Задает минимальное количество подступенков на марш.

Высота: Задает минимальную вертикальную высоту марша.

4 Продолжить дальнейшую установку стандартных параметров лестницы
или нажать кнопку «OK» для закрытия диалогового окна «Настройка».

Настройка стандартных параметров
П-образных лестниц с площадками

Можно выбирать тип привязки и задавать смещение для П-образных
лестниц, которые используют площадки с поворотом на 180 градусов.

Для настройки стандартных параметров П-образных лестниц с
площадками

1 Из меню «Сервис» выбрать «Настройка».

2 В диалоговом окне «Настройка» перейти на вкладку «Стандартные
параметры AD-лестниц».
1470 | Глава 37 Настройка Architectural Desktop



3 Выбрать тип привязки из раскрывающегося списка «Привязка»: «Нет»,
«Проступь к проступи», «Проступь к подступенку» или «Подступенок к
подступенку».

Задание параметров привязки проступи и подступенка

Нет: Проступи и подступенки при создании марша можно располагать
произвольно.

Задание произвольной привязки проступи к подступенку
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Проступь к проступи: Привязка осуществляется для проступи,
располагающейся выше марша, к проступи, располагающейся ниже
марша.

Задание привязки проступи к проступи

Проступь к подступенку: Привязка осуществляется для проступи,
располагающейся вышемарша, к подступенку, располагающемуся ниже
марша.

Задание привязки проступи к подступенку

Подступенок к подступенку: Привязка осуществляется для
подступенка, располагающегося выше марша, к подступенку,
располагающемуся ниже марша.
1472 | Глава 37 Настройка Architectural Desktop



Задание привязки подступенка к подступенку

4 При выборе пунктов «Проступь к проступи», «Проступь к
подступенку» или «Подступенок к подступенку» можно задать
величину смещения в поле «Смещение». При положительной величине
смещения проступь, располагающаяся ниже марша, находится ближе к
площадке, чем проступь, располагающаяся выше марша.

Задание смещений привязок для проступей и подступенков

ЗАМЕЧАНИЕ Верхний подступенок П-образной лестницы не должен
выступать больше, чем нижний подступенок.

5 Продолжить дальнейшую установку стандартных параметров лестницы
или нажать кнопку «OK» для закрытия диалогового окна «Настройка».

Настройка стандартныхпараметроввырезов
для лестниц

Можно изменять размер области выреза для лестниц, который является
фрагментом, вырезанным из помещения, где находится лестница. Этот
фрагмент ограничен массивом потолка и заданными высотой помещения и
боковым зазором.
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Только лестницы, находящиеся внутри помещений, могут быть вырезаны
с использованием вырезающих элементов. Подробнее см. раздел
«Присоединение вырезающих элементов» на стр. 234.

Задание высоты помещения и бокового зазора для лестниц и помещений

Для настройки стандартных параметров вырезов для лестниц

1 Из меню «Сервис» выбрать «Настройка».

2 В диалоговом окне «Настройка» перейти на вкладку «Стандартные
параметры AD-лестниц».

3 В группе «Вырезы для лестниц» можно задать стандартные значения
высоты помещения и бокового зазора.

Высота помещения: Задает высоту над проступями для вырезающих
элементов.

Боковой зазор: Задает ширину вырезающих элементов на всех
сторонах лестничного марша, отличную от заданных для первой и
последней проступей.

4 Продолжить дальнейшую установку стандартных параметров лестницы
или нажать кнопку «OK» для закрытия диалогового окна «Настройка».
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Настройка библиотеки элементов

В окне настройки можно изменять местоположение файлов библиотечных
элементов, с которыми ведется работа в разделе «Сторонние приложения»
Центра управления и в меню «Проект» и «Документация». Есть
возможность выбирать тип меню библиотеки (британский или
метрический). Кроме того, можно включать и отключать отображение
диалогового окна «Редактирование объектных данных» при добавлении в
рисунок марок.

Тип меню (британский или метрический) первоначально задается при
установке Autodesk Architectural Desktop. При дальнейшей работе
существует возможность поменять тип меню.

Для настройки библиотеки элементов

1 Из меню «Сервис» выбрать «Настройка».

2 В диалоговом окне «Настройка» перейти на вкладку «AD-библиотека».

3 В поле «Путь к библиотеке» ввести имя и местоположение папки с
файлами библиотечных элементов или выбрать папку с помощью
кнопки обзора.

ЗАМЕЧАНИЕ Программа установки Autodesk Architectural Desktop
предоставляет выбор из двух типов британского меню: меню
собственного формата Autodesk Architectural Desktop и меню формата
CSI MasterFormat™. Подробнее об этих меню см. раздел «Вставка в
рисунок библиотечных элементовAutoCAD Architectural Desktop» на стр.
285.

4 В группе «Тип меню» выбрать тип меню библиотеки (британский или
метрический).

Меню «Проект» и «Документация» изменяются в соответствии с
выбранным типом меню.

5 Для отображения диалогового окна «Редактирование объектных
данных» во время вставки марок в рисунок установить флажок
«Показывать диалоговое окно «Редактирование объектных данных»
при вставке марок».
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6 Для того чтобы применить новые настройки и закрыть диалоговое окно
«Настройка», нажать кнопку «ОК». Для того чтобы применить новые
настройки, не закрывая диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Установленные настройки библиотеки элементов сохраняются в
системном реестре.

Изменение настроек AD-размеров

Можно изменять некоторые настройки AD-размеров, размерных марок и
отметок уровней.

Общие настройки

Эти настройки применимы к AD-размерам, размерным маркам и отметкам
уровней.

■ Настройки верхнего индекса: Можно установить режимы переноса
значений миллиметров в верхний индекс размеров, а также подавления
замыкающих нулей в этих числах.

■ Единицы размеров: По умолчанию для размеров, размерных марок и
отметок уровней используются такие же единицы, как в остальном
рисунке.Однако здесь можно поменять единицы; так, например, вполне
возможно создать рисунок в миллиметрах, а размер установить в
метрах.

Настройки AD-размеров

■ Немедленно обновлять размерные цепи: Эта настройка позволяет
задать режим стирания с экрана компьютера удаленных размерных
точек: немедленно или после завершения команды удаления.

■ Автомасштабирование размерных стилей AutoCAD: Каждый стиль
AD-размеров базируется на размерном стиле AutoCAD, который задает
такие настройки, как отступ и удлинение размерной линии, длину
выносной линии, смещение текста и высоту размерного текста. Здесь
можно указать, что размерные стили AutoCAD должны автоматически
перемасштабироваться в соответствующие единицы в случае изменения
единиц рисунка.
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Например, если изменить единицы рисунка с метров на миллиметры и
выбрать размерный стиль AutoCAD «AEC-Dimension 1:100», то будут
перемасштабированы следующие параметры размерного стиля
AutoCAD:

Настройки отметок уровней

■ Отображение знаков: Задание отображения знака «±» перед нулем и
знака «+» перед положительными значениями.

Настройки размерных марок

■ Префиксы в размерных марках: Можно задать некоторое количество
префиксов и суффиксов для величин размерных марок.

Изменение настроек

Для изменения настроек AD-размеров

1 Из меню «Сервис» выбрать «Настройка».

2 В диалоговом окне «Настройка» перейти на вкладку «AD-размеры».

3 В группе «Общие» выполнить любое из следующих действий:

■ Установить флажок «мм как верхний индекс», если в качестве
единиц рисунка выбраны метры, а миллиметры требуется
использовать в качестве чисел верхнего индекса.

Параметры размерных стилей AutoCAD для метров и
миллиметров

Параметр Переменная Метры Миллиметры

Отступ размерной линии DIMDLI 0.5000 50.0000

Удлинение размерной линии DIMDLE 0.1250 125

Длина выносной линии DIMEXE 0.1250 125.0000

Смещение текста относительно
размерной линии

DIMGAP 0.1000 100.0000

Высота размерного текста DIMTXT 0.2000 200.0000
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Миллиметры в верхнем индексе и в обычном регистре

■ Установить флажок «Подавлять замыкающие нули», если не
требуется показывать нули в конце чисел верхнего индекса. Эта
настройка доступна, только если установлен флажок «мм как
верхний индекс».

Подавление и неподавление замыкающих нулей

4 Выбрать единицы рисунка, в которых будут отображаться размеры.Они
могут отличаться от единиц, в которых был создан рисунок. Например,
рисунок может быть создан в метрах, а размеры при этом отображаются
в сантиметрах.Такая система обозначений размеров принята в Австрии.

5 Выбрать размерные стили AutoCAD, которые должны автоматически
перемасштабироваться при изменении единиц рисунка.

6 С помощью опции «Немедленно обновлять размерные цепи» задать
состояние экрана при удалении размерных точек из размерных цепей.

■ Установить флажок для того, чтобы обновлять экран после удаления
каждой точки из размерной цепи.

■ Снять флажок для того, чтобы обновлять экран только после
завершения команды удаления размерных точек.

7 В группе «Префиксы в размерных марках» выполнить любое из
следующих действий:
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■ Ввести префиксы для размерных марок окон. Здесь можно задать
префиксы для нижней точки, верхней точки, высоты, ширины,
высоты в свету и ширины в свету.

■ Ввести префиксы для размерных марок проемов. Здесь можно задать
префиксы для нижней точки, верхней точки, высоты и ширины.

■ Ввести префиксы для размерных марок дверей. Здесь можно задать
префиксы для нижней точки, верхней точки, высоты, ширины,
высоты в свету и ширины в свету.

■ Ввести префикс в марках лестниц для подступенков.
■ Если префикс не требуется, то оставить поле пустым.

ЗАМЕЧАНИЕ При создании нового рисунка используются

стандартные значения префиксов и суффиксов, установленные
программой.
При создании нового рисунка на основе шаблона используются

стандартные значения префиксов и суффиксов, заданные в шаблоне.
При открытии существующего рисунка используются значения

префиксов и суффиксов, заданные в этом рисунке.

8 В группе «Марки отметок» выполнить любое из следующих действий:

■ Для отображения знака «плюс-минус» перед нулем установить
флажок «Отображать «±» для 0.00».

■ Для отображения знака «плюс» перед положительными значениями
чисел установить флажок «Отображать «+» для положительных
значений».
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38
Настройка рисунка
Темы

■ Настройка рисунка

■ Настройка единиц

измерения

■ Настройка масштаба

■ Выбор стандарта

именования слоев и

набора ключей слоев

■ Задание или изменение

стандартных экранных

представлений AD-
объектов
С помощью параметров настройки рисунка можно задавать

единицы и масштаб текущего рисунка. Существует

возможность автоматического импорта стандартов

именования слоев и стилей ключей слоев в текущий рисунок

из внешнего файла. Кроме того, в настройке рисунка можно

задавать стандартные экранные представления AD-

объектов. Можно сохранять выбранные единицы и масштаб

рисунка, а также стандарт именования слоев и стиль ключей

слоев в качестве используемых по умолчанию. Такие

параметры используются во всех рисунках, которые созданы

по простейшему шаблону или по шаблону, который не

содержит отдельно установленных настроек рисунка.
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Настройка рисунка

Если пользователь создает рисунок по какому-либо из шаблонов Autodesk
Architectural Desktop, то параметры настройки рисунка берутся из этого
шаблона. Изменив параметры настройки рисунка и сохранив рисунок в
качестве шаблона, пользователь может адаптировать шаблон под
собственные нужды. Если необходимо изменить масштаб рисунка, можно
быстро получить доступ к этому параметру, выбрав «Масштаб рисунка» из
меню «Документация». Диалоговое окно «Настройка рисунка»
открывается на вкладке «Масштаб».

Если пользователь создает рисунок не по шаблону Autodesk Architectural
Desktop, то для такого рисунка единицы и масштаб устанавливаются с
помощью опций настройки рисунка. Существует возможность
автоматического импорта стандартов именования слоев и стилей ключей
слоев в текущий рисунок из внешнего файла. Кроме того, можно задавать
стандартные экранные представления AD-объектов. Можно сохранять
выбранные единицы и масштаб рисунка, а также стандарт именования
слоев и стиль ключей слоев в качестве используемых по умолчанию. Такие
параметры используются во всех рисунках, которые созданы по
простейшему шаблону или по шаблону, который не содержит отдельно
установленных настроек рисунка.

ЗАМЕЧАНИЕ Тем, кто не очень хорошо знаком с системой экранного
представления и системой управления слоями Autodesk Architectural
Desktop, перед заданием связанных с этими системами параметров
рекомендуется изучить разделы «Основные понятия системы экранного
представления» на стр. 106 и «Основные принципы работы с Диспетчером
слоев» на стр. 1495 данного Руководства пользователя.

Задание единиц рисунка

В Autodesk Architectural Desktop размеры создаваемых объектов
измеряются в единицах рисунка. Задавая единицы рисунка, пользователь
указывает, какому размеру соответствует одна единица рисунка.
Например, в одном рисунке одна единица рисунка может соответствовать
одному метру, а в другом — одному миллиметру. После изменения единиц
текущего рисунка пользователь выбирает, оставить ли размеры
существующих в рисунке объектов (выраженные в единицах рисунка) без
изменения или изменить эти размеры в соответствии с новыми единицами
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рисунка. Также можно выбрать, что делать с размерами объектов,
вставляемых в текущий рисунок из других рисунков — оставлять без
изменения или изменять эти размеры в соответствии с единицами
текущего рисунка.

Можно задавать значения и точность линейных и угловых единиц, а также
единиц площади и объема. Задаваемая пользователем точность влияеи
только на отображение значений в Autodesk Architectural Desktop. При
внутренних вычислениях программой всегда используется высокая
точность.

Для задания единиц рисунка

1 Из меню «Средства» выбрать «Настройка рисунка».

2 В диалоговом окне «Настройка рисунка» перейти на вкладку
«Единицы» и задать единицы рисунка. Выбранные в списках единицы
измерения задают, чему соответствует одна единица рисунка.
Например, если выбрано «Миллиметры», то одна единица рисунка
эквивалентна одному миллиметру.

ЗАМЕЧАНИЕ Переход от британских единиц измерения к

метрическим (и наоборот) для линейных единиц ведет к согласованному
изменению единиц площади и объема. Соответствующим образом
меняется и содержимое вкладки «Масштаб».

3 Для того чтобы при вставке объектов в текущий рисунок из других
рисунков (которые имеют другие единицы) изменять размеры объектов
в соответствии с единицами текущего рисунка, установить флажок
«Масштабировать объекты, вставляемые из других рисунков» Снять
этот флажок, если изменять размеры вставляемых объектов не
требуется.

4 В группе «Линейные» задать формат линейных единиц рисунка и их
точность.

5 В группе «Угловые» задать формат угловых единиц рисунка и их
точность. Если установить флажок «По часовой стрелке»,
положительным направлением отсчета углов является направление по
часовой стрелке,. Если этот флажок не установлен, положительным
считается направление против часовой стрелки.

6 В группе «Площадь» задать формат единиц площади и их точность. При
необходимости использовать отличное от стандартного сокращение
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названия единиц площади, ввести требуемое сокращение в поле
«Обозначение».

7 В группе «Объем» задать формат единиц объема и их точность. При
необходимости использовать отличное от стандартного сокращение
названия единиц объема, ввести требуемое сокращение в поле
«Обозначение».

8 Выбрать вариант сохранения настроек, выполнив одно из следующих
действий:

■ Для того чтобы сохранить заданные настройки единиц рисунка в
качестве используемых по умолчанию, установить флажок «Сделать
стандартными». Настройки, сделанные на вкладках «Масштаб» и
«Слои», также сохраняются в качестве используемых по умолчанию.
Подробнее о настройках масштаба и слоев рисунка см. разделы
«Настройка масштаба» на стр. 1485 и «Выбор стандарта именования
слоев и набора ключей слоев» на стр. 1487 данного Руководства

пользователя.

ЗАМЕЧАНИЕ С помощью опции «Сделать стандартными» можно
задать используемые по умолчанию настройки как для британских,
так и для метрических единиц. Выбор между этими настройками
осуществляется на стадии создания рисунка в диалоговом окне
«Создание нового рисунка».

■ Для того чтобы сохранить настройки только для текущего рисунка,
снять флажок «Сделать стандартными».

9 Завершив задание настроек и выбрав вариант их сохранения, выполнить
любое из следующих действий:

■ Для того чтобы сохранить настройки, не закрывая диалогового окна
«Настройка рисунка», нажать кнопку «Применить».

■ Для того чтобы сохранить настройки и закрыть диалоговое окно
«Настройка рисунка», нажать кнопку «ОК».

10 Если в п.2 были изменены единицы рисунка, отображается следующее
сообщение:

Единицы рисунка были изменены. Новые объекты будут создаваться с
использованием новых единиц рисунка. Следует ли изменить размеры
существующих объектов в соответствии с новыми единицами?

11 С помощью двух флажков выбрать, изменять или не изменять размеры
существующих объектов.
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■ Установить флажок «Изменить размеры объектов в пространстве
модели», если требуется изменить размеры объектов в пространстве
модели, и снять этот флажок, если изменять размеры объектов в
пространстве модели не требуется.

■ Установить флажок «Изменить размеры объектов в пространстве
листа», если требуется изменить размеры объектов в пространстве
листа, и снять этот флажок, если изменять размеры объектов в
пространстве листа не требуется.

12 Осуществив выбор, нажать кнопку «ОК».

Настройка масштаба

Зависящие от масштаба объекты Architectural Desktop автоматически
масштабируются в соответствии с заданными единицами рисунка. Стили,
созданные для метрических или для британских единиц, масштабируются
в соответствии с единицами.Кроме того,можно задавать размеры, которые
пояснительные элементы должны иметь на чертеже. Величина
масштабирования пояснительных элементов определяется, исходя из этого
значения.

ЗАМЕЧАНИЕ Если необходимо изменить масштаб рисунка, можно
быстро получить доступ к этому параметру, выбрав «Масштаб рисунка» из
меню «Документация» Диалоговое окно «Настройка рисунка» открывается
на вкладке «Масштаб».

Для задания масштаба рисунка

1 Из меню «Средства» выбрать «Настройка рисунка».

2 В диалоговом окне «Настройка рисунка» перейти на вкладку
«Масштаб».

3 В списке «Масштаб рисунка» выбрать требуемый масштаб рисунка.
Если в списке нет требуемого масштаба, выбрать «O — другой» и задать
масштаб в поле «Предполагаемый масштаб».
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ЗАМЕЧАНИЕ Значения масштабов в списке зависит от выбора

единиц рисунка. О том, как изменить единицы рисунка, см. раздел
«Задание единиц рисунка» на стр. 1482 данного Руководства

пользователя.

4 Ввести требуемое значение в поле «Текст пояснений на чертеже». Для
пояснительных элементов масштаб корректируется так, чтобы при
печати текст имел заданную здесь высоту.

5 Выбрать вариант сохранения настроек, выполнив одно из следующих
действий:

■ Для того чтобы сохранить заданные настройки масштаба рисунка в
качестве используемых по умолчанию, установить флажок «Сделать
стандартными». Настройки, сделанные на вкладках «Единицы» и
«Слои», также сохраняются в качестве используемых по умолчанию.
Подробнее о настройках и параметрах слоев см. раздел «Выбор
стандарта именования слоев и набора ключей слоев» на стр. 1487
данного Руководства пользователя.

ЗАМЕЧАНИЕ С помощью опции «Сделать стандартными» можно
задать используемые по умолчанию настройки как для британских,
так и для метрических единиц. Выбор между этими настройками
осуществляется на стадии создания рисунка в диалоговом окне
«Создание нового рисунка».

■ Для того чтобы сохранить настройки только для текущего рисунка,
снять флажок «Сделать стандартными». Настройки, сделанные на
вкладках «Единицы» и «Слои», также сохраняются только для
текущего рисунка. Подробнее о настройках единиц и слоев рисунка
см. раздел «Задание единиц рисунка» на стр. 1482 и «Выбор
стандарта именования слоев и набора ключей слоев» на стр. 1487
данного Руководства пользователя.

6 Завершив задание настроек и выбрав вариант их сохранения, выполнить
любое из следующих действий:

■ Для того чтобы сохранить настройки, не закрывая диалогового окна
«Настройка рисунка», нажать кнопку «Применить».

■ Для того чтобы сохранить настройки и закрыть диалоговое окно
«Настройка рисунка», нажать кнопку «ОК».
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7 Если были изменены единицы рисунка, отображается следующее
сообщение:

Единицы рисунка были изменены. Новые объекты будут создаваться с
использованием новых единиц рисунка. Следует ли изменить размеры
существующих объектов в соответствии с новыми единицами?

8 С помощью двух флажков выбрать, изменять или не изменять размеры
существующих объектов.

■ Установить флажок «Изменить размеры объектов в пространстве
модели», если требуется изменить размеры объектов в пространстве
модели, и снять этот флажок, если изменять размеры объектов в
пространстве модели не требуется.

■ Установить флажок «Изменить размеры объектов в пространстве
листа», если требуется изменить размеры объектов в пространстве
листа, и снять этот флажок, если изменять размеры объектов в
пространстве листа не требуется.

9 Осуществив выбор, нажать кнопку «ОК».

Выбор стандарта именования слоев и
набора ключей слоев

Можно импортировать в рисунок стандарты именования слоев и наборы
ключей слоев, на основании которых производится размещение AD-
объектов на предопределенных слоях. Любой из имеющихся в рисунке
наборов ключей слоев можно делать текущим. Кроме того, стандарты
именования слоев и наборы ключей слоев могут быть импортированы в
рисунок из внешнего файла.СтандартыAIA иBS1192 и основанные на них
наборы ключей слоев можно импортировать из включенного в комплект
поставки Autodesk Architectural Desktop файла AecLayerStd.dwg,
расположенного в папке Program Files\Autodesk
Architectural\Content\Layers.

ЗАМЕЧАНИЕ Тем, кто не очень хорошо знаком с системой управления
слоями Autodesk Architectural Desktop, перед заданием связанных с этой
системой параметров рекомендуется изучить главу «Управление слоями».
См. раздел «Управление слоями в Autodesk Architectural Desktop» на стр.
1492 данного Руководства пользователя.
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Наборы ключей слоев в Autodesk Architectural Desktop Release 3 заменили
использование LY-файлов. Если имеются LY-файлы из AutoCAD
Architectural Desktop Release 1, то можно создать новые наборы ключей
слоев на их основе.Подробнее см. раздел «Создание нового набора ключей
слоев на основе уже существующего» на стр. 1526 данного Руководства

пользователя.

Для выбора стандарта именования слоев и набора ключей слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Настройка рисунка».

2 В диалоговом окне «Настройка рисунка» перейти на вкладку «Слои».

3 С помощью кнопки обзора, расположенной рядом с полем «Файл для
автоматического импорта стандартов именования/наборов ключей
слоев», выбрать файл рисунка, все стандарты именования слоев и
наборы ключей слоев которого предполагается автоматически
импортировать в текущий рисунок.

Если рисунок создан на основе одного из архитектурных шаблонов
Autodesk Architectural Desktop, для автоматического импорта берется
файл AecLayerStd.dwg в папке Program Files\Autodesk
Architectural\Content\Layers. Этот файл содержит стандарты
именования слоев и основанные на этих стандартах наборы ключей
слоев.

4 В списке «Набор ключей слоев» задать текущий набор ключей слоев.
Выполнить для этого любое из следующих действий:

■ Выбрать набор ключей слоев, основанный на одном из стандартов
именования слоев. В поле «На основе стандарта» отображается
стандарт именования слоев, на котором основан выбранный набор
ключей слоев.

■ Выбрать «Текущий слой», если требуется отказаться от
использования ключей слоев и располагать объекты на текущем слое.

■ Выбрать «Standard *текущий рисунок», если требуется использовать
стандартный набор ключей слоев. В этом случае объекты
размещаются на слоях, имена которых совпадают с именами ключей.

ЗАМЕЧАНИЕ Если текущий набор ключей слоев не основан на
каком-либо стандарте именования слоев, невозможно использовать
переопределение ключей. Для того чтобы иметь возможность
использовать переопределение ключей, необходимо сделать
текущий набор основанным на стандарте именования слоев.
Подробнее о редактировании стандарта слоя см. раздел
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.«Редактирование описания стандарта именования слоев» на стр.
1515 данного Руководства пользователя.

5 Выбрать вариант сохранения настроек, выполнив одно из следующих
действий:

■ Для того чтобы сохранить заданные настройки, связанные со слоями,
в качестве используемых по умолчанию, установить флажок
«Сделать стандартными». Настройки, сделанные на вкладках
«Масштаб» и «Единицы», также сохраняются в качестве
используемых по умолчанию.

ЗАМЕЧАНИЕ С помощью опции «Сделать стандартными» можно
задать используемые по умолчанию настройки как для британских,
так и для метрических единиц. Выбор между этими настройками
осуществляется на стадии создания рисунка в диалоговом окне
«Создание нового рисунка».

■ Для того чтобы сохранить настройки только для текущего рисунка,
снять флажок «Сделать стандартными». Настройки, сделанные на
вкладках «Единицы» и «Масштаб», также сохраняются только для
текущего рисунка.

6 Завершив задание настроек и выбрав вариант их сохранения, выполнить
любую из следующих инструкций:

■ Для того чтобы сохранить настройки, не закрывая диалогового окна
«Настройка рисунка», нажать кнопку «Применить».

■ Для того чтобы сохранить настройки и закрыть диалоговое окно
«Настройка рисунка», нажать кнопку «ОК».

7 Если был изменены единицы рисунка, отображается следующее
сообщение:

Единицы рисунка были изменены. Новые объекты будут создаваться с
использованием новых единиц рисунка. Следует ли изменить размеры
существующих объектов в соответствии с новыми единицами?

8 С помощью двух флажков выбрать, изменять или не изменять размеры
существующих объектов.

■ Установить флажок «Изменить размеры объектов в пространстве
модели», если требуется изменить размеры объектов в пространстве
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модели, и снять этот флажок, если изменять размеры объектов в
пространстве модели не требуется.

■ Установить флажок «Изменить размеры объектов в пространстве
листа», если требуется изменить размеры объектов в пространстве
листа, и снять этот флажок, если изменять размеры объектов в
пространстве листа не требуется.

9 Осуществив выбор, нажать кнопку «ОК».

Подробнее о настройках единиц и масштаба рисунка см. разделы
«Задание единиц рисунка» на стр. 1482 и «Настройка масштаба» на стр.
1485 данного Руководства пользователя.

Выбор и редактирование стандартных
экранных представлений AD-объектов

Для того чтобы задать стандартный вид AD-объектов, включающий
различные компоненты объекта и их графические свойства, для данного
типа объектов необходимо выбрать стандартное экранное представление.
Подробнее см. раздел «Настройка системы экранного представления
рисунка» на стр. 144 данного Руководства пользователя.

Команды установки масштаба рисунка

Строка меню Командная строка Контекстное меню

Масштаб рисунка... AecDwgScaleSetup
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Кроме стандартных средств работы со слоями, имеющимися

в AutoCAD, в Autodesk® Architectural Desktop включены

дополнительные возможности, такие как стандарты

именования слоев, ключи слоев, а также удобный интерфейс

Диспетчера слоев. Эти новые возможности позволяют

стандартизовать и автоматизировать работу со слоями,

значительно облегчая управление слоями рисунков в рамках

проектов и в целом по организации.
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Управление слоями в Autodesk
Architectural Desktop

Кроме стандартных средств работы со слоями, имеющимися в AutoCAD, в
Autodesk Architectural Desktop включены дополнительные возможности,
такие как стандарты именования слоев, ключи слоев, а также удобный
интерфейс Диспетчера слоев. Эти новые возможности позволяют
стандартизовать и автоматизировать работу со слоями, значительно
облегчая управление слоями рисунков в рамках проектов и в целом по
организации.

Стандарты именования слоев задают соглашения об именовании слоев в
рисунках. Каждый стандарт содержит набор правил, задающий структуру
имен слоев рисунка. При установке Autodesk Architectural Desktop
пользователь может выбрать любой из поставляемых с программой
стандартов именования слоев. В дальнейшем можно выбрать другой
стандарт или изменить имеющийся.

В каждом стандарте именования слоев имеется набор ключей слоев.
Ключи слоев — это средство, позволяющее размещать AD-объекты на
слоях с заранее заданными именами, которые соответствуют стандарту
именования слоев. При создании AD-объекта Autodesk Architectural
Desktop автоматически размещает его на слое, заданном для объектов
такого типа в текущем наборе ключей слоев.
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Просмотр ключей слоев из выбранного набора

С помощью переопределений можно изменять значения любого из
сегментов имени слоя. Включать переопределение можно как только для
отдельных ключей, так и для всех ключей слоев одновременно.

Доступ к стандартам именования, наборам ключей, переопределениям и
другим возможностям осуществляется с помощью Диспетчера слоев.
Диспетчер слоев — это удобное средство организации, сортировки и
группирования слоев, а также сохранения и согласования схем слоев. С
помощью Диспетчера слоев можно:

■ Изменять свойства слоев (для этого следует щелкнуть мышью в ячейке
требуемого свойства AutoCAD)

■ Делать выбранный слой текущим
■ Создавать, удалять и переименовывать слои
■ Работать со стандартами именования слоев и наборами ключей слоев
■ Создавать группы слоев и снимки конфигурации слоев

При открытии Диспетчера слоев все слои рисунка отображаются в группе
слоев с именем «Все». Если в рисунке имеются внешние ссылки, слои
внешних ссылок содержатся в группе с именем «XRef».
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Просмотр слоев в Диспетчере слоев

Для того чтобы эффективнее управлять большим количеством слоев,
можно создавать дополнительные группы слоев. Изменяя свойства группы
слоев, можно изменять свойства всех слоев группы одновременно. В
Диспетчере слоев можно создавать группы двух типов: пользовательские
группы и фильтрованные группы. В пользовательскую группу можно
включать любые слои, а в фильтрованную группу автоматически
включаются только те слои, которые соответствуют заданным критериям.

Наряду с группами слоев, Диспетчер слоев позволяет работать со
снимками конфигурации слоев. Создание снимка аналогично
фотографированию текущей конфигурации слоев. Снимки конфигурации
слоев можно просматривать и редактировать. Снимок конфигурации слоев
позволяет быстро настроить заданное подмножество всего множества
слоев. Например, пользователь может создать снимок конфигурации
именно тех слоев, которые используются для мебели, электрического
оборудования, а также систем отопления и вентиляции. Такой снимок
можно использовать при дальнейшем проектировании внутреннего
оборудования здания.
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Основные принципы работы с

Диспетчером слоев

Диспетчер слоев — это удобное средство организации, сортировки и
группирования слоев, а также сохранения и согласования схем слоев.
Кроме того, использование в Диспетчере слоев стандартов именования
слоев позволяет лучше организовать систему слоев рисунка.

При открытии Диспетчера слоев все слои текущего рисунка отображаются
в правой зоне диалогового окна. Работая с отдельными слоями, можно:

■ Изменять свойства слоев (для этого следует щелкнуть мышью в ячейке
требуемого свойства AutoCAD)

■ Делать выбранный слой текущим
■ Создавать, удалять и переименовывать слои

При работе с рисунками, содержащими большое количество слоев,
скорость работы Диспетчера слоев может оказаться недостаточной. Для ее
повышения следует на вкладке «AD-редактор» диалогового окна
«Настройка» в группе опций «Диспетчер слоев» установить флажок
«Оптимизировать скорость». Подробнее см. раздел «Изменение настроек
AD-редактора» на стр. 1463 данного Руководства пользователя.

Вызов Диспетчера слоев

При открытии Диспетчера слоев все слои текущего рисунка отображаются
в правой зоне диалогового окна.

Для вызова Диспетчера слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 Для закрытия Диспетчера слоев щелкнуть мышью на кнопке «Х»,
расположенной в правом верхнем углу диалогового окна.

Размеры окна Диспетчера слоев, а также местоположение окна на
экране компьютера можно изменять. Подробнее см. раздел
«Перемещение и изменение размеров окна Диспетчера слоев» на стр.
1496.
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Перемещение и изменение размеров окна
Диспетчера слоев

Можно перемещать окно Диспетчера слоев по экрану, а также изменять
размеры окна.

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 Для перемещения окна Диспетчера слоев захватить окно за его
заголовок и переместить его в требуемое местоположение.

3 Для изменения размеров окна Диспетчера слоев поместить курсор на
границу или в угол окна, дождаться изменения вида курсора на стрелки
и, перемещая мышь с нажатой левой кнопкой, задать требуемые
размеры окна.

Работа с отдельными слоями в Диспетчере
слоев

При открытии Диспетчера слоев список всех слоев рисунка отображается
в правой зоне диалогового окна. Можно редактировать стандартные
свойства слоев (свойства AutoCAD), такие как видимость, цвет или тип
линий. Для редактирования свойства следует щелкнуть мышью в
соответствующей ячейке. С помощью Диспетчера слоев можно создавать
новые слои как с использованием стандартов именования слоев, так и без
использования стандартов. Кроме того, с помощью Диспетчера слоев
можно переименовывать и удалять слои, добавлять слои в группу слоев, а
также делать выбранный слой текущим.

Установка текущего слоя

Для установки текущего слоя

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В правой зоне Диспетчера слоев выполнить любую из следующих
инструкций:

■ Выбрать слой, который необходимо сделать текущим, и нажать

кнопку .
■ Дважды щелкнуть мышью на имени слоя, который необходимо

сделать текущим.
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■ Выбрать слой, который необходимо сделать текущим, щелкнуть
правой кнопкой мыши и выбрать «Сделать текущим» из
контекстного меню.

ЗАМЕЧАНИЕ В каждый момент времени текущим является
только один слой.Сделать текущими одновременно несколько слоев
нельзя.

Выбранный слой становится текущим, и в Диспетчере слоев этот слой
помечается зеленой галочкой (4). Имя текущего слоя отображается
рядом с кнопкой «Сделать выбранный слой текущим» в верхней части
диалогового окна Диспетчера слоев.

3 Закрыть Диспетчер слоев кнопкой «ОК». Если требуется применить
изменения, не закрывая диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Создание нового слоя без использования стандартов

именования слоев

Имена нестандартных слоев не обязаны соответствовать правилам,
заданным в стандарте именования слоев. Нестандартные слои
используются, например, для комментариев, сделанных архитектором, для
вспомогательных линий, для блоков, если их не нужно вставлять на их
исходный слой, или для стен, которые требуется изображать частично.

Для создания нового слоя без использования стандартов именования

слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В Диспетчере слоев нажать кнопку .

3 В списке «Стандарт именования» диалогового окна «Создание слоя»
выбрать «Без стандарта».

4 В поле «Имя слоя» ввести имя нового слоя.

5 Если необходимо сделать новый слой текущим, установить флажок
«Сделать текущим».

6 В поле «Пояснение» ввести пояснение к новому слою.

7 Для того чтобы задать цвет нового слоя, нажать кнопку «…»,
расположенную рядом с полем «Цвет», и задать требуемый цвет с
помощью диалогового окна «Выбор цвета».

8 В списке «Тип линии» выбрать требуемый тип линий.

9 В списке «Вес линии» выбрать требуемый вес линий.
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10 Если выводить новый слой на печать не требуется, снять флажок
«Печатать».

11 Для возврата в Диспетчер слоев нажать «ОК».

Созданный слой отображается в списке слоев Диспетчера слоев. Если
при создании слоя был установлен флажок «Сделать текущим», новый
слой помечается зеленой галочкой (4), и его имя отображается рядом с
кнопкой «Сделать выбранный слой текущим» в верхней части
диалогового окна Диспетчера слоев.

12 Закрыть Диспетчер слоев кнопкой «ОК». Если требуется применить
изменения, не закрывая диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Создание нового слоя с использованием стандарта
именования слоев

Диспетчер слоев предоставляет пользователю удобный интерфейс для
создания слоев в соответствии с имеющимся стандартом именования
слоев. Пользователь может разрабатывать собственные стандарты
именования слоев, удовлетворяющие требованиям организации.
Подробнее о стандартах именования слоев см. раздел «Работа со
стандартами именования слоев» данного Руководства пользователя.

Для создания нового слоя с использованием стандарта именования

слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В Диспетчере слоев нажать кнопку .

3 В списке «Стандарт именования» диалогового окна «Создание слоя»
выбрать требуемый стандарт именования слоев.

4 В таблице задать значения и пояснения сегментов в соответствии с
выбранным стандартом именования, воспользовавшись кнопкой «…» и
выбрав требуемые значения в диалоговом окне «Выбор значения
сегмента». Значения можно вводить и вручную, однако они должны
соответствовать выбранному стандарту именования слоев.

Поля «Имя слоя» и «Пояснение» заполняются автоматически.
Например, в стандарте AIA слой для размеров стен должен иметь имя A-
Anno-Dims.

5 Если необходимо сделать новый слой текущим, установить флажок
«Сделать текущим».
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6 Для того чтобы задать цвет нового слоя, нажать кнопку «…»,
расположенную рядом с полем «Цвет» и задать требуемый цвет с
помощью диалогового окна «Выбор цвета».

7 В списке «Тип линии» выбрать требуемый тип линий.

8 В списке «Вес линии» выбрать требуемый вес линий.

9 Для возврата в Диспетчер слоев нажать «ОК».

Созданный слой отображается в списке слоев Диспетчера слоев. Если
при создании слоя был установлен флажок «Сделать текущим», новый
слой помечается зеленой галочкой (4), и его имя отображается рядом с
кнопкой «Сделать выбранный слой текущим» в верхней части
диалогового окна Диспетчера слоев.

10 Закрыть Диспетчер слоев кнопкой «ОК». Если требуется применить
изменения, не закрывая диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Переименование слоев

Для переименования слоя

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В Диспетчере слоев выполнить любую из следующих инструкций:

■ Выбрать слой, который необходимо переименовать, щелкнуть
правой кнопкой мыши и выбрать «Переименовать слой» из
контекстного меню.

■ Выбрать слой, который необходимо переименовать, и нажать
клавишу F2.

3 Ввести новое имя слоя.

Удаление слоев

Для удаления слоя

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 Выбрать слой, который необходимо удалить, щелкнуть правой кнопкой
мыши и выбрать «Удалить» из контекстного меню.

Удаленный слой помечается красным крестиком (Х). Окончательно
слой удаляется при нажатии кнопки «Применить» или «ОК».
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ЗАМЕЧАНИЕ При попытке удалить слой, на котором имеются
объекты, выдается соответствующее сообщение об ошибке. Для
удаления слоя предварительно необходимо стереть все

расположенные на нем объекты.
При выборе текущего слоя, пункт «Удалить» контекстного меню
блокируется. Для удаления этого слоя необходимо предварительно
сделать текущим другой слой.
Некоторые слои могут быть назначены для компонентов других

объектов или даже для других стилей объектов. Такие слои также
нельзя удалить.

3 Закрыть Диспетчер слоев кнопкой «ОК». Если требуется применить
изменения, не закрывая диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Замена стандарта именования у выбранного слоя

Для замены у слоя стандарта именования

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 Выбрать слой, у которого необходимо заменить стандарт именования
слоев, щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Изменить стандарт
именования» из контекстного меню.

3 Выбрать требуемый стандарт или значение «Без стандарта».

У выбранного слоя заменяется стандарт именования.

4 Закрыть Диспетчер слоев кнопкой «ОК». Если требуется применить
изменения, не закрывая диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

ЗАМЕЧАНИЕ Если имя слоя не соответствует какому-либо
стандарту, этот стандарт становится недоступным для выбора.

Изменение пояснения к слою

Для изменения пояснения к слою

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 Выбрать слой, пояснение к которому необходимо изменить, щелкнуть
правой кнопкой мыши и выбрать «Изменить пояснение» из
контекстного меню.
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3 Ввести новое пояснение к слою и нажать ENTER.

4 Закрыть Диспетчер слоев кнопкой «ОК». Если требуется применить
изменения, не закрывая диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Работа со стандартами именования слоев

Для того чтобы при именовании слоев придерживаться соглашений,
связанных с проектом или установленных в организации, используются
стандарты именования слоев. Стандарт именования слоев содержит
предопределенные элементы имен слоев и набор правил, по которым
формируется новое имя слоя. Для своих рисунков пользователь может
выбирать любой из поставляемых Autodesk Architectural Desktop
стандартов именования слоев. Также можно создавать собственные
стандарты именования слоев, адаптируя уже имеющиеся.

Описание стандарта именования слоев содержит набор правил, по
которым формируется стандартное имя нового слоя. Стандартное имя
вновь создаваемого слоя состоит из нескольких сегментов с разделителями
(например, дефис) между сегментами. Каждый сегмент имени задается в
соответствии с набором правил определенного компонента стандарта
именования. Пользователь имеет возможность изменять эти правила,
редактируя описание стандарта. Подробнее см. раздел «Редактирование
описания стандарта именования слоев» данного Руководства

пользователя.

Например, имя слоя по стандарту AIA состоит из четырех сегментов:
«Discipline», «Major Code», «Minor Code» и «Status». В качестве
разделителя используется дефис (-). Общий вид имени слоя по стандарту
AIA следующий:

(Discipline) - (Major Code) - (Minor Code) - (Status)

A-WALL-FULL-DEMO — имя слоя, у которого сегмент «Discipline» имеет
значение «А», сегмент «Major Code» имеет значение «Wall», сегмент
«Minor Code» имеет значение «Full», и сегмент «Status» имеет значение
«Demo».

Переопределив ключи слоев, можно переопределить информацию в
каждом из компонентов стандарта, что приведет к изменению способа
именования слоев.Подробнее см. раздел «Переопределение ключей слоев»
на стр. 1537.
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Стандартыименования слоев, включенныев
комплект поставки

В комплект поставки Autodesk Architectural Desktop включены несколько
стандартов именования слоев, предназначенные для различных стран, а
также одни универсальный стандарт. Каждый стандарт именования слоев
имеет несколько компонентов, в которых задаются правила формирования
имен слоев. Изменяя свойства компонентов стандарта, можно изменять
правила, по которым формируются имена слоев. Подробнее см. раздел
«Редактирование описания стандарта именования слоев»данного
Руководства пользователя.

Свойства компонентов стандарта именования слоев

К числу свойств компонентов стандарта относятся:

■ Имя компонента: Идентификатор компонента стандарта.
Рекомендуется задавать осмысленные имена компонентов стандарта.

■ Необязательный компонент: Переключатель, который определяет,
обязательно ли задавать значение данного компонента при создании
слоя. Если переключатель установлен в положение «Да», задавать при
создании слоя значение данного компонента не обязательно.
Необязательные компоненты не рекомендуется располагать перед
обязательными.

Национальные стандарты именования слоев

Страна Стандарт именования слоев

Все страны Generic Architectural Desktop Format

Германия DIN 276 Format

ISYBAU Format - Short Version

ISYBAU Format - Long Version

STLB Format

США AIA Long Format

Великобритания BS1192 - AUG Version 2

BS1192 - Descriptive
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■ Максимальная длина: Максимальное количество символов в
значениях компонента стандарта.

■ Фиксированной длины: Переключатель, фиксирующий количество
символов в значениях данного компонента. Если установлено значение
«Да», значения данного компонента должны иметь именно то
количество символов, которое задано в свойстве «Максимальная
длина».

■ Маска: Строка глобальных символов, которой должны
соответствовать значения компонента.

■ Совпадение с пояснением: Переключатель, который определяет,
должно ли имя поля совпадать с пояснением. Если переключатель
установлен в положение «Да», сегмент имени распознается только
тогда, когда его значение совпадает с пояснением. С помощью этого
переключателя можно пропускать сегменты в середине имени слоя.
Например, имя по стандартуAIAможет состоять из следующих наборов
сегментов: <discipline> <major> <minor> или <discipline> <major> <sta-
tus>, или <discipline> <major> <minor> <status>. Сегмент <minor> не
обязательно должен предшествовать сегменту <status> и может быть
распознан по допустимому значению пояснения сегмента <minor>.

■ Разделитель: Символ, служащий для разделения компонентов
стандарта. Разделитель применяется с компонентами как
фиксированной, так и нефиксированной длины.

Универсальный стандарт именования слоев Generic
Architectural Desktop Format
Стандарт именования слоев Generic Architectural Desktop Format — это
универсальный стандарт, основанный на правилах, принятых в
европейских странах. В соответствии с этим стандартом можно именовать
слои не только для всехAD-объектов, но и для значительного числа других
важных архитектурно-строительных элементов, таких как дренаж,
изоляция и электропроводка.

■ Discipline: Компонент, в котором содержится информация о том, кто
создал слой. Например, значение «A» означает, что слой создан
архитектором, а значение «B» — собственником здания. Компонент
является обязательным.

■ Contents 1: Компонент, в котором содержится информация о том, какие
объекты (стены, несущие элементы или размеры) размещаются на слое.
Компонент является обязательным.
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■ Contents 2: Компонент, в котором содержится дополнительная
информация о том, какие объекты (например, марки или прочие)
размещаются на слое. Компонент не является обязательным.

Стандарт именования слоев DIN 276 Format
Стандарт именования слоев DIN 276 Format основан на требованиях
германского архитектурного стандарта DIN 276.

■ Costs 1–3: Информация о стоимостной группе по стандарту DIN 276, в
которую входит слой.

■ Description 1: Информация о содержимом слоя. Компонент является
обязательным.

■ Description 2: Дополнительная информация о содержимом слоя.
Компонент не является обязательным.

Стандарт именования слоев Generic Architectural Desktop Format

Имя
компонента

Макси-
мальная
длина

Фикси-
рован-
ной
длины

Раздели-
тель

Необяза-
тельный
компо-
нент

Совпа-
дение с
поясне-
нием

Маска

Discipline 1 Да Отсутству-
ет

Нет Нет “*”

Contents 1 31 Нет “_“ Нет Нет “*”

Contents 2 31 Нет “_“ Да Нет “*”

Стандарт именования слоев DIN 276 Format

Имя
компонента

Макси-
маль-
ная
длина

Фикси-
рован-
ной
длины

Раздели
-тель

Необяза-
тельный
компо-
нент

Совпа-
дение с
поясне-
нием

Маска

Costs 1 1 Да Отсут-
ствует

Нет Нет “*”

Costs 2 1 Да Отсутс-
твует

Нет Нет “*”

Costs 3 1 Да Отсутс-
твует

Нет Нет “*”
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Стандарт именования слоев ISYBAU Short Format

Стандарт именования слоев ISYBAU Format основан на требованиях
германского архитектурного стандарта ISYBAU. Короткая версия
стандарта имеет только один компонент «Content». Значения компонента
«Content» состоят из двух символов.

■ Discipline: Информация о создателе слоя. Компонент является
обязательным.

■ Phase: Информация о стадии проектирования, на которой используется
слой. Возможные значения — от 1 до 5 и от A до E. Компонент является
обязательным.

■ Type: Информация о виде чертежа. Компонент является обязательным.
■ Floor: Информация об этаже и направлении (стороне света).
■ Content: Информация о содержимом слоя. Компонент является

обязательным.
■ Revision: Информация о стадии коррекции, на которой используется

слой.Стадии коррекции обозначаются буквами отА до К.Компонент не
является обязательным.

Description 1 31 Нет “_” Нет Нет “*”

Description 2 31 Нет “_” Да Нет “*”

Стандарт именования слоев ISYBAU Short Format

Имя
компонента

Макси-
маль-
ная
длина

Фикси-
рован-
ной
длины

Раздели-
тель

Необяза-
тельный
компо-
нент

Совпа-
дение с
поясне-
нием

Маска

Discipline 1 Да Отсут-
ствует

Нет Нет “*”

Phase 1 Да Отсут-
ствует

Нет Нет “*”

Type 1 Да Отсут-
ствует

Нет Нет “*”

Стандарт именования слоев DIN 276 Format (продолжение)

Имя
компонента

Макси-
маль-
ная
длина

Фикси-
рован-
ной
длины

Раздели
-тель

Необяза-
тельный
компо-
нент

Совпа-
дение с
поясне-
нием

Маска
Работа со стандартами именования слоев | 1505



Стандарт именования слоев ISYBAU Long Format
Стандарт именования слоев ISYBAU Format основан на требованиях
германского архитектурного стандарта ISYBAU. Длинная версия
стандарта имеет три компонента «Content». Значения компонентов
«Content» состоят из 31 символа.

■ Discipline: Информация о создателе слоя. Компонент является
обязательным.

■ Phase: Информация о стадии проектирования, на которой используется
слой. Возможные значения — от 1 до 5 и от A до E. Компонент является
обязательным.

■ Type: Информация о виде чертежа. Компонент является обязательным.
■ Floor: Информация об этаже и направлении (стороне света).
■ Content 1–3: Информация о содержимом слоя.КомпонентыContent 1 и

Content 2 являются обязательными. Компонент Content 3 не является
обязательным компонентом.

■ Revision: Информация о стадии коррекции, на которой используется
слой.Стадии коррекции обозначаются буквами отА до К.Компонент не
является обязательным.

Floor 2 Да Отсут-
ствует

Нет Нет “*”

Content 2 Да Отсут-
ствует

Нет Нет “*”

Revision 1 Нет Отсут-
ствует

Да Нет “*”

Стандарт именования слоев ISYBAU Long Format

Имя
компонента

Макси-
маль-
ная
длина

Фикси-
рован-
ной
длины

Раздели-
тель

Необяза-
тельный
компо-
нент

Совпа-
дение с
поясне-
нием

Маска

Discipline 1 Да Отсут-
ствует

Нет Нет “*”

Стандарт именования слоев ISYBAU Short Format

Имя
компонента

Макси-
маль-
ная
длина

Фикси-
рован-
ной
длины

Раздели-
тель

Необяза-
тельный
компо-
нент

Совпа-
дение с
поясне-
нием

Маска
1506 | Глава 39 Управление слоями



Стандарт именования слоев STLB Format
В стандарт именования слоев STLB Format включены следующие
компоненты.

■ Discipline: Информация о системе зданиях, для которой используется
слой. Компонент является обязательным.

■ Description 1: Информация о содержимом слоя. Компонент является
обязательным.

Phase 1 Да Отсут-
ствует

Нет Нет “*”

Type 1 Да Отсут-
ствует

Нет Нет “*”

Floor 2 Да Отсут-
ствует

Нет Нет “*”

Content 1 2 Да “_” Нет Нет “*”

Content 2 2 Да Отсут-
ствует

Нет Нет “*”

Content 3 2 Да Отсут-
ствует

Да Нет “*”

Revision 1 Нет Отсут-
ствует

Да Нет “*”

Стандарт именования слоев ISYBAU Long Format (продолжение)

Имя
компонента

Макси-
маль-
ная
длина

Фикси-
рован-
ной
длины

Раздели-
тель

Необяза-
тельный
компо-
нент

Совпа-
дение с
поясне-
нием

Маска
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■ Description 2: Дополнительная информация о содержимом слоя.
Компонент не является обязательным.

Стандарт именования слоев BS1192 - AUG Version 2
В британский стандарт именования слоев BS1192 - AUG Version 2
включены следующие компоненты:

■ Discipline: Информация о создателе слоя. Значения компонента состоят
из одной буквы. Например, «А» обозначает архитектора, а «S» —
проектировщика строительных конструкций. Компонент является
обязательным.

■ CISfB: Информация о конструктивных элементах здания, для которых
используется слой. Соответствующий сегмент имени состоит из трех
компонентов стандарта (CISfB-А, CISfB-В иCISfB-С).Конструктивные
элементы обозначаются в кодировке CISfB с помощью трех цифр.
Например, 210 обозначает стену, а 315 — дверь. Компоненты является
обязательными.

■ Graphics: Информация о графических элементах, для которых
предназначен слой. Значения компонента состоят из одной буквы.
Например, «D» обозначает размеры, «G» — графические объекты, а
«T» — текст. Компонент не является обязательным.

■ Grade: Информация о рекомендуемой толщине линий. Значения
состоят из одной цифры. «1» — наименьшая толщина, «9» —
наибольшая. В большинстве случаев компонент используется для слоев
текста по стандарту ISO, в котором высота текста коррелирует с
толщиной пера. Например, текст высотой 2,5 мм. и толщиной линий
0,25 мм обозначается цифрой 2.

Стандарт именования слоев STLB Format

Имя
компонента

Макси-
маль-
ная
длина

Фикси-
рован-
ной
длины

Раздели-
тель

Необя-
затель-
ный
компо-
нент

Совпа-
дение с
поясне-
нием

Маска

Discipline 3 Нет Отсут-
ствует

Нет Нет “*”

Description 1 31 Нет “_” Нет Нет “*”

Description 2 31 Нет “_” Нет Да “*”
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■ Level: Информация о виде (план этажа,фасад или разрез), для которого
используется слой. Значения состоят из двух цифр или букв. Например,
«01» обозначает план первого этажа, «EA» — фасад А, а «SA» — разрез
А.

■ Status: Информация о виде строительных работ, которые требуются
для расположенных на слое элементов. Значения состоят из одной
буквы.Например, «N» обозначает, что элементы необходимо построить,
а «R» — снести.

■ Scale: Информация об уровне детализации. Значения состоят из одной
буквы. Например, «P» обозначает планировку, а «D» — изображение
деталей.

■ Phase: Информация о варианте проекта (последовательности внесения
изменений). Значения состоят из одного символа.

Стандарт именования слоев BS1192 - AUG Version 2

Имя
компонента

Макси-
мальная
длина

Фиксиро-
ванной
длины

Разде-
литель

Необяза-
тельный
компонент

Совпаде-
ние с
поясне-
нием

Маска

Discipline 1 Да Отсут-
ствует

Нет Нет “[0A-Z]”

C
S

IfB

CISfB-A 1 Да Отсут-
ствует

Нет Нет “#”

CISfB-B 1 Да Отсут-
ствует

Нет Нет “#”

CISfB-C 1 Да Отсут-
ствует

Нет Нет “#”

Graphics 1 Да Отсут-
ствует

Нет Нет “[0ACDGHTZ]”

Grade 1 Да Отсут-
ствует

Нет Нет “#”

Level 2 Да Отсут-
ствует

Да Нет “[0-9A-Z][0-9A-Z]”

Status 1 Да Отсут-
ствует

Да Нет “[0NXR]”
Работа со стандартами именования слоев | 1509



Стандарт именования слоев BS1192 Descriptive

В британский стандарт именования слоев BS1192 Descriptive включены
следующие компоненты:

■ Discipline: Информация о создателе слоя. Значения компонента состоят
из одной буквы. Например, «А» обозначает архитектора, а «S» —
проектировщика строительных конструкций. Компонент является
обязательным.

■ Element: Информация об элементе здания. Значениями являются
английские названия элементов, например, Equipment (оборудование)
или Room (комната). Компонент является обязательным.

■ Graphics: Информация о графических элементах, для которых
предназначен слой. Значения компонента состоят из одной буквы.
Например, «D» — обозначает размеры, «G» — графические объекты, а
«T» — текст. Компонент не является обязательным.

■ Level: Информация о виде (план этажа,фасад или разрез), для которого
используется слой. Значения состоят из двух цифр или букв. Например,
«01» обозначает план первого этажа, «EA» — фасад А, а «SA» —
разрез А.

■ Status: Информация о виде строительных работ, которые требуются
для расположенных на слое элементов. Значения состоят из одной
буквы.Например, «N» обозначает, что элементы необходимо построить,
а «R» — снести.

■ Scale: Информация об уровне детализации. Значения состоят из одной
буквы. Например, «P» обозначает планировку, а «D» — изображение
деталей.

Scale 1 Да Отсут-
ствует

Да Нет “[0ASPD]”

Phase 1 Да Отсут-
ствует

Да Нет “[0-9A-Z]”

Стандарт именования слоев BS1192 - AUG Version 2 (продолжение)

Имя
компонента

Макси-
мальная
длина

Фиксиро-
ванной
длины

Разде-
литель

Необяза-
тельный
компонент

Совпаде-
ние с
поясне-
нием

Маска
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■ Phase: Информация о варианте проекта (последовательности внесения
изменений). Значения состоят из одного символа.

Стандарт именования слоев AIA Long Format
В американский стандарт именования слоев AIA Long Format включены
следующие компоненты:

■ Discipline: Информация об отрасли, для которой используется слой.
Например, «А» обозначает архитектуру, а «М» — машиностроение.
Компонент является обязательным.

■ Major Code: Информация о конструктивных элементах, для которых
предназначен слой (например, стены или двери). Компонент является
обязательным.

■ Minor Code: Более подробная информация о конструктивных
элементах, для которых предназначен слой (например, стена в полную
высоту или стена не в полную высоту). Компонент не является
обязательным.

Стандарт именования слоев BS1192 Descriptive

Имя
компо-
нента

Макси-
маль-
ная
длина

Фикси-
рован-
ной
длины

Раздели-
тель

Необя-
затель-
ный
компо-
нент

Совпа-
дение с
поясне-
нием

Маска

Discipline 1 Да Отсут-
ствует

Нет Нет “[0A-Z]”

Element 15 Нет “-” Нет Нет “*”

Graphics 1 Да “-” Нет Нет “[0ACDGHTZ]”

Level 2 Да Отсут-
ствует

Да Нет “[0-9A-Z]
[0-9A-Z]”

Status 1 Да Отсут-
ствует

Да Нет “[0NXR]”

Scale 1 Да Отсут-
ствует

Да Нет “[0ASPD]”

Phase 1 Да Отсут-
ствует

Да Нет “[0-9A-Z]”
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■ Status: Информация о строительных работах, которые требуются для
расположенных на слое элементах. Например, «Neww» обозначает, что
элементы необходимо построить, а «Demo» — снести. Компонент не
является обязательным.

Создание нового стандарта именования
слоев

Для создания нового стандарта именования слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В Диспетчере слоев нажать кнопку .

3 В диалоговом окне «Стандарты именования слоев» нажать кнопку
«Новый».

4 В диалоговом окне «Создание стандарта именования слоев» ввести имя
нового стандарта.

5 Для возврата в диалоговое окно «Стандарты именования слоев» нажать
«ОК».

6 Выбрать созданный стандарт именования слоев и нажать кнопку
«Редактировать».

7 В диалоговом окне «Свойства стандарта именования слоев» выполнить
любое из следующих действий:

■ Для изменения состава и свойств компонентов стандарта перейти на
вкладку «Компоненты стандарта» и внести необходимые изменения.

Стандарт именования слоев AIA Long Format

Имя
компонен-
та

Макси-
маль-
ная
длина

Фикси-
рован-
ной
длины

Раздели-
тель

Необяза-
тельный
компо-
нент

Совпа-
дение с
поясне-
нием

Маска

Discipline 1 Да Отсут-
ствует

Нет Нет “@”

Major Code 4 Да “-“ Нет Нет “@@@@”

Minor Code 4 Нет “-“ Да Нет “*”

Status 4 Нет “-“ Да Нет “*”
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Можно добавлять новые компоненты и удалять имеющиеся.
Подробнее см. раздел «Редактирование компонентов стандарта
именования слоев» данного Руководства пользователя.

■ Для изменения соответствия между сегментами имен слоев и
компонентами стандарта перейти на вкладку «Сегменты имен» и
внести необходимые изменения. В один сегмент можно включать
несколько компонентов стандарта. Подробнее см. раздел
«Редактирование сегментов имен слоев» данного Руководства

пользователя.
■ Для изменения значений сегментов имен слоев и их пояснений

перейти на вкладку «Значения сегментов» и внести необходимые
изменения. Подробнее см. раздел «Редактирование значений
сегментов имен слоев» данного Руководства пользователя.

■ Для изменения состава пояснения к слою, которое отображается в
столбце «Пояснение» Диспетчера слоев, перейти на вкладку «Состав
пояснения» и внести необходимые изменения. Можно заменять
сегменты, изменять порядок их следования и редактировать
префиксную строку любого сегмента. Подробнее см. раздел
«Редактирование состава пояснения слоя» данного Руководства

пользователя.

8 Завершив редактирование описания стандарта, нажать «ОК».

Создание нового стандарта именования
слоев на основе уже существующего

Для создания нового стандарта именования слоев на основе уже

существующего

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В Диспетчере слоев нажать кнопку .

3 В диалоговом окне «Стандарты именования слоев» нажать кнопку
«Новый».

4 В диалоговом окне «Создание стандарта именования слоев» ввести имя
нового стандарта.

5 Установить флажок «На основе» и выбрать стандарт, на основе которого
создается новый стандарт из списка.
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ЗАМЕЧАНИЕ Если рисунок не базируется ни на одном из

архитектурных шаблонов, может возникнуть необходимость
импортировать требуемый стандарт именования слоев. Подробнее см.
раздел «Импорт стандартов именования слоев» данного Руководства

пользователя.

6 Для возврата в диалоговое окно «Стандарты именования слоев» нажать
«ОК».

7 Выбрать созданный стандарт именования слоев и нажать кнопку
«Редактировать».

8 В диалоговом окне «Свойства стандарта именования слоев» выполнить
любое из следующих действий:

■ Для изменения состава и свойств компонентов стандарта перейти на
вкладку «Компоненты стандарта» и внести необходимые изменения.
Можно добавлять новые компоненты и удалять имеющиеся.
Подробнее см. раздел «Редактирование компонентов стандарта
именования слоев» данного Руководства пользователя.

■ Для изменения соответствия между сегментами имен слоев и
компонентами стандарта перейти на вкладку «Сегменты имен» и
внести необходимые изменения. В один сегмент можно включать
несколько компонентов стандарта. Подробнее см. раздел
«Редактирование сегментов имен слоев» данного Руководства

пользователя.
■ Для изменения значений сегментов имен слоев и пояснений к ним

перейти на вкладку «Значения сегментов» и внести необходимые
изменения. Подробнее см. раздел «Редактирование значений
сегментов имен слоев» данного Руководства пользователя.

■ Для изменения состава пояснения к слою, которое отображается в
столбце «Пояснение» Диспетчера слоев, перейти на вкладку «Состав
пояснения» и внести необходимые изменения. Можно заменять
сегменты, изменять порядок их следования и редактировать
префиксную строку любого сегмента. Подробнее см. раздел
«Редактирование состава пояснения слоя» данного Руководства

пользователя.

9 Завершив редактирование описания стандарта, нажать «ОК».
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Редактирование описания стандарта
именования слоев

Для изменения способа формирования стандартных имен слоев
пользователь может редактировать описание стандарта именования слоев.

Для редактирования описания стандарта именования слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В Диспетчере слоев нажать кнопку .

3 В диалоговом окне «Стандарты именования слоев» выбрать стандарт,
который предполагается изменить и нажать кнопку «Редактировать».

4 В диалоговом окне «Свойства стандарта именования слоев» требуемым
образом изменить содержимое каждой из вкладок. Именно на этих
вкладках задается количество и возможные значения сегментов
стандартных имен слоев, а также соответствие между компонентами
стандарта и сегментами имен. Подробнее о том, какие параметры
задаются на этих вкладках, см. раздел «Свойства компонентов
стандарта именования слоев» данного Руководства пользователя.

■ Для изменения состава и свойств компонентов стандарта перейти на
вкладку «Компоненты стандарта» и внести необходимые изменения.
На этой вкладке можно добавлять новые компоненты и удалять
имеющиеся. Кроме того можно редактировать свойства любого из
компонентов стандарта. Подробнее см. раздел «Редактирование
компонентов стандарта именования слоев» данного Руководства

пользователя.
■ Для изменения соответствия между сегментами имен слоев и

компонентами стандарта перейти на вкладку «Сегменты имен» и
внести необходимые изменения. В один сегмент можно включать
несколько компонентов стандарта. Подробнее см. раздел
«Редактирование сегментов имен слоев» данного Руководства

пользователя.
■ Для изменения значений сегментов имен слоев и пояснений к ним

перейти на вкладку «Значения сегментов» и внести необходимые
изменения. Пояснения к значениям сегментов можно включать в
пояснение к слою. Подробнее см. раздел «Редактирование значений
сегментов имен слоев» данного Руководства пользователя.

■ Для изменения состава пояснения к слою, которое отображается в
столбце «Пояснение» Диспетчера слоев, перейти на вкладку «Состав
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пояснения» и внести необходимые изменения. С помощью
контекстного меню можно заменять сегменты, используемые в
пояснении слоя, изменять их порядок, а также добавлять
произвольный текст. Подробнее см. раздел «Редактирование состава
пояснения слоя» данного Руководства пользователя.

5 Для возврата в диалоговое окно «Стандарты именования слоев» нажать
«ОК».

Редактирование компонентов стандарта именования

слоев

Для задания количества и свойств компонентов стандарта именования
слоев используется вкладка «Компоненты стандарта».

Для редактирования компонентов стандарта именования слоев

1 Открыть диалоговое окно «Свойства стандарта именования слоев», как
это описано в разделе «Редактирование описания стандарта именования
слоев» данного Руководства пользователя. Перейти на вкладку
«Компоненты стандарта».

2 В списке «Стандарт именования» диалогового окна «Свойства
стандарта именования слоев» выбрать стандарт, который требуется
изменить.

3 Для того чтобы удалить какой-либо компонент стандарта, выбрать этот

компонент и нажать кнопку .

4 Для того чтобы вставить новый компонент стандарта перед выбранным

компонентом, нажать кнопку . Ввести имя нового компонента
стандарта.

5 Для того чтобы вставить новый компонент стандарта после выбранного

компонента, нажать кнопку . Ввести имя нового компонента
стандарта.

6 Для того чтобы изменить имя компонента, либо дважды щелкнуть на
имени компонента, либо выбрать имя компонента, нажать клавишу F2 и
ввести новое имя.

7 Для того чтобы задать значение какого-либо свойства компонента,
щелкнуть мышью на текущем значении данного свойства в таблице
свойств компонентов и выбрать требуемое значение из контекстного
меню. Подробнее см. раздел «Свойства компонентов стандарта
именования слоев» данного Руководства пользователя.
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Редактирование сегментов имен слоев

Для задания соответствия между сегментами стандартных имен слоев и
компонентами стандарта используется вкладка «Сегменты имен».

Для редактирования сегментов имен слоев

1 Открыть диалоговое окно «Свойства стандарта именования слоев», как
это описано в разделе «Редактирование описания стандарта именования
слоев» данного Руководства пользователя. Перейти на вкладку
«Сегменты имен».

2 В списке «Стандарт именования» диалогового окна «Свойства
стандарта именования слоев» выбрать стандарт, который требуется
изменить.

3 Для удаления сегмента выбрать имя этого сегмента и нажать

кнопку .

4 Для того чтобы вставить новый сегмент перед выбранным, нажать

кнопку . Ввести имя нового сегмента.

5 Для того чтобы вставить новый сегмент после выбранного, нажать

кнопку . Ввести имя нового сегмента.

6 Для того чтобы включить компонент стандарта в сегмент, щелкнуть
мышью в одном из свободных столбцов в строке требуемого сегмента и
выбрать компонент из контекстного меню. В один сегмент можно
включать несколько компонентов. Сегменты, в которые включены
несколько компонентов, имеют иерархическую структуру. Например,
сегмент «CISfB» стандарта BS1192.

7 Для исключения компонента из сегмента щелкнуть мышью на
удаляемом компоненте и выбрать «Удалить» из контекстного меню.

8 Для того чтобы изменить имя сегмента, либо дважды щелкнуть на
имени сегмента, либо выбрать имя сегмента, нажать клавишу F2 и
ввести новое имя.

Редактирование значений сегментов имен слоев

Значения сегментов имен слоев и пояснения к ним задаются на вкладке
«Значения сегментов».

Для редактирования значений сегментов имен слоев

1 Открыть диалоговое окно «Свойства стандарта именования слоев», как
это описано в разделе «Редактирование описания стандарта именования
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слоев» данного Руководства пользователя. Перейти на вкладку
«Значения сегментов».

2 В списке «Стандарт именования» диалогового окна «Свойства
стандарта именования слоев» выбрать стандарт, который требуется
изменить.

3 В списке «Сегмент» выбрать сегмент, значения (или пояснения к
значениям) которого требуется изменить.

4 Для удаления значения сегмента и пояснения к этому значению выбрать

требуемое значение и нажать кнопку .

5 Для изменения пояснения к значению сегмента выбрать значение и

нажать кнопку или дважды щелкнуть мышью на значении.
Изменить пояснение к значению сегмента в диалоговом окне
«Редактирование пояснения» и нажать «ОК».

6 Для добавления нового значения сегмента и пояснения к значению

нажать кнопку . Ввести новое значение сегмента и пояснение к нему
в диалоговом окне «Добавление сегмента» и нажать «ОК».

Редактирование состава пояснения слоя

Состав пояснения к слою задается на вкладке «Состав пояснения».

Для редактирования состава пояснения к слою

1 Открыть диалоговое окно «Свойства стандарта именования слоев», как
это описано в разделе «Редактирование описания стандарта именования
слоев» данногоРуководства пользователя.Перейти на вкладку «Состав
пояснения».

2 В списке «Стандарт именования» диалогового окна «Свойства
стандарта именования слоев» выбрать стандарт, который требуется
изменить.

3 Для удаления пояснения к определенному сегменту из состава

пояснения к слою выбрать этот сегмент в списке и нажать кнопку .

4 Для того чтобы добавить в состав пояснения к слоя перед выбранным

пояснением к сегменту новое пояснение к сегменту, нажать кнопку .
Для изменения префиксной строки нового пояснения выполнить п. 5.

5 Для того чтобы добавить в состав пояснения к слою после выбранного

пояснения к сегменту новое пояснение к сегменту, нажать кнопку .
Для изменения префиксной строки нового пояснения выполнить п. 5.
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6 Для изменения префиксной строки пояснения к сегменту выбрать
требуемую префиксную строку, щелкнуть на ней мышью (или нажать
клавишу F2) и ввести новую строку.

7 Для замены сегмента щелкнуть мышью на текущем значении и выбрать
новое значение из контекстного меню.

Очистка рисунка от неиспользуемых
стандартов именования слоев

Для очистки рисунка от неиспользуемых стандартов именования

слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В Диспетчере слоев нажать кнопку .

3 В диалоговом окне «Стандарты именования слоев» выбрать стандарт,
который предполагается удалить из рисунка, и нажать кнопку
«Очистить».

4 Нажать «ОК».

Выбранный стандарт именования слоев удаляется из рисунка.

Импорт стандартов именования слоев

Для импорта стандартов именования слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В Диспетчере слоев нажать кнопку .

3 В диалоговом окне «Стандарты именования слоев» нажать кнопку
«Импорт/Экспорт».

4 В диалоговом окне «Импорт/Экспорт стандартов именования слоев»
нажать кнопку «Открыть».

5 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать файл, из которого
предполагается импортировать стандарты именования слоев, и нажать
кнопку «Открыть».
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ЗАМЕЧАНИЕ Поставляемые с программой стандарты именования

слоев можно импортировать из рисунка AecLayerStd.dwg
расположенного в папке c:\Program Files\Autodesk Architectural Desktop 3
Rus\Content\Layers.

Все имеющиеся в выбранном рисунке стандарты именования слоев
отображаются в списке «Внешний файл».

6 В списке «Внешний файл» выбрать стандарт, который предполагается
импортировать, и нажать «Импорт».

ЗАМЕЧАНИЕ Удерживая нажатой клавишу CTRL, можно выбрать
несколько элементов списка.
При импорте стандарта, который уже имеется в текущем рисунке,
выдается запрос на замену существующего стандарта. Нажать кнопку
«Да» для замены существующего стандарта или кнопку «Нет» для
отмены импорта стандарта.

7 Для возврата в диалоговое окно «Стандарты именования слоев» нажать
«ОК».

Импортированный стандарт отображается в списке стандартов
диалогового окна «Стандарты именования слоев».

Экспорт стандарта именования слоев в
новый рисунок

Для экспорта стандартов именования слоев в новый рисунок

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В Диспетчере слоев нажать кнопку .

3 В диалоговом окне «Стандарты именования слоев» нажать кнопку
«Импорт/Экспорт».

4 В диалоговом окне «Импорт/Экспорт стандартов именования слоев»
нажать кнопку «Новый».

5 В диалоговом окне «Новый рисунок» задать имя и папку для нового
рисунка и нажать кнопку «Сохранить».

6 В списке «Текущий рисунок» диалогового окна «Импорт/Экспорт
стандартов именования слоев» выбрать стандарты, которые необходимо
экспортировать, и нажать кнопку «Экспорт».
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ЗАМЕЧАНИЕ Удерживая нажатой клавишу CTRL, можно выбрать
несколько элементов списка.

Выбранные стандарты экспортируются в новый рисунок.

7 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая «ОК».

Экспорт стандарта именования слоев в
существующий рисунок

Можно экспортировать стандарты именования слоев из текущего рисунка
в другой, уже существующий рисунок.

Для экспорта стандартов именования слоев в существующий рисунок

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В Диспетчере слоев нажать кнопку .

3 В диалоговом окне «Стандарты именования слоев» нажать кнопку
«Импорт/Экспорт».

4 В диалоговом окне «Импорт/Экспорт стандартов именования слоев»
нажать кнопку «Открыть».

5 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать рисунок, в который
предполагается экспортировать стандарты, и нажать кнопку «Открыть».

6 В списке «Текущий рисунок» диалогового окна «Импорт/Экспорт
стандартов именования слоев» выбрать стандарты, которые необходимо
экспортировать, и нажать кнопку «Экспорт».

ЗАМЕЧАНИЕ Удерживая нажатой клавишу CTRL, можно выбрать
несколько элементов списка.
При экспорте стандарта, который уже имеется в другом рисунке,
выдается запрос на замену имеющегося стандарта.Нажать кнопку «Да»
для замены существующего стандарта или кнопку «Нет» для отмены
экспорта стандарта.

7 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая «ОК».

Выбранные стандарты экспортируются в заданный рисунок.
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Ключи слоев

Ключ слоя— это соответствие между типомAD-объектов и определенным
слоем. При создании AD-объекта ключ слоя, который связан с объектом,
позволяет автоматически поместить создаваемый объект на слой,
предназначенный для объектов данного типа. Как правило, по ключам
объекты помещаются на слои, удовлетворяющие стандарту именования
слоев. Каждый стандарт именования слоев содержит набор правил, в
соответствии с которыми именуются слои. Пользователь может изменять
эти правила. Для того чтобы изменить правила именования слоев, следует
изменить состав и свойства компонентов стандарта, соответствие между
сегментами имен и компонентами стандарта, значения сегментов и
пояснения к ним, а также состав пояснения к слою. Подробнее см. раздел
«Стандарты именования слоев, включенные в комплект поставки» данного
Руководства пользователя.

В процессе проектирования пользователь может использовать несколько
структур имен (стандартов именования) слоев или использовать слои с
различными свойствами по одному стандарту именования. Autodesk
Architectural Desktop позволяет создавать несколько различных
совокупностей ключей слоев, основанных на используемых стандартах
именования. Называются эти совокупности наборами ключей слоев.
Каждый набор ключей слоев содержит ключи слоев для всех AD-объектов.

ЗАМЕЧАНИЕ Если рисунок создан в Architectural Desktop Release 2, то
для работы с таким рисунком в Autodesk Architectural Desktop Release 3
необходимо создать ключи слоев для объектов, которых не было в
предыдущей версии.

В наборе ключей слоев можно легко изменить свойства слоев, которые
назначаются для AD-объектов. Если набор ключей слоев основан на
стандарте именования, можно изменить имена слоев, на которых
располагаются вновь создаваемые объекты. Для этого необходимо
переопределить ключи слоев.

Например, для размещения в структуре слоев рисунка AD-стен
используется ключ WALL. Если используется набор ключей слоев «AIA
(256-color)», который основан на стандарте именования слоев AIA, по
ключу WALL стены размещаются на слое A-Wall. Имя слоя по стандарту
AIA состоит из четырех сегментов: «Discipline», «Major Code», «Minor
Code» и «Status». Сегмент «Discipline» имеет значение «А», а сегмент
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«Major Code» — значение «Wall». Таким образом, эти значения составляют
имя слоя для стен — «A-Walls». Если значение сегмента «Discipline»
переопределить на «В», то по ключу «WALL» объекты будут размещаться
на слое и именем «В-Wall».

Наборы ключей слоев

Для размещения объектов на предопределенных слоях можно создать
несколько различных наборов ключей слоев. В наборах ключей слоев,
основанных на стандартах AIA и BS1192, заданы ключи и свойства слоев
(имя и пояснение слоя, цвет, тип и вес линий, стиль и параметры печати)
для всех AD-объектов. Импортировать поставляемые с Autodesk
Architectural Desktop Release 3 наборы ключей слоев можно из рисунка
AecLayerStd.dwg , расположенного в папке c:\Program Files\Autodesk
Architectural Desktop 3 Rus\Content\Layers. Кроме того, наборы ключей
слоев можно создавать на основе LY-файлов.

ЗАМЕЧАНИЕ Наборы ключей слоев в Autodesk Architectural Desktop
Release 3 заменили собой LY-файлы. Если имеются LY-файлы из S8 или
AutoCAD Architectural Desktop Release 1, то на их основе можно создать
новые наборы ключей слоев. Для импорта LY-файлов используется
команда -AecLYImport. Подробнее см. раздел «Создание нового набора
ключей слоев на основе LY-файла» данного Руководства пользователя.

В набор ключей слоев можно добавлять ключи, а также удалять ключи, не
являющиеся стандартными, из набора. Стандартные ключи слоев удалять
нельзя.Кроме того, в наборе ключей слоев можно изменять свойства слоев.
Можно изменять имя и пояснение слоя, цвет, тип и вес линий, стиль и
параметры печати. Если набор ключей слоев основан на стандарте
именования, то для некоторых или для всех ключей можно использовать
переопределение. Подробнее о переопределении ключей см. раздел
«Переопределение ключей слоев» данного Руководства пользователя.

ЗАМЕЧАНИЕ Набор ключей слоев «Standard» не основан на каком-либо
стандарте именования слоев. Этот набор содержит стандартные ключи
слоев.

Можно копировать существующие наборы ключей слоев и очищать
рисунок от неиспользуемых наборов. Удалять из рисунка используемые
наборы ключей слоев нельзя. Можно импортировать наборы ключей слоев
и экспортировать их как в новый, так и в уже существующий рисунок.
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Можно создавать новые наборы, используя стандартные ключи слоев
Autodesk Architectural Desktop, или создавать наборы на основе
имеющихся LY-файлов. Кроме того, можно копировать существующие
наборы и на их основе создать новые наборы, изменяя свойства ключей
слоев. Подробнее о редактировании набора ключей слоев см. раздел
«Редактирование набора ключей слоев» данного Руководства

пользователя.

Каждый из стандартных ключей имеет стандартные свойства (имя и
пояснение слоя, цвет, тип и вес линий, стиль и параметры печати).
Подробнее о стандартных ключах см. раздел «Стандартные ключи слоев»
данного Руководства пользователя. Подробнее о сохранении стандартных
ключей см. раздел «Выбор стандарта именования слоев и набора ключей
слоев» на стр. 1487 данного Руководства пользователя.

Использовать переопределение ключей для наборов ключей слоев,
которые не основаны на каком-либо из стандартов именования, нельзя.
Для наборов, которые не основаны на каком-либо стандарте именования
слоев, пункт меню «Вкл/Откл переопределение» блокируется. Для
наборов ключей слоев, созданных путем копирования уже существующих
наборов, использовать переопределение ключей можно только в том
случае, если исходный набор основан на каком-либо стандарте именования
слоев.Подробнее о переопределении ключей см. раздел «Переопределение
ключей слоев» на стр. 1537 данного Руководства пользователя.

Создание нового набора ключей слоев

Если предполагается использование переопределения ключей, набор
ключей слоев необходимо создавать на основе одного из стандартов
именования слоев. Если набор ключей слоев создается не на базе одного из
стандартов именования, использование переопределения ключей
невозможно.

Для создания нового набора ключей слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Наборы ключей
слоев».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только наборы ключей слоев; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 В зоне структуры щелкнуть правой кнопкой мыши на папке «Наборы
ключей слоев» и выбрать «Создать» из контекстного меню.

3 Ввести имя нового набора ключей слоев и нажать ENTER.
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4 Для редактирования свойств созданного набора ключей слоев выбрать
новый набор из списка, щелкнуть правой кнопкой мыши, и выбрать
«Редактировать» из контекстного меню.

Открывается диалоговое окно «Свойства набора ключей слоев». В этом
окне можно редактировать общие свойства (примечания и справочные
документы), а также редактировать ключи данного набора. Подробнее о
редактировании набора ключей слоев см. раздел «Редактирование
набора ключей слоев» на стр. 1528 данного Руководства пользователя.

5 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

6 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Создание нового набора ключей слоев на основе

LY-файла
Можно создавать новые наборы ключей слоев на основе имеющихся LY-
файлов из S8 или AutoCAD Architectural Desktop Release 1. Если в
используемый LY-файл не включены какие-либо из стандартных ключей
слоев, которые требуются для Architectural Desktop, они заносятся в набор
автоматически. Такие ключи слоев размещают объекты на слоях, имена
которых идентичны именам самих ключей. Например, ключ «ANNOBJ»
размещает объекты на слое с именем «ANNOBJ».

Если предполагается использование переопределения ключей, набор
ключей слоев необходимо создавать на основе одного из стандартов
именования слоев. Если набор ключей слоев создается не на базе одного из
стандартов именования, использование переопределения ключей
невозможно. При создании набора ключей слоев на основе LY-файла
можно выбирать, какие из разделов этого файла включать в создаваемый
набор.

Для создания нового набора ключей слоев на основе LY-файла

Сначала необходимо импортировать имеющийся LY-файл.

1 В командной строке ввести AECLYImport.

2 Ввести имя импортируемого файла или ввести в командной строке знак
вопроса (?), для того чтобы открыть диалоговое окно, в котором можно
выбрать имеющийся файл.

3 Выбрать требуемый LY-файл и нажать «Открыть».

4 Ввести имя нового набора ключей слоев.
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5 В диалоговом окне «Импорт LY-файла» выбрать разделы этого файла,
которые требуется включить в новый набор ключей слоев.

6 Для завершения функции нажать «ОК».

На основе выбранного файла создается новый набор ключей слоев. По
умолчанию новый набор ключей слоев не связан с каким-либо
стандартом именования слоев. Назначать набору требуемый стандарт
необходимо вручную. Подробнее о редактировании набора ключей
слоев см. раздел «Редактирование набора ключей слоев» на стр. 1528
данного Руководства пользователя.

Создание нового набора ключей слоев на основе уже

существующего

Новые наборы ключей слоев можно создавать и на основе уже
существующих в рисунке наборов.

Для создания нового набора ключей слоев на основе уже

существующего

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Наборы ключей
слоев».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только наборы ключей слоев; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Выбрать имеющийся набор ключей слоев, на основе которого
предполагается создать новый набор, и нажать CTRL+C.

3 Нажать CTRL+V.

Создается копия выбранного набора.

4 Для переименования созданного набора ключей слоев щелкнуть правой
кнопкой мыши на имени стиля и выбрать «Переименовать» из
контекстного меню.

5 Ввести новое имя набора и нажать ENTER.

6 Для редактирования свойств созданного набора ключей слоев выбрать
новый набор из списка, щелкнуть правой кнопкой мыши, и выбрать
«Редактировать» из контекстного меню.

Открывается диалоговое окно «Свойства набора ключей слоев». В этом
окне можно редактировать общие свойства (примечания и справочные
документы), а также редактировать ключи данного набора. Подробнее о
редактировании набора ключей слоев см. раздел «Редактирование
набора ключей слоев» на стр. 1528 данного Руководства пользователя.
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7 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Изменение общих свойств набора ключей слоев

Для изменения общих свойств набора ключей слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Наборы ключей
слоев».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только наборы ключей слоев; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши на наборе ключей слоев, который
предполагается редактировать, и выбрать «Редактировать» из
контекстного меню.

3 Вдиалоговом окне «Свойства набора ключей слоев» перейти на вкладку
«Общие».

4 Для того чтобы добавить пояснение к набору ключей слоев,
непосредственно ввести его текст в поле «Пояснение».

5 Для того чтобы добавить примечания или присоединить, заменить или
отсоединить справочный документ, нажать кнопку «Примечания».

6 Для того чтобы добавить примечания, в диалоговом окне «Примечания»
перейти на вкладку «Примечания» и ввести требуемый текст.

7 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
документ, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить
любое из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный документ, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «Открыть». В поле
«Пояснение» диалогового окна «Справочный документ» можно
ввести пояснение к справочному документу.

■ Для того чтобы заменить справочный документ, выбрать требуемый
документ из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
документ или изменить пояснение к нему. Для того чтобы запустить
приложение, с помощью которого можно изменить сам справочный
документ, дважды щелкнуть на имени документа.
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■ Для того чтобы отсоединить справочный документ, выбрать
документ из списка и нажать кнопку «Удалить».

8 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

9 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Редактирование набора ключей слоев

Можно заменять стандарт именования слоев, на котором основан набор
ключей слоев, или отказываться от использования стандарта именования
слоев для набора. Также можно добавлять ключи в набор и удалять ключи,
которые не являются стандартными. Можно изменять свойства слоев, на
которые ключи слоев размещаютAD-объекты.Кроме того,можно задавать
использование переопределения ключей для набора ключей слоев.

Для редактирования набора ключей слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Наборы ключей
слоев».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только наборы ключей слоев; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши на наборе ключей слоев, который
предполагается редактировать, и выбрать «Редактировать» из
контекстного меню.

3 Вдиалоговом окне «Свойства набора ключей слоев» перейти на вкладку
«Ключи».

4 Если необходимо заменить стандарт именования слоев, на котором
основывается редактируемый набор ключей слоев, выбрать требуемый
стандарт из списка «Стандарт». Для того чтобы не основывать
редактируемый набор на каком-либо стандарте именования слоев,
выбрать из списка значение «Без стандарта».
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ЗАМЕЧАНИЕ Один и тот же стандарт именования слоев можно

использовать для нескольких наборов ключей слоев, и каждый из этих
наборов может использовать различные цвета, типы линий и
переопределения ключей.

5 Для того чтобы добавить ключ в набор ключей слоев, нажать кнопку
«Добавить», в диалоговом окне «Имя» задать имя нового ключа и
нажать «ОК».

Добавляется новый ключ, имеющий стандартные свойства.

6 Для того чтобы удалить выбранный ключ, нажать кнопку «Удалить».

7 Для того чтобы изменить свойства ключа, выполнить любое из
следующих действий:

■ Щелкнуть мышью в столбце «Пояснение» и ввести новое пояснение
к ключу слоя.

■ Щелкнуть мышью в столбце «Слой» и ввести новое имя слоя.
■ Щелкнуть мышью в столбце «Цвет» и выбрать новый цвет.
■ Щелкнуть мышью в столбце «Тип линии» и выбрать новый тип

линий.
■ Щелкнуть мышью в столбце «Вес линии» и выбрать новый вес

линий.
■ Щелкнуть мышью в столбце «Стиль печати» и выбрать новый стиль

печати.
■ Щелкнуть мышью в столбце «Печать» и включить или отключить

вывод объектов слоя на печать.
■ В группе столбцов «Включить переопределение» установить

требуемые комбинации флажков, задающие использование
переопределения ключей. Если редактируемый набор ключей слоев
не основан на каком-либо стандарте именования слоев, группа
столбцов «Включить переопределение» не отображается.

ЗАМЕЧАНИЕ Для того чтобы редактировать свойства нескольких
ключей слоев одновременно, следует, удерживая нажатой клавишу
CTRL, выбрать несколько ключей из списка.

8 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

9 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».
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Очистка рисунка от неиспользуемых наборов ключей
слоев

Очищать рисунок можно только от неиспользуемых наборов ключей
слоев. Удалять используемые наборы ключей слоев или стандартный
набор нельзя.

Для очистки рисунка от неиспользуемых наборов ключей слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Наборы ключей
слоев».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только наборы ключей слоев; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для очистки рисунка от одного неиспользуемого набора ключей
слоев щелкнуть правой кнопкой мыши на имени удаляемого набора
и выбрать «Очистить» из контекстного меню.

■ Для очистки рисунка от всех неиспользуемых наборов ключей слоев
щелкнуть правой кнопкой мыши на папке «Наборы ключей слоев» и
выбрать «Очистить» из контекстного меню.

3 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Импорт наборов ключей слоев

Можно импортировать в текущий рисунок наборы ключей слоев из других
рисунков.

Для импорта набора ключей слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Наборы ключей
слоев».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только наборы ключей слоев; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Для открытия рисунка, содержащего набор, который предполагается
импортировать в текущий рисунок, из меню «Файл» Диспетчера стилей
выбрать «Открыть рисунок».
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3 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать файл, из которого
предполагается импортировать набор, и нажать кнопку «Открыть».

Выбранный рисунок отображается в зоне структурыДиспетчера стилей.
Все остальные стили и описания, кроме наборов ключей слоев,
отфильтровываются.

4 Для отображения имеющихся в выбранном рисунке наборов ключей
слоев щелкнуть мышью на значке (+), расположенном рядом с папкой
«Наборы ключей слоев».

5 Выбрать набор ключей слоев, который предполагается копировать, и
нажать CTRL+C.

6 Выбрать папку текущего рисунка, затем нажать CTRL+V.

Выбранный набор копируется в текущий рисунок. Если в текущем
рисунке уже набор ключей слоев с таким же именем, открывается
диалоговое окно «Импорт/Экспорт — Обнаружены совпадающие
имена».

7 Выбрать одну из следующих опций:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся набор, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся набор, выбрать «Заменить
существующий».

■ Для того чтобы переименовать копируемый набор, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого набора добавляется номер,
и набор вставляется в рисунок с новым именем.

8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Экспорт наборов ключей слоев в новый рисунок

Можно экспортировать наборы ключей слоев текущего рисунка в новый
рисунок.

Для экспорта набора ключей слоев в новый рисунок

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Наборы ключей
слоев».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только наборы ключей слоев; все остальные стили и
описания отфильтровываются.
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2 Для создания нового рисунка из меню «Файл» Диспетчера стилей
выбрать «Новый рисунок».

3 В диалоговом окне «Новый рисунок» задать имя и папку для нового
файла рисунка и нажать кнопку «Сохранить».

Созданный рисунок отображается в зоне структуры Диспетчера стилей.
Все остальные стили и описания, кроме наборов ключей слоев,
отфильтровываются.

4 Выбрать набор ключей слоев текущего рисунка, который
предполагается копировать, и нажать CTRL+C.

5 Выбрать папку нового рисунка, затем нажать CTRL+V.

Выбранный набор экспортируется в новый рисунок.

6 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Экспорт набора ключей слоев в существующий рисунок

Можно экспортировать наборы ключей слоев из текущего рисунка в другой
рисунок.

Для экспорта набора ключей слоев в существующий рисунок

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Наборы ключей
слоев».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только наборы ключей слоев; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Для открытия рисунка, в который предполагается экспортировать набор
ключей слоев, из меню «Файл» Диспетчера стилей выбрать «Открыть
рисунок».

3 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать файл, в который
предполагается экспортировать набор, и нажать кнопку «Открыть».

Выбранный рисунок отображается в зоне структурыДиспетчера стилей.
Все остальные стили и описания, кроме наборов ключей слоев,
отфильтровываются.

4 Выбрать набор ключей слоев текущего рисунка, который
предполагается копировать, и нажать CTRL+C.

5 Выбрать папку другого рисунка, затем нажать CTRL+V.
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Выбранный набор копируется в другой рисунок. Если в другом рисунке
уже имеется набор с таким же именем, открывается диалоговое окно
«Импорт/Экспорт — Обнаружены совпадающие имена».

6 Выбрать одну из следующих опций:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся набор, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся набор, выбрать «Заменить
существующий».

7 Для того чтобы переименовать копируемый набор, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого набора добавляется номер, и
набор вставляется в рисунок с новым именем.

8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Стандартные ключи слоев

В Autodesk Architectural Desktop при создании AD-объектов используются
следующие стандартные ключи слоев.

Стандартные ключи слоев

Ключ слоя Размещаемые по ключу объекты

ANNDTOBJ Обозначения выносных элементов

ANNELOBJ Фасады

ANNOBJ Примечания, выноски и пр.

ANNREV Изменения

ANNSXOBJ Обозначения разрезов

ANNSYMOBJ Марки пояснительных элементов

APPL Электроприборы

AREA Площади

AREAGRP Группы площадей

AREAGRPNO Марки групп площадей
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AREANO Марки площадей

CAMERA Камеры

CASE Шкафы

CASENO Марки шкафов

CEILGRID Сетки потолков

CEILOBJ Объекты потолков

CHASE Каналы

COLUMN Колонны

COMMUN Коммуникации

CONTROL Системы управления

CWLAYOUT Навесные стены

CWUNIT Стеновые блоки

DIMLINE Размеры

DOOR Двери

DOORNO Марки дверей

DRAINAGE Канализация

ELEC Электрооборудование

ELECNO Марки электрооборудования

ELEV Фасады

ELEVAT Лифты

ELEVHIDE Фасады (2М)

EQUIP Оборудование

EQUIPNO Марки оборудования

FINCEIL Марки потолков

Стандартные ключи слоев (продолжение)
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FINFLOOR Марки отделки

FIRE Противопожарное оборудование

FURN Мебель

FURNNO Марки мебели

GRIDBUB Марки координационных осей в плане

GRIDLINE Сетки координационных осей

LAYGRID Разметочные сетки

LIGHTCLG Освещение потолка

LIGHTW Освещение стен

MASSELEM Формообразующие элементы

MASSGRPS Композиционные группы

MASSSLCE Сечения формообразующих элементов

OPENING Проемы в стенах

PEOPLE Люди

PFIXT Санитарно-техническое оборудование

PLANTS Экстерьерные растения

PLANTSI Интерьерные растения

POLYGON AD-полигоны

POWER Система электроснабжения

PRK-SYM Обозначения парковок

ROOF Крыши

ROOFSLAB Скаты крыш

ROOMNO Марки помещений

SCHEDOBJ Спецификации

Стандартные ключи слоев (продолжение)
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SEATNO Марки опор

SECT Смешанные разрезы

SECTHIDE Разрезы (2М)

SITE Генплан и благоустройство

SLAB Перекрытия

SPACEBDRY Границы помещений

SPACEOBJ Помещения

STAIR Лестницы

STAIRH Перила лестниц

STRUCTBEAM Балки

STRUCTBEAMIDEN Марки балок

STRUCTBRACE Раскосы

STRUCTBRACEIDEN Марки раскосов

STRUCTCOLS Колонны

STRUCTCOLSIDEN Марки колонн

SWITCH Электрические выключатели

TITTEXT Рамка и основная надпись

TOILACC Архитектурные особенности

TOILNO Марки туалетов

UTIL Элементы генпланов и благоустройства

VEHICLES Автомобили

WALL Стены

WALLFIRE Система брандмауэров

WALLNO Марки стен

Стандартные ключи слоев (продолжение)
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Стандартные значения свойств ключа слоя

При создании нового ключа слоя используются следующие стандартные
значения свойств ключа слоя.

Переопределение ключей слоев

Можно применять переопределение к любому из ключей в наборе ключей
слоев, который основан на каком-либо стандарте именования слоев.
Структура имен слоев, на которые ключи слоев размещают объекты,
задается в описании стандарта именования слоев с помощью сегментов
имен слоев.Можно переопределять (в соответствии с описанием стандарта
именования слоев) значения каждого из сегментов. Можно использовать
переопределение как для всех ключей набора, так только для некоторых из
них. Кроме того, можно применять переопределение как ко всем
сегментам, составляющим имя слоя, так и только к некоторым из них.

Например, имя слоя по стандарту AIA состоит из четырех сегментов:
«Discipline», «Major Code», «Minor Code» и «Status». В соответствии со
стандартом AIA, сегменты «Discipline» и «Major Code» являются

WIND Окна

WINDASSEM Оконные сборки

WINDNO Марки окон

Стандартные значения свойств ключа слоя

Имя слоя Идентично имени ключа.

Пояснение Отсутствует

Цвет 7 (Белый)

Тип линии Continuous

Вес линии Обычный

Стиль печати Обычный

Печать Да

Стандартные ключи слоев (продолжение)
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обязательными. С помощью переопределения ключей слоев можно не
только изменить значения обязательных сегментов, но и задать значения
для необязательных сегментов «Minor Code» и «Status». Значения
сегментов, задаваемые с помощью переопределения, должны
соответствовать стандарту именования слоев по длине и типу компонентов
стандарта. Например, с помощью переопределения сегменту «Discipline»
нельзя задать значение, состоящее из четырех букв, поскольку
максимальная длина соответствующего компонента, заданная в описании
стандарта, составляет один символ. Для того чтобы получить такую
возможность, требуется изменить описание стандарта именования слоев.
Подробнее см. раздел «Основные принципы работы с Диспетчером слоев»
на стр. 1495 данного Руководства пользователя.

После того как в рисунке становится текущим набор ключей слоев, для
которого возможно переопределение ключей, можно включать или
отключать переопределение ключей. При включенном переопределении
ключей объекты размещаются на слоях в соответствии с заданным
переопределением, а при отключенном — на слоях, задаваемых набором
ключей слоев. Включить или отключить переопределение можно с
помощью пункта «Вкл/Откл переопределение» подменю «Управление
слоями» меню «Средства».

Задание переопределения ключей слоев

Задать переопределение ключей можно только для набора, который
основывается на одном из стандартов именования слоев. Если набор
ключей слоев не основывается на каком-либо стандарте именования слоев,
задать переопределение ключей для него нельзя. Переопределение
применяется только для тех сегментов и тех ключей, для которых
установлены соответствующие флажки в диалоговом окне «Свойства
набора ключей слоев». Подробнее см. раздел «Редактирование набора
ключей слоев» на стр. 1528 данного Руководства пользователя.

Для задания переопределения ключей слоев

1 Изменю «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Переопределить
ключи слоев».

2 Убедиться, что в списке «Текущий набор ключей слоев» диалогового
окна «Переопределение ключей слоев» выбран именно тот набор
ключей слоев, для которого требуется задать переопределение.
Стандарт именования слоев, на котором основывается выбранный
набор ключей слоев, отображается в нередактируемом поле «На основе
стандарта».
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3 Ввести необходимые значения сегментов непосредственно в таблице,
или выбрать значения из заданных в описании стандарта именования
слоев с помощью соответствующей кнопки обзора.

Количество строк в таблице соответствует количеству сегментов в
стандарте именования слоев. Например, если используется стандарт
AIA, таблица содержит четыре строки: «Discipline», «Major Code»,
«Minor Code» и «Status».

4 Для того чтобы включить переопределение, установить флажок
«Включить переопределение».

Если этот флажок не установлен, после закрытия диалогового окна
переопределение не применяется. Включить переопределение можно и
позднее с помощью пункта «Вкл/Откл переопределение» подменю
меню «Управление слоями» меню «Средства».

ЗАМЕЧАНИЕ Даже при включенном переопределении заданное

переопределение не применяются к тем сегментам и тем ключам слоев,
для которых не установлены соответствующие флажки.

5 Нажать «ОК».

При включенном переопределении объекты размещаются на слоях в
соответствии с заданным переопределением (если установлены
соответствующие флажки). При отключенном переопределении
объекты размещаются на слоях, задаваемых набором ключей слоев.

Включение и отключение переопределения

Включить или отключить переопределение можно с помощью пункта
«Вкл/Откл переопределение» подменю «Управление слоями» меню
«Средства». Этот пункт активен только тогда, когда текущим является
набор ключей слоев, для которого переопределение возможно. Если
переопределение включено, этот пункт меню помечается галочкой (4).

Для включения или отключения переопределения

■ Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Вкл/Откл
переопределение».

При включенном переопределении объекты размещаются на слоях в
соответствии с заданным переопределением. При отключенном
переопределении объекты размещаются на слоях, задаваемых набором
ключей слоев.
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Переопределение слоев для объектов

Ключи слоев размещают объекты Autodesk Architectural Desktop на слоях,
заранее заданных для объектов такого типа. Однако объекты можно
перемещать и на другие слои, выбирая соответствующие ключи слоев.
Перемещенные на другие слои объекты можно возвращать на те слои,
которые предусмотрены для таких объектов ключами слоев.

ЗАМЕЧАНИЕ Перемещение объектов на другие слои и возврат

объектов на исходные слои не влияет на действующее переопределение

ключей слоев.

Перемещение объектов на другие слои

Объекты, размещенные по ключам, можно перемещать и на другие слои,
выбирая соответствующие ключи слоев.

Для перемещения объектов на другой слой

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Сменить слой
для объекта».

2 Выбрать один или несколько объектов, которые необходимо
переместить на другой слой.

В командной строке отображается следующий запрос.

Задайте ключ слоя или [?/поОбъекту]:

3 Для просмотра имеющихся ключей слоев в командной строке ввести
знак вопроса (?).

4 Задать имя ключа, по которому требуется разместить выбранные
объекты, и нажать ENTER.

Выбранные объекты перемещаются на слой, соответствующий
выбранному ключу.

Возвращение объектов на исходные слои

Перемещенные на другой слой объекты можно возвращать на слои,
заданные для этих объектов в ключах слоев.
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Для перемещения объектов на исходные слои

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Сменить слой
для объекта».

2 Выбрать один или несколько объектов, которые необходимо
переместить на исходные слои.

В командной строке отображается следующий запрос.

Задайте ключ слоя или [?/поОбъекту]:

3 Для перемещения объектов на слои, заданные для этих объектов в
ключах слоев (с учетом переопределения), в командной строке ввести o.

4 Для завершения функции нажать ENTER.

Группы слоев

СпомощьюДиспетчера слоев пользователь может создавать группы слоев.
Группы слоев позволяют, например, выделять определенные системы
здания. Существует четыре различных типа групп:

■ Все: Группа «Все» является основной и присутствует всегда. В эту
группу включены все слои и все другие группы рисунка.

■ Xref: Группа, которая автоматически создается при вставке в рисунок
внешних ссылок. В эту группу включены все слои, имеющиеся во
внешних ссылках.

■ Пользовательские группы: В группы этого типа пользователь может
включать любые слои по своему усмотрению.

■ Фильтрованные группы: Включение слоев в группы этого типа
осуществляется с помощью заданных пользователем фильтров.

При создании групп и работе с ними необходимо руководствоваться
следующими правилами:

■ Слой может быть включен в несколько групп одновременно.
■ Если слой включен одновременно в несколько групп, во всех этих

группах слой имеет идентичные свойства. Например, если слой
включен одновременно в две группы, он не может иметь два различных
цвета для каждой из этих групп.

■ Слой не может быть включен в одну и ту же группу дважды.
■ Удаление группы не влечет за собой удаления включенных в нее слоев.
■ Изменение какого-либо свойства для группы влечет за собой

аналогичное изменение этого свойства у всех включенных в группу
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слоев, за исключением тех случаев, когда такое изменение недопустимо.
Например, невозможно заморозить текущий слой.

■ Имена групп слоев не обязаны быть уникальными.
■ Соглашений по именованию групп слоев не существует. Имена групп

могут содержать пробелы, специальные символы, прописные и
строчные буквы.

В пользовательские группы можно включать слои, а также исключать слои
из пользовательской группы. Можно изменять свойства любого слоя в
группе, переименовывать и удалять группы, а также изменять фильтр для
фильтрованных групп.

Создание групп слоев

С помощью Диспетчера слоев пользователь может создавать группы
только двух типов: фильтрованные группы и пользовательские группы.
Группы внешних ссылок и группа «Все» создаются автоматически.
Пользовательские группы могут содержать любые слои. Пользователь
может включать любой слой в группу как путем перетаскивания слоя в
Диспетчере слоев, так и путем выбора объекта, размещенного на этом
слое.Кроме того, пользователь может исключать слои из пользовательской
группы.

Фильтрованные группы содержат те и только те слои, которые
соответствуют заданным в фильтре группы критериям отбора. Критерии
отбора могут быть построены как на свойствах слоя, так и на имени слоя.
Например, можно создать фильтрованную группу, которая содержит все
слои, имеющие красный цвет.

Фильтрованные группы могут быть динамическими или статическими.
Состав динамической фильтрованной группы автоматически обновляется
при изменении свойств слоев. Включить слой в динамическую группу или
исключить слой из группы вручную невозможно. Статическая
фильтрованная группа содержит те слои, которые удовлетворяли
критериям отбора на момент создания этой группы. Можно включать слои
в статическую группу или исключить слои из группы вручную.

Создание пользовательских групп

Пользовательские группы могут содержать любые слои. Пользователь
может включать любой слой в группу как путем перетаскивания слоя в
Диспетчере слоев, так и путем выбора объекта, размещенного на этом
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слое.Кроме того, пользователь может исключать слои из пользовательской
группы.

Для создания пользовательской группы

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В зоне структуры Диспетчера слоев (левая зона) выбрать группу, в
которой предполагается создать новую группу, щелкнуть правой
кнопкой мыши и выбрать «Создать группу» ➤ «Пользовательскую» из

контекстного меню, либо нажать кнопку на панели инструментов
Диспетчера слоев.

3 Ввести имя новой группы и нажать ENTER.

В Диспетчере слоев отображается новая группа, имеющая заданное
пользователем имя.

4 Закрыть Диспетчер слоев кнопкой «ОК». Если требуется применить
изменения, не закрывая диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Создание фильтрованных групп

Фильтрованные группы содержат те и только те слои, которые
соответствуют заданным в фильтре группы критериям отбора. Критерии
отбора могут быть построены как на свойствах слоя, так и на имени слоя.
Например, можно создать фильтрованную группу, которая содержит все
слои, имеющие красный цвет.

Фильтрованные группы бывают двух видов:

■ Динамические фильтрованные группы: Состав динамической
фильтрованной группы автоматически обновляется при изменении
свойств слоев. Включить слой в такую группу или исключить слой из
группы вручную невозможно.

■ Статические фильтрованные группы: Статическая фильтрованная
группа содержит те слои, которые удовлетворяли критериям отбора на
момент создания этой группы. Можно включать слои в статическую
группу или исключить слои из группы вручную.
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Создание динамических фильтрованных групп

Для создания динамической фильтрованной группы

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В зоне структуры Диспетчера слоев (левая зона) выбрать группу, в
которой предполагается создать новую группу, щелкнуть правой
кнопкой мыши и выбрать «Создать группу» ➤ «Фильтрованную» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства фильтрованной группы» ввести имя
новой группы в поле «Имя группы».

4 Установить переключатель, расположенный в верхней части
диалогового окна «Свойства фильтрованной группы», в положение
«Динамическая».

5 Задать критерии отбора:

■ Для того чтобы задать критерий отбора, связанный с состоянием
слоя, перейти на вкладку «Состояния», снять флажок «Игнорировать
критерий» и задать требуемый критерий. Подробнее см. раздел
«Задание критерия отбора, связанного с состоянием слоя» на стр.
1546 данного Руководства пользователя.

■ Для того чтобы задать критерий отбора, связанный с цветом слоя,
перейти на вкладку «Цвета», снять флажок «Игнорировать критерий»
и задать требуемый критерий. Подробнее см. раздел «Задание
критерия отбора, связанного с цветом слоя» на стр. 1547 данного
Руководства пользователя.

■ Для того чтобы задать критерий отбора, связанный с типом линии
слоя, перейти на вкладку «Типы линии», снять флажок
«Игнорировать критерий» и задать требуемый критерий. Подробнее
см. раздел «Задание критерия отбора, связанного с типом линий
слоя» на стр. 1548 данного Руководства пользователя.

■ Для того чтобы задать критерий отбора, связанный со стандартом
именования слоев, перейти на вкладку «Стандарт именования»,
снять флажок «Игнорировать критерий» и задать требуемый
критерий. Подробнее см. раздел «Задание критерия отбора,
связанного со стандартом именования слоев» на стр. 1549 данного
Руководства пользователя.

■ Для того чтобы задать критерий отбора, связанный с именем слоя и
использующий глобальные символы, перейти на вкладку «Шаблон»,
снять флажок «Игнорировать критерий» и задать требуемый
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критерий. Подробнее см. раздел «Задание критерия отбора,
связанного с именем слоя и использующего глобальные символы» на
стр. 1550 данного Руководства пользователя.

6 Завершив задание требуемых критериев отбора, нажать «ОК» для
возврата в Диспетчер слоев.

7 Закрыть Диспетчер слоев кнопкой «ОК». Если требуется применить
изменения, не закрывая диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Создание статических фильтрованных групп

Для создания статической фильтрованной группы

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В зоне структуры Диспетчера слоев (левая зона) выбрать группу, в
которой предполагается создать новую группу, щелкнуть правой
кнопкой мыши и выбрать «Создать группу» ➤ «Фильтрованную» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства фильтрованной группы» ввести имя
новой группы в поле «Имя группы».

4 Установить переключатель, расположенный в верхней части
диалогового окна «Свойства фильтрованной группы», в положение
«Статическая».

5 Задать критерии отбора:

■ Для того чтобы задать критерий отбора, связанный с состоянием
слоя, перейти на вкладку «Состояния», снять флажок «Игнорировать
критерий» и задать требуемый критерий. Подробнее см. раздел
«Задание критерия отбора, связанного с состоянием слоя» на стр.
1546 данного Руководства пользователя.

■ Для того чтобы задать критерий отбора, связанный с цветом слоя,
перейти на вкладку «Цвета», снять флажок «Игнорировать критерий»
и задать требуемый критерий. Подробнее см. раздел «Задание
критерия отбора, связанного с цветом слоя» на стр. 1547 данного
Руководства пользователя.

■ Для того чтобы задать критерий отбора, связанный с типом линий
слоя, перейти на вкладку «Типы линии», снять флажок
«Игнорировать критерий» и задать требуемый критерий. Подробнее
см. раздел «Задание критерия отбора, связанного с типом линий
слоя» на стр. 1548 данного Руководства пользователя.
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■ Для того чтобы задать критерий отбора, связанный со стандартом
именования слоев, перейти на вкладку «Стандарт именования»,
снять флажок «Игнорировать критерий» и задать требуемый
критерий. Подробнее см. раздел «Задание критерия отбора,
связанного со стандартом именования слоев» на стр. 1549 данного
Руководства пользователя.

■ Для того чтобы задать критерий отбора, связанный с именем слоя и
использующий глобальные символы, перейти на вкладку «Шаблон»,
снять флажок «Игнорировать критерий» и задать требуемый
критерий. Подробнее см. раздел «Задание критерия отбора,
связанного с именем слоя и использующего глобальные символы» на
стр. 1550 данного Руководства пользователя.

6 Завершив задание требуемых критериев отбора, нажать «ОК» для
возврата в Диспетчер слоев.

7 Закрыть Диспетчер слоев кнопкой «ОК». Если требуется применить
изменения, не закрывая диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Задание критерия отбора, связанного с состоянием слоя

Для задания критерия отбора, связанного с состоянием слоя

1 Открыть диалоговое окно «Свойства фильтрованной группы», как это
описано в разделе «Создание динамических фильтрованных групп» на
стр. 1544 или в разделе «Создание статических фильтрованных групп»
на стр. 1545 данного Руководства пользователя.

2 На вкладке «Состояния» диалогового окна «Свойства фильтрованной
группы» снять флажок «Игнорировать критерий».

3 Установить требуемое положение переключателя, управляющего
добавлением включенных/отключенных слоев в группу.

■ Вкл: В группу добавляются только включенные слои.
■ Откл: В группу добавляются только отключенные слои.
■ Все: В группу добавляются как включенные, так и отключенные

слои.

4 Установить требуемое положение переключателя, управляющего
включением замороженных/размороженных слоев в группу.

■ Размороженные: В группу включаются только размороженные
слои.

■ Замороженные: В группу включаются только замороженные слои.
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■ Все: В группу включаются как размороженные, так и замороженные
слои.

5 Установить требуемое положение переключателя, управляющего
включением блокированных/разблокированных слоев в группу.

■ Разблокированные: В группу включаются только
разблокированные слои.

■ Блокированные: В группу включаются только блокированные
слои.

■ Все: В группу включаются как разблокированные, так и
блокированные слои.

6 Установить требуемое положение переключателя, управляющего
включением замороженных/размороженных на текущем видовом
экране слоев в группу.

■ Размороженные на ВЭ: В группу включаются только
размороженные на текущем видовом экране слои.

■ Замороженные на ВЭ: В группу включаются только замороженные
на текущем видовом экране слои.

■ Все: В группу включаются как размороженные, так и замороженные
на текущем видовом экране слои.

7 Установить требуемое положение переключателя, управляющего
включением используемых/неиспользуемых слоев в группу.

■ Используемые: В группу включаются только используемые слои.
■ Неиспользуемые: В группу включаются только неиспользуемые

слои.
■ Все: В группу включаются как используемые, так и неиспользуемые

слои.

8 Завершив задание критерия, связанного с состоянием слоя, нажать «ОК»
для возврата в Диспетчер слоев, либо перейти на другую вкладку и
задать другой критерий отбора.

Задание критерия отбора, связанного с цветом слоя

Для задания критерия отбора, связанного с цветом слоя

1 Открыть диалоговое окно «Свойства фильтрованной группы», как это
описано в разделе «Создание динамических фильтрованных групп» на
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стр. 1544 или в разделе «Создание статических фильтрованных групп»
на стр. 1545 данного Руководства пользователя.

2 На вкладке «Цвета» диалогового окна «Свойства фильтрованной
группы» снять флажок «Игнорировать критерий».

3 Включить в критерий отбора требуемые цвета одним из следующих
способов:

■ Для того чтобы включить в критерий все имеющиеся в Architectural
Desktop цвета, нажать кнопку «Добавить все». Все имеющиеся цвета
перемещаются в список «Выбранные цвета».

■ Для того чтобы включить в критерий один из используемых цветов,
выбрать этот цвет в списке «Имеющиеся цвета» и нажать кнопку
«Добавить». Выбранный цвет перемещается из списка «Имеющиеся
цвета» в список «Выбранные цвета».

■ Для того чтобы включить в критерий цвет, которого нет в списке
«Имеющиеся цвета», нажать кнопку выбора цвета, выбрать
требуемый цвет в диалоговом окне «Выбор цвета» и нажать «ОК».

4 Исключить из критерия цвета тех слоев, которые не нужно включать в
группу.

■ Для того чтобы исключить из критерия все цвета, нажать кнопку
«Удалить все». Список «Выбранные цвета» очищается, а в списке
«Имеющиеся цвета» отображаются все используемые цвета.

■ Для того чтобы исключить из критерия определенный цвет, выбрать
этот цвет в списке «Выбранные цвета» и нажать кнопку «Удалить».
Выбранный цвет перемещается из списка «Имеющиеся цвета» в
список «Выбранные цвета».

5 Завершив задание требуемых критериев отбора, нажать «ОК» для
возврата в Диспетчер слоев.

Задание критерия отбора, связанного с типом линий слоя

Для задания критерия отбора, связанного с типом линий слоя

1 Открыть диалоговое окно «Свойства фильтрованной группы», как это
описано в разделе «Создание динамических фильтрованных групп» на
стр. 1544 или в разделе «Создание статических фильтрованных групп»
на стр. 1545 данного Руководства пользователя.

2 На вкладке «Типы линии» диалогового окна «Свойства фильтрованной
группы» снять флажок «Игнорировать критерий».
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3 Включить в критерий отбора требуемые типы линий одним из
следующих способов:

■ Для того чтобы включить в критерий определенный тип линий,
выбрать этот тип в списке «Имеющиеся типы» и нажать кнопку
«Добавить». Выбранный тип линий перемещается из списка
«Имеющиеся типы» в список «Используются в критерии».

■ Для того чтобы включить в критерий все типы линий из списка
«Имеющиеся типы», нажать кнопку «Добавить все». Все типы линий
из списка «Имеющиеся типы» перемещаются в список
«Используются в критерии».

4 Исключить из критерия типы линий тех слоев, которые не нужно
включать в группу, одним из следующих способов:

■ Для того чтобы исключить из критерия определенный тип линий,
выбрать этот тип в списке «Используются в критерии» и нажать
кнопку «Удалить». Выбранный тип линий перемещается из списка
«Используются в критерии» в список «Имеющиеся типы».

■ Для того чтобы исключить из критерия все типы линий, нажать
кнопку «Удалить все». Все типы линий из списка «Используются в
критерии» перемещаются в список «Имеющиеся типы».

5 Завершив задание требуемых критериев отбора, нажать «ОК» для
возврата в Диспетчер слоев.

Задание критерия отбора, связанного со стандартом
именования слоев

Для задания критерия отбора, связанного со стандартом именования
слоев

1 Открыть диалоговое окно «Свойства фильтрованной группы», как это
описано в разделе «Создание динамических фильтрованных групп» на
стр. 1544 или в разделе «Создание статических фильтрованных групп»
на стр. 1545 данного Руководства пользователя.

2 На вкладке «Стандарт именования» диалогового окна «Свойства
фильтрованной группы» снять флажок «Игнорировать критерий».

3 Задать критерий отбора, связанный со стандартом именования, одним
из следующих способов:

■ Для того чтобы создать группу со структурой по нестандартным
категориям, в списке стандартов выбрать «Без стандарта».
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■ Для того чтобы создать группу со структурой по сегментам
определенного стандарта, выбрать этот стандарт в списке
стандартов.

4 Если на шаге 3 был выбран какой-либо стандарт, с помощью кнопок
«Добавить» и «Исключить» в требуемом порядке переместить сегменты
из списка «Имеющиеся сегменты» в список «Выбранные сегменты».

Список «Выбранные сегменты» содержит сегменты, которые включены
в критерий. Порядок следования сегментов в списке задает
иерархическую структуру генерируемой группы. Например, если
включить в критерий сегменты «Discipline» и «Major», создается
двухуровневая структура. Первый уровень — это уровень отрасли, а
второй — уровень конструктивных элементов.

Задание критерия отбора, связанного с именем слоя и
использующего глобальные символы

Для задания критерия отбора, связанного с именем слоя и
использующего глобальные символы

1 Открыть диалоговое окно «Свойства фильтрованной группы», как это
описано в разделе «Создание динамических фильтрованных групп» на
стр. 1544 или в разделе «Создание статических фильтрованных групп»
на стр. 1545 данного Руководства пользователя.

2 На вкладке «Шаблон» диалогового окна «Свойства фильтрованной
группы» снять флажок «Игнорировать критерий».

3 Задать критерий отбора, связанный со именем слоя, одним из
следующих способов:

■ В левом списке выбрать «Имена слоев содержат», а в правом ввести
маску имен тех слоев (строку с глобальными символами), которые
требуется включить в группу.

■ В левом списке выбрать «Имена слоев НЕ содержат», а в правом
ввести маску имен тех слоев (строку с глобальными символами),
которые не следует включать в группу. Подробнее об использовании
глобальных символов см. Руководство пользователя AutoCAD 2002.

ЗАМЕЧАНИЕ В строке с глобальными символами регистр не
учитывается.
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Включение слоев в группу вручную

С помощью Диспетчера слоев можно вручную включать слои в
пользовательскую группу или в статическую фильтрованную группу.
Включить слой в группу можно либо путем перетаскивания этого слоя из
правой зоны Диспетчера слоев в требуемую группу, отображенную в зоне
структуры (левой зоне), либо путем выбора объекта, размещенного на этом
слое.

Кроме того, пользователь может заменять какой-либо слой группы новым
слоем, выбирая объект, расположенный на новом слое.

Включение слоев в группу путем перетаскивания слоев

Для перетаскивания слоя в группу

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В зоне структуры Диспетчера слоев выбрать группу «Все». В правой
зоне отображаются все имеющиеся в рисунке слои и группы.

3 В правой зоне Диспетчера слоев выбрать слой, который необходимо
перетащить, и с помощью мыши перетащить выбранный слой в
требуемую пользовательскую или в статическую фильтрованную
группу, отображенную в зоне структуры.

Слой включается в выбранную группу. Для того чтобы в правой зоне
Диспетчера слоев отобразить содержимое определенной группы,
необходимо выбрать эту группу в зоне структуры.

Включение слоев в группу путем выбора объектов

рисунка

Для включения слоев в группу путем выбора объектов рисунка

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В Диспетчере слоев выбрать пользовательскую или статическую
фильтрованную группу, в которую необходимо включить слои,
щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Выбор слоев» ➤

«Добавить» из контекстного меню.

3 В области рисования выбрать объекты, которые расположены на тех
слоях, которые требуется включить в группу.

4 Завершив выбор объектов, нажать ENTER или щелкнуть правой
кнопкой мыши для возврата в Диспетчер слоев.
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Все слои, на которых расположены выбранные объекты, включаются в
группу. Для того чтобы в правой зоне Диспетчера слоев отобразить
содержимое определенной группы, необходимо выбрать эту группу в
зоне структуры.

Замена всех слоев группы путем выбора объектов

рисунка

Для замены всех слоев группы путем выбора объектов рисунка

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В Диспетчере слоев выбрать пользовательскую или статическую
фильтрованную группу,слои которой требуется заменить, щелкнуть
правой кнопкой мыши и выбрать «Выбор слоев» ➤ «Заменить» из
контекстного меню.

3 В области рисования выбрать объекты, расположены на тех слоях,
которыми требуется заменить слои выбранной группы.

4 Завершив выбор объектов, нажать ENTER или щелкнуть правой
кнопкой мыши для возврата в Диспетчер слоев.

Слои, на которых расположены выбранные объекты, заменяют все слои
группы. Для того чтобы в правой зоне Диспетчера слоев отобразить
содержимое определенной группы, необходимо выбрать эту группу в зоне
структуры.

Редактирование имеющихся групп слоев

С помощью Диспетчера слоев можно одновременно изменять свойства
всех слоев выбранной группы. Кроме того, можно переименовывать и
удалять группы слоев.Для фильтрованной группыможно изменять фильтр
группы.

Группу слоев можно сохранять в качестве снимка конфигурации. Снимок
конфигурации — это конфигурация определенного набора слоев, которую
можно сохранять и редактировать. Также можно восстанавливать в
рисунке свойства включенных в снимок слоев. Снимок конфигурации
слоев позволяет быстро настроить заданное подмножество всего
множества слоев.
1552 | Глава 39 Управление слоями



Изменение свойств группы слоев

Для изменения свойств группы слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В Диспетчере слоев выбрать группу, свойства которой требуется
изменить, щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать любой из
следующих пунктов контекстного меню:

■ Блокировка: Блокировать или разблокировать все слои группы
(выбрать требуемый пункт из подменю).

■ Замораживание/Размораживание: Заморозить или разморозить
все слои группы (выбрать требуемый пункт из подменю).

■ На текущем ВЭ: Заморозить или разморозить все слои группы на
текущем видовом экране (выбрать требуемый пункт из подменю).

■ Видимость: Включить или отключить все слои группы (выбрать
требуемый пункт из подменю).

■ Выделить группу: Заморозить все слои, которые не включены в
выбранную группу.

Для того чтобы отобразить изменение свойств (если снят флажок
«Автоматически применять изменения»), необходимо нажать либо
кнопку «Применить», либо кнопку «ОК».

Переименование групп слоев

Для переименования группы слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В любой из зон Диспетчера слоев выполнить любую из следующих
инструкций:

■ Выбрать группу, которую необходимо переименовать, нажать
клавишу F2 и ввести новое имя группы.

■ Выбрать группу, которую необходимо переименовать, щелкнуть
правой кнопкой мыши, выбрать «Переименовать группу» из
контекстного меню и ввести новое имя группы.

■ Щелкнуть мышью на уже выбранной группе и ввести новое имя
группы.
Группы слоев | 1553



Удаление групп слоев

Для удаления группы слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В любой из зон Диспетчера слоев выбрать группу, которую требуется
удалить.

3 Для удаления группы выполнить любую из следующих инструкций:

■ Нажать DELETE.
■ Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Удалить группу» из

контекстного меню.

ЗАМЕЧАНИЕ Выбранная группа слоев удаляется, однако это не влечет
за собой удаления слоев этой группы.

Изменение фильтра группы

Для изменения фильтра группы

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В Диспетчере слоев выбрать фильтрованную группу, фильтр которой
требуется изменить, щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать
«Свойства» из контекстного меню.

3 Задать требуемые критерии отбора в диалоговом окне «Свойства
фильтрованной группы».

■ Для того чтобы задать критерий отбора, связанный с состоянием
слоя, перейти на вкладку «Состояния», снять флажок «Игнорировать
критерий» и задать требуемый критерий. Подробнее см. раздел
«Задание критерия отбора, связанного с состоянием слоя» на стр.
1546 данного Руководства пользователя.

■ Для того чтобы задать критерий отбора, связанный с цветом слоя,
перейти на вкладку «Цвета», снять флажок «Игнорировать критерий»
и задать требуемый критерий. Подробнее см. раздел «Задание
критерия отбора, связанного с цветом слоя» на стр. 1547 данного
Руководства пользователя.

■ Для того чтобы задать критерий отбора, связанный с типом линий
слоя, перейти на вкладку «Типы линии», снять флажок
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«Игнорировать критерий» и задать требуемый критерий. Подробнее
см. раздел «Задание критерия отбора, связанного с типом линий
слоя» на стр. 1548 данного Руководства пользователя.

■ Для того чтобы задать критерий отбора, связанный со стандартом
именования слоев, перейти на вкладку «Стандарт именования»,
снять флажок «Игнорировать критерий» и задать требуемый
критерий. Подробнее см. раздел «Задание критерия отбора,
связанного со стандартом именования слоев» на стр. 1549 данного
Руководства пользователя.

■ Для того чтобы задать критерий отбора, связанный с именем слоя и
использующий глобальные символы, перейти на вкладку «Шаблон»,
снять флажок «Игнорировать критерий» и задать требуемый
критерий. Подробнее см. раздел «Задание критерия отбора,
связанного с именем слоя и использующего глобальные символы» на
стр. 1550 данного Руководства пользователя.

4 Завершив задание требуемых критериев отбора, нажать кнопку «ОК».

Снимки конфигурации слоев

Снимок конфигурации — это конфигурация определенного набора слоев,
которую можно сохранять и редактировать. Также можно восстанавливать
в рисунке свойства включенных в снимок слоев. Снимок конфигурации
слоев позволяет быстро настроить заданное подмножество всего
множества слоев. Например, пользователь может создать снимок
конфигурации именно тех слоев, которые используются для мебели,
электрического оборудования, а также систем отопления и вентиляции.
Такой снимок можно использовать при дальнейшем проектировании
внутреннего оборудования здания.

Можно создавать любое количество снимков конфигурации слоев. Можно
как добавить слой в существующий снимок конфигурации, так и удалить
слой из снимка. Снимки конфигурации можно редактировать, удалять,
импортировать и экспортировать. При импорте снимка конфигурации
происходит автоматическая настройка включенных в снимок слоев.

Можно создавать снимки конфигурации как всех слоев рисунка, так и
слоев, включенных в определенную группу слоев. Снимок конфигурации
всех слоев рисунка позволяет экспортировать и восстанавливать все слои
рисунка, а снимок конфигурации группы слоев — определенной части
слоев рисунка.
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Создание снимка конфигурации всех слоев
рисунка

Для создания снимка конфигурации всех слоев рисунка

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 Отобразить все слои рисунка, выбрав группу «Все» в зоне структуры
Диспетчера слоев.

3 Нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Снимки конфигурации слоев» нажать кнопку
«Новый».

5 В поле «Имя снимка конфигурации слоев» диалогового окна «Снимок
конфигурации слоев» ввести имя нового снимка конфигурации слоев.

6 Для создания снимка и возврата в диалоговое окно «Снимки
конфигурации слоев» нажать «ОК».

Созданный снимок отображается в диалоговом окне «Снимки
конфигурации слоев».

Создание снимка конфигурации группы
слоев

Для создания снимка конфигурации группы слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 Отобразить все слои и группы слоев рисунка, выбрав группу «Все» в
зоне структуры Диспетчера слоев.

3 Выбрать группу, снимок конфигурации слоев которой требуется
создать, щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Сохранить как
снимок конфигурации» из контекстного меню.

4 В поле «Имя снимка конфигурации слоев» диалогового окна «Снимок
конфигурации слоев» ввести имя нового снимка конфигурации слоев.

5 Для создания снимка конфигурации и возврата в Диспетчер слоев
нажать «ОК».

Созданный снимок конфигурации группы слоев отображается в
диалоговом окне «Снимки конфигурации слоев» при его открытии.
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6 Для того чтобы открыть диалоговое окно «Снимки конфигурации

слоев» нажать кнопку на панели инструментов Диспетчера слоев.

Редактирование снимков конфигурации
слоев

Для редактирования снимка конфигурации слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В Диспетчере слоев нажать кнопку .

3 В диалоговом окне «Снимки конфигурации слоев» выбрать снимок,
который требуется изменить, и нажать кнопку «Редактировать».

4 В диалоговом окне «Редактирование снимка конфигурации слоев»
выполнить любое из следующих действий:

■ Для того чтобы добавить слой в снимок конфигурации слоев, нажать
кнопку «Добавить». В диалоговом окне «Выбор слоя» выбрать слой,
который необходимо добавить, и нажать «ОК».

■ Для того чтобы удалить слой из снимка, выбрать слой, который
требуется удалить, и нажать кнопку «Удалить».

■ Для того чтобы изменить определенное свойство отдельного слоя,
щелкнуть мышью на значке или значении этого свойства.

5 Завершив редактирование, нажать «ОК» для возврата в диалоговое окно
«Снимки конфигурации слоев».

Внесенные изменения сохраняются в снимке. Измененный снимок
конфигурации слоев отображается в списке диалогового окна «Снимки
конфигурации слоев».

Удаление снимков конфигурации слоев

Для удаления снимка конфигурации слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В Диспетчере слоев нажать кнопку .

3 В диалоговом окне «Снимки конфигурации слоев» выбрать снимок,
которые необходимо удалить, и нажать кнопку «Удалить».
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Выбранный снимок удаляется из рисунка и больше не отображается в
диалоговом окне «Снимки конфигурации слоев».

Восстановление конфигурации слоев по
снимку

Для восстановления конфигурации слоев по снимку

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В Диспетчере слоев нажать кнопку .

3 В диалоговом окне «Снимки конфигурации слоев» выбрать снимок, по
которому требуется восстановить конфигурацию слоев, и нажать
кнопку «Восстановить».

Импорт снимков конфигурации слоев

Для импорта снимка конфигурации слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В Диспетчере слоев нажать кнопку .

3 В диалоговом окне «Снимки конфигурации слоев» нажать кнопку
«Импорт».

4 С помощью диалогового окна «Открытие файла» выбрать файл снимка
конфигурации слоев, который необходимо импортировать.

Импортировать снимки конфигурации слоев можно из файлов со
следующими расширениями:

■ SSL: Формат Layer Manager Snapshot (снимок для Диспетчера
слоев). В этих файлах сохраняются свойства и пояснения к слоеям, а
также типы линий.

■ LAY: Формат Bonus Layer (снимок конфигурации для
дополнительных утилит). Этот формат совместим с
дополнительными утилитами AutoCAD Express Tools. Пояснения к
слоям и типы линий в этом формате не сохраняются.

■ CDF: Текстовый файл, в котором в качестве разделителя
используется запятая. Прочитать и изменить этот ASCII-файл можно
с помощью стандартного текстового редактора.
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5 Для импорта снимка конфигурации и возврата в диалоговое окно
«Снимки конфигурации слоев» нажать «ОК».

6 Выдается запрос на восстановлении конфигурации слоев по снимку.
Для восстановления конфигурации слоев рисунка по снимку нажать
кнопку «Да».

Импортированный снимок отображается в диалоговом окне «Снимки
конфигурации слоев».

Экспорт снимков конфигурации слоев

Для экспорта снимка конфигурации слоев

1 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев».

2 В Диспетчере слоев нажать кнопку .

3 В диалоговом окне «Снимки конфигурации слоев» выбрать снимок,
которые необходимо экспортировать, и нажать кнопку «Экспорт».

4 В диалоговом окне сохранения файлов задать имя файла
экспортируемого снимка конфигурации слоев.

5 Выбрать папку, в которой требуется сохранить файл.

6 В списке типов файлов выбрать один из следующих типов:

■ SSL: Формат Layer Manager Snapshot (снимок для Диспетчера
слоев). В этих файлах сохраняются свойства и пояснения к слоям, а
также типы линий.

■ LAY: Формат Bonus Layer (снимок конфигурации для
дополнительных утилит). Этот формат совместим с
дополнительными утилитами AutoCAD Express Tools. Пояснения к
слоям и типы линий в этом формате не сохраняются.

■ CDF: Текстовый файл, в котором в качестве разделителя
используется запятая. Прочитать и изменить этот ASCII-файл можно
с помощью стандартного текстового редактора.

7 Для экспорта снимка и возврата в диалоговое окно «Снимки
конфигурации слоев» нажать кнопку «Сохранить».

Выбранный снимок экспортируется в файл заданного формата, который
сохраняется в заданной папке.
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Команды управления слоями

Строка меню Командная строка Контекстное меню

Диспетчер слоев... LayerManager

Настройка слоев
рисунка...

DwgLayerSetup

Наборы ключей слоев…LayerKeyStyle

Переопределить ключи
слоев…

LayerKeyOverride

Вкл/Откл
переопределение

LayerKeyOverride

Сменить слой для
объекта

RemapLayers
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