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Создание перекрытий

Перекрытие представляет собой трехмерное тело, ограниченное по
периметру плоским полигоном. Форма полигона и количество сторон в
нем не регламентируются. Для описания перекрытия необходимо задать
ограничивающий полигон, граничные условия и стиль.

Если перекрытие не горизонтально, его наклон задается либо в виде угла,
либо как уклон (отношение возвышения к горизонтальному проложению).
При редактировании наклона положение опорной точки остается
неизменным. По умолчанию опорной точкой считается первая вершина
базовой линии, но допускается совмещение опорной точки с любой другой
вершиной, а также с какой-либо другой произвольной точкой рисунка.

Точкой вставки перекрытия также считается первая точка базовой линии.
Пользователь, однако, может сместить базовую линию по горизонтали или
вертикали, добиваясь точного совмещения перекрытия со стенами и
структурными элементами.

Ограничивающий полигон перекрытия задается значениями координат
X,Y,Z его вершин. Перекрытие может иметь три или более вершин;
пользователю разрешено добавлять и удалять их. Боковая грань
перекрытия, заключенная между двумя вершинами, называется кромкой.

В объемном смысле перекрытие — это тело, полученное выдавливанием
контура ограничивающего полигона по нормали к его плоскости. Глубина
выдавливания задается либо в стиле перекрытий (тогда она будет
постоянной для всех вхождений), либо отдельно в каждом конкретном
случае. Расположением нижней грани перекрытия относительно
плоскости полигона управляет значение смещение по толщине, заданное в
правилах проектирования для данного стиля. Воображаемая линия на
сечении перекрытия, проходящая там, где секущая плоскость пересекается
с плоскостью ограничивающего полигона, называется следом полигона.

На иллюстрации показано перекрытие с четырьмя кромками.
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Создание перекрытия

Кромки перекрытий обладают следующими характеристиками: тип среза
(по нормали или отвесный), угол расположения (значение определяется
типом среза), стиль (бордюр или карниз) и численное значение свеса.

Тип среза, угол и значение свеса — атрибуты каждого вхождения
перекрытия, но их стандартные значения можно установить в стиле
кромок. Наличие бордюра или карниза может быть оговорено только в
стиле кромок.

Создание перекрытия

Точка вставки создаваемого перекрытия определяется тем, какую точку
пользователь указал первой. В ней же располагается и опорная точка по
умолчанию. На рисунке опорная точка помечается небольшим маркером в
форме пирамиды. Вторая указанная точка задает конец базовой линии
перекрытия. Последующие точки описывают положение вершин
ограничивающего полигона. Базовой линией в перекрытии является его
первое ребро.

Для создания перекрытия

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Создать».

2 В списке «Стиль» диалогового окна «Создание перекрытий» выбрать
один из существующих стилей.

3 В списке «Режим» выбрать «В проекции» или «Непосредственно».

Впроекции:КоординатыX,Y первой точки проецируются на плоскость,
определяемую значением Z текущего базового уровня. Таким образом
формируется первая точка. Вторая точка задает базовую линию. Все
последующие точки проецируются на плоскость, которая опирается на

начальная точка
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базовую линию и наклонена под заданным углом. Такой режим удобен
для архитекторов, которые предпочитают размещать перекрытия,
очерчивая их на виде в плане.

Непосредственно: Указанные точки становятся вершинами полигона
без всяких преобразований.

4 В поле «Толщина» ввести толщину перекрытия.

5 В поле «Базовая высота» ввести значение трехмерной высоты точки
вставки перекрытия. Поле доступно только в режиме «В проекции».

6 В поле «Свес» ввести значение свеса перекрытия.

7 Из списка «Грань для привязки» выбрать способ привязки перекрытия:
«Верх», «По центру», «Низ» или «След полигона».

ЗАМЕЧАНИЕ Привязка работает только в момент вставки

перекрытия в рисунок. Вместе с объектом режим привязки не
сохраняется. Опция «Грань для привязки» в первую очередь
предназначена к использованию в режиме «Непосредственно».

Верх: Совмещение верхней грани перекрытия с первой указанной
точкой.

По центру: Совмещение середины перекрытия с первой указанной
точкой.

Низ: Совмещение нижней грани перекрытия с первой указанной
точкой.

След полигона: Совмещение следа ограничивающего полигона
перекрытия с первой указанной точкой. Кроме того, в определении
положения перекрытия в пространстве играет роль смещение его
нижней грани от базовой линии.Его численное значение задается в поле
«Смещение» на вкладке «Правила проектирования» диалогового окна
редактирования стилей перекрытий.

Задать уклон перекрытия вводом значений в поля «Возвышение»,
«База» или «Угол».

При изменении значения в одном из этих полей и переходе в следующее
поле значения параметров уклона пересчитываются. Поля доступны
только в режиме «В проекции».

8 Нажать одну из кнопок направления,ICONS чтобы задать, как
перекрытие должно рисоваться относительно базовой линии.
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ЗАМЕЧАНИЕ Кнопки направления доступны, пока пользователь
указал не больше трех точек. Затем они становятся неактивными.

9 После задания всех параметров перекрытия щелкнуть в области
рисования, и затем указать начальную точку перекрытия.

10 Указать вторую точку, определяющуюпервое ребро перекрытия (т.е. его
базовую линию).

11 Далее можно либо продолжать указывать точки, либо замкнуть контур
перекрытия выбором опции «Замкнуть ортогонально».

Замкнуть ортогонально: Опция служит для построения перекрытия с
квадратным контуром. За основу берется длина и направление первой
стороны.

12 После того как будут указаны три или более точек, становится
доступной опция «Замкнуть отрезком». При ее выборе последняя
указанная точка соединяется с начальной точкой линейным сегментом.
Можно также воспользоваться опцией «Замкнуть ортогонально»,
которая в данном случае замыкает контур так, чтобы последний и
первый сегмент образовывали прямой угол.

13 Нажать «ОК».

Формирование перекрытия по стене

Перекрытие квадратной формы можно создать на основе существующей в
рисунке стены. Базовая линия перекрытия при этом совмещается с линией
базовой высоты стены. Свойства перекрытия можно задать как в процессе
его формирования, так и после.

СОВЕТ Эту команду предпочтительно использовать, когда важно
обеспечить совмещение базовых линий стены и перекрытия.

Для формирования перекрытия на основе стены

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Сформировать».

2 Выбрать принимаемую за основу стену и нажать ENTER.

3 Ввести в командной строке д (Да) для того, чтобы стереть выбранную
стену, или н (нет), чтобы оставить стену в рисунке.

4 Задать привязку перекрытия («Верх», «Центр», «Низ» или «След
полигона»).
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ЗАМЕЧАНИЕ Привязка работает только в момент вставки

перекрытия в рисунок. Вместе с объектом режим привязки не
сохраняется.

Верх: Совмещение верхней грани перекрытия с базовой высотой
стены.

Центр: Совмещение середины перекрытия с базовой высотой стены.

Низ: Совмещение нижней грани перекрытия с базовой высотой стены.

След полигона: Совмещение следа ограничивающего полигона
перекрытия с базовой высотой стены. Кроме того, в определении
положения перекрытия в пространстве играет роль смещение его
нижней грани от базовой линии.Его численное значение задается в поле
«Смещение» на вкладке «Правила проектирования» диалогового окна
редактирования стилей перекрытий.

5 Задать, к какой грани стены должны привязываться кромки перекрытия.
Возможные варианты — левая грань, центр, правая грань или осевая
линия стены.

Влево: Совмещение кромки базовой линии перекрытия с левой гранью
стены. Грани стены определяются направлением ее построения.

Центр: Совмещение кромки базовой линии перекрытия с осевой
линией стены.

Вправо: Совмещение кромки базовой линии перекрытия с правой
гранью стены. Грани стены определяются направлением ее построения.

Базовая: Совмещение кромки базовой линии перекрытия с базовой
линией стены.

6 Задать направление уклона (влево или вправо). Отсчет направления
уклона определяется направлением создания стены.

7 В диалоговом окне «Свойства перекрытий» изменить, если это
необходимо, свойства стиля и размеры перекрытия. Подробнее см.
разделы «Изменение или смена стиля перекрытия» на стр. 571 и
«Изменение размеров перекрытия» на стр. 572. После того как все
требуемые изменения внесены, нажать «OK».
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Формирование перекрытия по совокупности
стен

Существует возможность создания горизонтальных перекрытий, по своей
форме повторяющих контур совокупности имеющихся стен.Базовая линия
перекрытия проходит по верху первой выбранной стены.

ЗАМЕЧАНИЕ Одно горизонтальное перекрытие создается, только если
указано нулевое значение уклона. В противном случае программа создает
несколько перекрытий.

Если совокупность стен не замкнута, сформировать перекрытие можно с
помощью опции «Замкнуть отрезком». Если линия замыкания пересекает
одну из выбранных стен, условия считаются некорректными, и
пользователю предлагается выбрать стены заново.

Свойства перекрытия можно задать как в процессе его формирования, так
и после.

Для формирования перекрытия на основе совокупности стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Сформировать».

2 Выбрать принимаемые за основу стены и нажать ENTER.

3 Ввести в командной строке д (Да) для того, чтобы стереть выбранные
стены, или н (нет), чтобы оставить стены в рисунке.

4 Задать привязку перекрытия («Верх», «Центр», «Низ» или «След
полигона»).

ЗАМЕЧАНИЕ Привязка работает только в момент вставки

перекрытия в рисунок. Вместе с объектом режим привязки не
сохраняется.

Верх: Совмещение верхней грани перекрытия с базовой высотой
стены.

Центр: Совмещение середины перекрытия с базовой высотой стены.

Низ: Совмещение нижней грани перекрытия с базовой высотой стены.

След полигона: Совмещение следа ограничивающего полигона
перекрытия с базовой высотой стены. Кроме того, в определении
положения перекрытия в пространстве играет роль смещение его
нижней грани от базовой линии.Его численное значение задается в поле
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«Смещение» на вкладке «Правила проектирования» диалогового окна
редактирования стилей перекрытий. Подробнее см. раздел «Изменение
правил проектирования стиля перекрытий» на стр. 584.

5 Задать, к какой грани стены должны привязываться кромки перекрытия.
Возможные варианты — левая грань, центр, правая грань или осевая
линия стены.

Влево: Совмещение кромки базовой линии перекрытия с левой гранью
стены. Грани стены определяются направлением ее построения.

Центр: Совмещение кромки базовой линии перекрытия с осевой
линией стены.

Вправо: Совмещение кромки базовой линии перекрытия с правой
гранью стены. Грани стены определяются направлением ее построения.

Базовая: Совмещение кромки базовой линии перекрытия с базовой
линией стены.

6 Задать направление уклона (влево или вправо). Отсчет направления
уклона определяется направлением создания стены.

ЗАМЕЧАНИЕ Направление уклона имеет смысл только для

наклонных перекрытий. Для горизонтальных перекрытий значение
опции игнорируется.

7 В диалоговом окне «Свойства перекрытий» изменить, если это
необходимо, свойства стиля и размеры перекрытия. Подробнее см.
разделы «Изменение или смена стиля перекрытия» на стр. 571 и
«Изменение размеров перекрытия» на стр. 572. После того как все
требуемые изменения внесены, нажать «OK».

Формирование перекрытия из полилинии

Существует возможность формирования перекрытия из замкнутой
полилинии. Базовой линией перекрытия становится первый сегмент
полилинии. Свойства перекрытия можно задать как в процессе его
формирования, так и после.

Эта команда используется для создания перекрытий сложной формы
(возможно, с криволинейными кромками).
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ЗАМЕЧАНИЕ Гладкость дуговых кромок задается системной

переменной FACETDEV. Эта переменная задает количество фасет,
используемое при изображении всех криволинейных AD-объектов.
Значение этой переменной следует задавать до формирования

перекрытий из полилиний.

Задать отклонение фасет можно только в командной строке, используя
команду AecFacetDev.

Задаваемое этой командой значение — это максимальное расстояние

между математическими дугами и хордами, которые используются для
аппроксимации дуг. Значение отклоненияфасет должно быть больше нуля.
Верхнего предела это значение не имеет.

Минимальное число фасет — 8. Например, если создать цилиндрический
формообразующий элемент единичного радиуса и установить единичное

значение отклонения фасет, криволинейная поверхность такого цилиндра
будет изображаться с помощью восьми граней.

Для формирования перекрытия из замкнутой полилинии

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Сформировать».

2 Выбрать замкнутую полилинию и нажать ENTER.

3 Ввести в командной строке д (Да) для того, чтобы стереть выбранную
полилинию, или н (нет), чтобы оставить полилинию в рисунке.

4 Задать режим создания перекрытия (непосредственно или в проекции).

Непосредственно: Верщины полилинии становятся вершинами
контура перекрытия.

В проекции: В этом режиме программа выдает дополнительный
запрос о базовой высоте перекрытия. Координаты X,Y первой вершины
полилинии проецируются на плоскость, определяемую значением Z
базового уровня. Таким образом формируется первая точка. Начало
базовой линии определяется значением смещения.

5 Если выбран режим построения «В проекции», ввести значение базовой
высоты перекрытия.

6 Задать привязку перекрытия («Верх», «Центр», «Низ» или «След
полигона»).

Верх: Совмещение верхней грани перекрытия с полилинией (в режиме
проецирования — с базовой высотой).
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Центр: Совмещение середины перекрытия с полилинией (в режиме
проецирования — с базовой высотой).

Низ: Совмещение нижней грани перекрытия с полилинией (в режиме
проецирования — с базовой высотой).

След полигона: Совмещение следа ограничивающего полигона
перекрытия с полилинией (в режиме проецирования — с базовой
высотой).

ЗАМЕЧАНИЕ Привязка работает только в момент вставки

перекрытия в рисунок. Вместе с объектом режим привязки не
сохраняется.

Формирование перекрытия из полилинии

7 В диалоговом окне «Свойства перекрытий» изменить, если это
необходимо, свойства стиля и размеры перекрытия. Подробнее см.
разделы «Изменение или смена стиля перекрытия» на стр. 571 и
«Изменение размеров перекрытия» на стр. 572. После того как все
требуемые изменения внесены, нажать «OK».

ЗАМЕЧАНИЕ Если выбран режим «Непосредственно», значение
уклона игнорируется.

Редактирование перекрытий

Для редактирования перекрытия

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать перекрытие и нажать ENTER.
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3 В списке «Стиль» диалогового окна «Редактирование перекрытий»
выбрать, если необходимо, новый стиль.

4 В поле «Толщина» изменить толщину перекрытия.

5 Изменить уклон перекрытия вводом значений в поля «Возвышение»,
«База» или «Угол».

При изменении значения в одном из этих полей и переходе в следующее
поле значения параметров уклона пересчитываются.

6 С помощью кнопки «Задать точку опоры» можно переназначить
опорную точку перекрытия. Опорная точка остается неподвижной при
любых изменениях уклона.

ЗАМЕЧАНИЕ Если в диалоговом окне размерных свойств были

заданы какие-либо зависимости, опорная точка игнорируется.

7 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК». Для того чтобы применить
внесенные изменения, не закрывая диалогового окна, нажать кнопку
«Применить».

Модификация перекрытий

Для придания необходимой формы перекрытия можно обрезать, удлинять,
соединять под углом или разрезать. Кроме того, для перекрытий можно
добавлять или удалять вершины, создавать отверстия, добавлять или
вычитать другие объекты. Можно также отредактировать каждую
отдельную кромку перекрытия.

ЗАМЕЧАНИЕ Для выбора перекрытия нужно щелкнуть мышью вблизи

одной из его кромок.

Редактирование кромки перекрытия

Каждую кромку перекрытия можно модифицировать: изменить свес, стиль
кромки, ее срез и угол.

В области просмотра диалогового окна редактирования кромок
показывается, какая именно из кромок выбранного перекрытия
редактируется.
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Для редактирования отдельных кромок перекрытия

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Редактировать кромки».

2 Выбрать кромки одного перекрытия и нажать ENTER.

3 Из списка выбрать кромку для редактирования. Эта кромка
подсвечивается в области просмотра.

СОВЕТ Для выбора нескольких кромок используются клавиши SHIFT

или CTRL.

4 В столбце «Свес» задается свес для выбранной кромки.

5 В столбце «Стиль кромки» выбранной кромке присваивается стиль.
Угол задается относительно среза.

6 В столбце «Срез» выбирается ориентация среза: отвесно или по
нормали.

7 В столбце «Угол» устанавливается значение угла для выбранной
кромки. Для восстановления стандартных значений параметров
выбранной кромки щелкнуть правой кнопкой мыши на номере кромки.
Если пункт «Восстановить стандартные значения стиля» в контекстном
меню недоступен, значит, кромка уже имеет стандартные параметры
или для нее не задан стиль.

8 После внесения всех необходимых изменений нажать кнопку «ОК» для
закрытия диалогового окна.

Обрезка перекрытий

Перекрытие можно обрезать секущей плоскостью, задаваемой любой
полилинией, стеной или скатом/перекрытием. Объект не обязательно
должен физически пересекать перекрытие; необходимо лишь, чтобы он
задавал плоскость, пересекающую перекрытие в текущей
пользовательской системе координат (ПСК).

Вместе с перекрытием, под тем же углом, обрезаются также бордюрная
рейка и/или карниз, пересекаемые линией обрезки.

Если в качестве обрезающего выбран 3М объект, например, стена или
перекрытие, то в качестве секущей плоскости используется ближайшая
поверхность. Угол среза полученной после обрезки кромки определяется
секущей плоскостью.

Нельзя обрезать только свес. Линия обрезки обязательно должна
пересекать ограничивающий полигон перекрытия.
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Для обрезки перекрытия

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация перекрытий» ➤ «Обрезать».

2 Выбрать обрезающий объект. В качестве обрезающего объекта можно
выбрать стену, другое перекрытие, скат или полилинию.

3 Выбрать обрезаемое перекрытие.

4 Указать обрезаемую сторону.

Обрезка перекрытия по стене

Удлинение перекрытий

Перекрытие можно растянуть до другого перекрытия, ската или стены.

Объект не обязательно должен физически пересекать перекрытие;
необходимо лишь, чтобы он задавал плоскость, пересекающую
перекрытие в текущей пользовательской системе координат (ПСК).
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В ответ на подсказки командной строки нужно указать кромки, которые
должны быть удлинены, а не перемещены, так как при выполнении
операции возможно перемещение сразу нескольких кромок. Выбранные
кромки сохранят свое исходное направление и будут растянуты до
пересечения с заданным объектом.

Все кромки, располагавшиеся между выбранными, объединяются в одну.
Новая кромка располагается вдоль объекта, до которого производилось
удлинение.

Бордюрная рейка и/или карниз удлиняются и обрезаются под углом
поверхности выбранного объекта вместе с кромками перекрытия.

Для удлинения перекрытия

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация перекрытий» ➤

«Удлинить».

2 Выбрать стену или скат/перекрытие, до которого необходимо
произвести удлинение.

3 Выбрать удлиняемое перекрытие.

4 Выбрать первую кромку для удлинения.

5 Выбрать вторую кромку для удлинения.
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Удлинение перекрытия до стены

Соединение перекрытий в месте
пересечения

Соединение под углом может быть выполнено для двух перекрытий одного
и того же типа. Для выполнения команды перекрытия должны
пересекаться.

Оба соединенных перекрытия обрезаются по линии пересечения своих
ограничивающих полигонов.При этом могут быть добавлены или удалены
некоторые вершины. Новые кромки перекрытий имеют срезы под углами,
необходимыми для создания истинного соединения. Для перекрытий,
имеющих различную толщину, эти углы будут отличаться.
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ЗАМЕЧАНИЕ Если перекрытия не пересекаются, следует
воспользоваться опцией соединения перекрытий по кромкам.

Для соединения перекрытий в месте пересечения

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация перекрытий» ➤ «Соединить
под углом».

2 Ввести i (пересечение) для соединения двух перекрытий в месте
углового пересечения.

3 Указать сохраняемую кромку на первом перекрытии.Противоположная
сторона перекрытия будет обрезана.

4 Указать сохраняемую кромку на втором перекрытии.Противоположная
сторона перекрытия будет обрезана.

Соединение перекрытий по кромкам

Соединить под углом можно только два перекрытия одинакового типа.
Кромки можно соединять под углом только по одной.

Выполнение соединения перекрытий по кромкам в большей мере
подвержено управлению пользователем, чем соединение в пересечении,
поскольку позволяет указывать, какие именно кромки следует соединять.
Оно обеспечивает возможность соединения накладывающихся
перекрытий без необходимости их обрезки. Тем не менее, при этом может
потребоваться добавление некоторых дополнительных вершин.

СОВЕТ При необходимости соединения по нескольким кромкам,
перекрытия следует растянуть, так чтобы они перекрывались и
воспользоваться опцией соединения в пересечении.

Для соединения перекрытий по кромкам

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация перекрытий» ➤ «Соединить
под углом».

2 Ввести e (кромки) для выполнения соединения перекрытий по кромкам.

3 Указать кромку первого соединяемого перекрытия.

4 Указать кромку второго соединяемого перекрытия.
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Разрезание перекрытия

Перекрытие можно разрезать на одно или несколько перекрытий по 3М
объекту или полилинии. Если в качестве разрезающего используется 3М
объект (стена, перекрытие или скат, формообразующий элемент) или
замкнутая полилиния, перекрытие разрезается по линиям пересечения с
поверхностью такого объекта.

Перекрытие разрезается только в том случае, если 3М объект или
замкнутая полилиния в действительности пересекает его ограничивающий
полигон. При выборе для этой операции незамкнутой полилинии
перекрытие разрезается по проекции полилинии на его поверхность.

В любом случае, если разрезающий объект пересекает выбранное
перекрытие несколько раз, создается несколько перекрытий. Если
разрезающий объект имеет несколько кромок, новые перекрытия также
будут иметь несколько кромок.

ЗАМЕЧАНИЕ Гладкость дуговых кромок задается системной

переменной FACETDEV. Эта переменная задает количество фасет,
используемое при изображении всех криволинейных AD-объектов.
Значение этой переменной следует задавать до формирования

перекрытий из полилиний.
Задать отклонение фасет можно только в командной строке, используя
команду AecFacetDev
.
Задаваемое этой командой значение — это максимальное расстояние

между математическими дугами и хордами, которые используются для
аппроксимации дуг. Значение отклоненияфасет должно быть больше нуля.
Верхнего предела это значение не имеет.

Минимальное число фасет — 8. Например, если создать цилиндрический
формообразующий элемент единичного радиуса и установить единичное

значение отклонения фасет, криволинейная поверхность такого цилиндра
будет изображаться с помощью восьми граней.

Для разрезания перекрытия

1 Построить объект или полилинию, используемый для разрезания
перекрытия.

2 Из меню «Проект» выбрать «Модификация перекрытий» ➤

«Разрезать».

3 Выбрать перекрытие.
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4 Выбрать объекты для разрезания перекрытия.

5 Для того чтобы оставить объекты в рисунке, в ответ на
соответствующий запрос программы ввести н (Нет), а для того чтобы
удалить из рисунка выбранные объекты — ввести д (Да).

Добавление вершины в перекрытие

Кромку перекрытия можно разделить на две, добавив дополнительную
вершину.

СОВЕТ Для того чтобы расположить вершину точно, можно
воспользоваться режимами объектной привязки.

Для добавления вершины в перекрытие

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация перекрытий» ➤ «Добавить
вершину».

2 Выбрать имеющееся перекрытие.

3 Указать место вставки новой вершины.

Выбранная точка проецируется на ближайшую кромку перекрытия. В
точке проекции создается новая вершина. Если выбранная точка не
может быть спроецирована на перекрытие, вершина не создается.

ЗАМЕЧАНИЕ Для того чтобы убедиться, что новая вершина
добавлена, следует щелкнуть на перекрытии после выполнения
команды. В точке вставки новой вершины появится новая ручка.

Удаление вершины из перекрытия

Вершины, имеющиеся в перекрытиях, можно удалять. Две соседние
вершины, между которыми находилась удаленная вершина, соединяются
отрезком.

Для удаления вершины из перекрытия

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация перекрытий» ➤ «Удалить
вершину».

2 Выбрать имеющееся перекрытие.

3 Выбрать удаляемую вершину.
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Создание отверстий в перекрытиях

Для создания отверстий в перекрытиях можно использовать полилинии и
3М объекты. При создании отверстий в перекрытие добавляются новые
вершины и кромки. Их можно редактировать точно так же, как и все
остальные вершины и кромки.

Полилинии, используемые для создания отверстий, проецируются на
перекрытие в текущей пользовательской системе координат (ПСК).

Для создания отверстий можно также использовать 3М тела, такие как
формообразующие элементы или стены. Выбранные объекты должны
иметь действительные пересечения с перекрытием. Если объект содержит
внутри полости, при создании отверстия предлагается сделать выбор
между внешней и внутренней поверхностями объекта. Например, если
нужно предусмотреть отверстие в перекрытии для дымохода, состоящего
из четырех стен, отверстие может быть вырезано по внутреннему или
внешнему контуру трубы. Новые кромки отверстия располагаются вдоль
поверхности вырезающих тел и не обязательно параллельны друг другу.

ЗАМЕЧАНИЕ Гладкость дуговых кромок задается системной

переменной FACETDEV. Эта переменная задает количество фасет,
используемое при изображении всех криволинейных AD-объектов.
Значение этой переменной следует задавать до формирования

перекрытий из полилиний.

Задать отклонение фасет можно только в командной строке, используя
команду AecFacetDev.

Задаваемое этой командой значение — это максимальное расстояние

между математическими дугами и хордами, которые используются для
аппроксимации дуг. Значение отклоненияфасет должно быть больше нуля.
Верхнего предела это значение не имеет.

Минимальное число фасет — 8. Например, если создать цилиндрический
формообразующий элемент единичного радиуса и установить единичное

значение отклонения фасет, криволинейная поверхность такого цилиндра
будет изображаться с помощью восьми граней.
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Для создания отверстия в перекрытии

1 Построить замкнутую полилинию или добавить объект, форма и
расположение которых задают отверстие.

2 Из меню «Проект» выбрать «Модификация перекрытий» ➤

«Отверстие».

3 В командной строке ввести a (добавить) для создания отверстия в
перекрытии.

4 Выбрать перекрытие.

5 Выбрать замкнутую полилинию или 3М объекты и нажать ENTER.

6 Для того чтобы оставить объекты в рисунке, в ответ на
соответствующий запрос программы ввести н (Нет), а для того чтобы
удалить из рисунка выбранные объекты — ввести д (Да).

7 Если выбраны 3М тела, предлагается сделать выбор между внешней и
внутренней поверхностями вырезающих объектов. Подсказка выдается
даже в том случае, если выбранное тело не содержит полости. В этом
случае при задании внутренней поверхности отверстие не создается.

Создание отверстия в перекрытии

ЗАМЕЧАНИЕ Если объекты, задающие отверстие, выходят за
пределы базовой линии или ограничивающего полигона перекрытия, то,
несмотря на то, что часть перекрытия вырезается, бордюр и карниз
остаются без изменений. В таких случаях предпочтительнее
использовать команду Разрезать.
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Удаление отверстий в перекрытиях

Имеющиеся в перекрытиях отверстия можно удалить.

Для удаления отверстия в перекрытии

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация перекрытий» ➤

«Отверстие».

2 В командной строке ввести r (удалить) для удаления отверстия в
перекрытии.

3 Выбрать любую кромку удаляемого отверстия в перекрытии.

Удаление отверстия в перекрытии

Логическое объединение перекрытия с
другими объектами

Перекрытия часто имеют дополнительные элементы, которые не могут
быть описаны ограничивающим полигоном, стилем и профилем кромок.

Логическая операция объединения позволяет создавать из перекрытия и
выбранных 3М объектов перекрытие более сложной по сравнению с
исходным формы. Сами объединенные логической операцией объекты не
изменяются и обычно располагаются на замороженном слое.

При перемещении или изменении исходных тел полученное перекрытие
также обновляется соответствующим образом.

Для объединения перекрытия с другими объектами

1 Создать объекты для объединения с перекрытием.

2 Из меню «Проект» выбрать «Модификация перекрытий» ➤

«Логические операции».
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3 Выбрать перекрытие.

4 Выбрать объекты, которые следует объединить с перекрытием, и нажать
клавишу ENTER.

5 В командной строке ввести a (объединение) для объединения
выбранных объектов с перекрытием.

Объединение перекрытия с объектом

Логическое вычитание объектов из
перекрытия

Часто для придания перекрытиям формы, которая не может быть описана
ограничивающим полигоном, стилем и профилем кромок, приходится
пользоваться операцией логического вычитания объектов.

Логическая операция вычитания позволяет создавать из перекрытия и
выбранных 3М объектов перекрытие более сложной по сравнению с
исходным формы. Сами вычтенные логической операцией объекты не
изменяются и обычно располагаются на замороженном слое.

При перемещении или изменении исходных тел полученное перекрытие
также обновляется соответствующим образом.

Для вычитания объектов из перекрытия

1 Создать объекты для вычитания из перекрытия.

2 Из меню «Проект» выбрать «Модификация перекрытий» ➤

«Логические операции».

3 Выбрать перекрытие.

4 Выбрать объекты, которые следует вычесть из перекрытия, и нажать
клавишу ENTER.
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5 В командной строке ввести s (вычитание) для вычитания выбранных
объектов из перекрытия.

Отсоединение логически модифицирующих
объектов от перекрытия

Объекты, присоединенные к перекрытию логическими операциями
объединения и вычитания, можно отсоединить.

Для отсоединения логически модифицирующих объектов от

перекрытия

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация перекрытий» ➤

«Логические операции».

2 Выбрать перекрытие.

3 Выбрать объекты, которые следует отсоединить от перекрытия, и
нажать клавишу ENTER.

4 В командной строке ввести d (отсоединить) для отсоединения объектов
от перекрытия.

Редактирование перекрытий с помощью
ручек

Редактирование перекрытий с помощью ручек, по сравнению с
редактированием других объектов, имеет свои особенности. При
перемещении средней ручки, расположенной на кромке перекрытия,
прилегающие к этой кромке грани перекрытия остаются лежать в той же
плоскости и сохраняют свои углы наклона.

Для имитации стандартного поведения средней ручки необходимо
подсветить две угловые точки с помощью клавиши SHIFT, а затем
перетащить их в новое положение.

Если, удерживая нажатой клавишу CTRL, выбрать среднюю ручку, после
этого при перетаскивании кромки будут создаваться новые кромки.
Аналогично ведут себя и границы помещений.

Обычно при редактировании с помощью ручек угол наклона перекрытия
сохраняется без изменений, независимо от значения координаты Z
выбранной точки. Для вращения перекрытия вокруг точки опоры или
изменения угла его наклона, при перемещении ручки следует удерживать
нажатыми клавиши CTRL + ALT.
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ЗАМЕЧАНИЕ Если задана зависимость «Сохранять отметку бордюрной
рейки при редактировании», то при перемещении ручки с нажатыми
клавишами CTRL + ALT точка оси игнорируется.

ЗАМЕЧАНИЕ Точка опоры при редактировании кромок перекрытия с

помощью ручек остается без изменений.

Объектная привязка для перекрытий

Точка опоры

Для осуществления привязки к точке опоры следует воспользоваться
режимом объектной привязки «Узел».

Базовая линия

Для осуществления привязки к вершинам базовой линии перекрытия
следует воспользоваться режимом объектной привязки «Узел».

Другие характерные точки

Для осуществления привязки к точке вставки перекрытия следует
воспользоваться режимом объектной привязки «Твставки».

Для осуществления привязки к вершинам перекрытия следует
воспользоваться режимом объектной привязки «Конточка».

Для осуществления привязки к серединам кромок перекрытия следует
воспользоваться режимом объектной привязки «Середина».

Свойства перекрытий

Имеется возможность изменять стиль, размеры, свойства кромок и
положение перекрытий.

Изменение общих свойств перекрытия

Для изменения общих свойств перекрытия

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать перекрытие, свойства которого требуется изменить, и нажать
ENTER.
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3 В диалоговом окне «Редактирование перекрытий» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства перекрытий» перейти на вкладку
«Общие».

5 Для того чтобы добавить текстовое пояснение, непосредственно ввести
его текст в поле «Пояснение».

6 Для того чтобы добавить примечания или подключить, заменить или
отключить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».

7 Для того чтобы добавить примечания, в диалоговом окне «Примечания»
перейти на вкладку «Примечания» и ввести требуемый текст.

8 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
документ, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить
любое из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный документ, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «Открыть». В поле
«Пояснение» диалогового окна «Справочный документ» можно
ввести пояснение к справочному документу.

■ Для того чтобы заменить справочный документ, выбрать требуемый
документ из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
документ или изменить пояснение к нему. Для того чтобы запустить
приложение, с помощью которого можно изменять сам справочный
документ, дважды щелкнуть на имени документа.

■ Для того чтобы отсоединить справочный документ, выбрать
документ из списка и нажать кнопку «Удалить».

9 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая «ОК». Если
требуется принять изменения, не закрывая диалогового окна, нажать
кнопку «Применить».

Изменение или смена стиля перекрытия

Можно изменять стиль выбранного перекрытия.Для этого следует выбрать
перекрытие на рисунке, а затем выбрать и применить к нему другой стиль
из списка.
Свойства перекрытий | 571



Для изменения стиля перекрытия

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать перекрытие, свойства которого требуется изменить, и нажать
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование перекрытий» нажать кнопку .

4 Перейти на вкладку «Стиль».

5 Выбрать новый стиль из списка. Имена стилей в списке располагаются
в алфавитном порядке.

6 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».

ЗАМЕЧАНИЕ Если выбрано несколько перекрытий, имеющих разные
стили, то в списке стилей диалогового окна «Свойства перекрытий»
появляется и подсвечивается пункт «РАЗЛИЧНЫЕ». При активизации
другого пункта из списка всем выбранным перекрытиям присваивается

новый стиль.

Изменение размеров перекрытия

Можно изменять следующие размерные свойства перекрытий: толщину,
смещение по вертикали и по горизонтали, наклон, зависимости для
бордюрной рейки, расположение точки опоры.

Для изменения размерных свойств перекрытия

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать перекрытие, свойства которого требуется изменить, и нажать
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование перекрытий» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства перекрытий» перейти на вкладку
«Размеры».
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5 В поле «Толщина» можно ввести новую толщину перекрытия.

6 В поле «Смещение по вертикали» можно ввести новое значение для
смещения по вертикали от точки вставки.

7 В поле «Смещение по горизонтали» можно ввести новое значение для
смещения по горизонтали от точки вставки.

8 Группа опций «Уклон» позволяет изменить уклон перекрытия вводом
значений в поля «Возвышение», «База» или «Угол». При изменении
значения в одном из этих полей и переходе в следующее поле значения
параметров уклона пересчитываются.

9 Флажок «Сохранять отметку бордюрной рейки при редактировании»
позволяет сохранять отметку бордюрной рейки даже при изменении
стиля. Переключатель позволяет выбрать между опциями подстройки
либо свеса, либо отметки базовой линии перекрытия. Зависимость
сохраняется даже при редактировании с помощью ручек.

ЗАМЕЧАНИЕ Зависимость относится только к кромкам по базовой

линии и применяется только, если базовая линия горизонтальна.

10 В группе опций «Точка опоры» можно изменять значения координат X,
Y и Z текущего положения опорной точки. Опорную точку можно задать
графическим способом в диалоговом окне «Редактирование
перекрытий».
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11 После внесения всех необходимых изменений нажать кнопку «ОК» для
закрытия диалогового окна.

ЗАМЕЧАНИЕ С помощью кнопки «Восстановить стандартные»
(вкладка «Стиль») можно автоматически установить стандартные
значения параметров, заданные в стиле.

Изменение свойств кромок перекрытия

Каждую кромку перекрытия можно модифицировать: изменить свес, стиль
кромки, ее срез и угол.

В области просмотра диалогового окна редактирования кромок
показывается, какая именно из кромок выбранного перекрытия
редактируется.

Для редактирования отдельных кромок перекрытия

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать перекрытие, свойства которого требуется изменить, и нажать
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование перекрытий» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства перекрытий» перейти на вкладку
«Кромки».

5 Из списка выбрать кромку для редактирования. Эта кромка
подсвечивается в области просмотра. Для выбора нескольких кромок
используются клавиши SHIFT и CTRL.

6 В столбце «Свес» задается свес для выбранной кромки.

7 В столбце «Стиль кромки» выбранной кромке присваивается стиль.

8 В столбце «Срез» выбирается ориентация среза: отвесно или по
нормали.

9 В столбце «Угол» устанавливается значение угла для выбранной
кромки.

ЗАМЕЧАНИЕ Щелчок правой кнопкой мыши на номере кромки

открывает контекстное меню, с помощью которого можно восстановить
стандартные значения стиля для выбранной кромки. Если эта опция в
контекстном меню недоступна, значит, кромкам уже назначены
стандартные значения стиля.
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10 После внесения всех необходимых изменений нажать кнопку «ОК» для
закрытия диалогового окна.

Изменение местоположения и ориентации
перекрытия

Пользователь может изменять местоположение и ориентацию перекрытия,
задавая координаты точки вставки и вектора нормали, а также угол
поворота. Перекрытие ориентируется по отношению к МСК или ПСК.

Подробнее о мировой системе координат см. раздел «Координаты и
системы координат» в Руководстве пользователя AutoCAD 2002.

Для изменения местоположения и ориентации перекрытия

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать перекрытие, свойства которого требуется изменить, и нажать
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование перекрытий» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства перекрытий» перейти на вкладку
«Положение».

5 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для изменения местоположения перекрытия изменить значения
координат точки вставки.

■ Для изменения ориентации перекрытия изменить вектор нормали.
■ Для изменения угла поворота перекрытия ввести требуемое значение

в поле «Угол».

6 Нажать кнопку «ОК» в диалоговом окне «Свойства перекрытий». Для
того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна «Редактирование перекрытий», нажать кнопку
«Применить».

7 После внесения всех необходимых изменений нажать кнопку «ОК» для
закрытия диалогового окна.
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Стили перекрытий

Создание, копирование и редактирование стилей осуществляется с
помощью Диспетчера стилей. Диспетчер стилей позволяет
централизованно работать со стилями объектов различных рисунков и
шаблонов. Подробнее о Диспетчере стилей см. раздел «Основные
принципы работы с Диспетчером стилей» на стр. 1563.

Создание новых стилей перекрытий

Можно как создавать совершенно новые стили перекрытий, так и
копировать уже имеющиеся стили с последующим редактированием.

Создание нового стиля перекрытий

Диспетчер стилей позволяет создавать новые стили перекрытий. После
создания нового стиля можно требуемым образом изменить его свойства.

Для создания нового стиля перекрытий

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Стили перекрытий».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили перекрытий; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 В зоне структуры щелкнуть правой кнопкой мыши на папке «Стили
перекрытий» и выбрать «Создать» из контекстного меню.

3 Ввести новое имя стиля и нажать ENTER.

4 Для редактирования свойств созданного стиля перекрытий выбрать
новый стиль из списка, щелкнуть правой кнопкой мыши, и выбрать
«Редактировать» из контекстного меню.

Открывается диалоговое окно «Свойства стиля перекрытий». Можно
изменять общие, стандартные и графические свойства нового стиля.
Подробнее о редактировании свойств стиля перекрытий см. раздел
«Изменение свойств стиля перекрытий» на стр. 581.

5 Выполнив необходимые изменения свойств стиля перекрытий, нажать
«ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

6 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».
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Создание нового стиля перекрытий на основе уже

существующего

Новые стили перекрытий можно создавать и на основе уже существующих
в рисунке стилей.

Для создания нового стиля перекрытий на основе уже существующего

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Стили перекрытий».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили перекрытий; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Выбрать имеющийся стиль перекрытий, на основе которого
предполагается создать новый стиль, и нажать CTRL+C.

3 Нажать CTRL+V.

Создается копия выбранного стиля.

4 Для переименования стиля выбрать его и щелкнуть правой кнопкой
мыши. Из контекстного меню выбрать «Переименовать». Ввести новое
имя стиля и нажать ENTER.

5 Для редактирования свойств созданного стиля перекрытий выбрать
новый стиль из списка, щелкнуть правой кнопкой мыши, и выбрать
«Редактировать» из контекстного меню.

Открывается диалоговое окно «Свойства стиля перекрытий». Можно
изменять общие, стандартные и графические свойства нового стиля.
Подробнее о редактировании свойств стиля перекрытий см. раздел
«Изменение свойств стиля перекрытий» на стр. 581.

6 Выполнив необходимые изменения свойств стиля перекрытий, нажать
«ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

7 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Очистка рисунка от неиспользуемых стилей
перекрытий

Можно очищать рисунок от неиспользуемых стилей перекрытий.
Неиспользуемые стили можно удалять по одному или все одновременно.
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Для очистки рисунка от неиспользуемых стилей перекрытий

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Стили перекрытий».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили перекрытий; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для очистки рисунка от одного неиспользуемого стиля щелкнуть
правой кнопкой мыши на имени удаляемого стиля и выбрать
«Очистить» из контекстного меню.

■ Для очистки рисунка от всех неиспользуемых стилей перекрытий
щелкнуть правой кнопкой мыши на папке «Стили перекрытий» и
выбрать «Очистить» из контекстного меню.

Открывается диалоговое окно подтверждения удаления стилей.

3 Для удаления стилей из рисунка нажать «ОК».

ЗАМЕЧАНИЕ Для того чтобы открывать диалоговое окно

подтверждения только при нажатой клавише SHIFT, установить флажок
«Выводить окно подтверждения только при нажатой клавише Shift».

4 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Импорт стилей перекрытий

Можно импортировать стили перекрытий из имеющихся рисунков и
использовать импортированные стили в текущем рисунке. Для более
эффективной работы со стилями рекомендуется сохранять стили в одном
рисунке или шаблоне и копировать требуемые стили в другие рисунки.

Для импорта стилей перекрытий

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Стили перекрытий».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили перекрытий; все остальные стили и
описания отфильтровываются.
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2 Для открытия рисунка, содержащего стиль, который предполагается
импортировать в текущий рисунок, из меню «Файл» Диспетчера стилей
выбрать «Открыть рисунок».

3 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать файл, из которого
предполагается импортировать стиль, и нажать кнопку «Открыть».

Новый рисунок отображается в зоне структуры Диспетчера стилей. Все
остальные стили и описания, кроме стилей перекрытий,
отфильтровываются.

4 Для отображения имеющихся в выбранном рисунке стилей перекрытий
щелкнуть мышью на значке (+), расположенном рядом с папкой «Стили
перекрытий».

5 Выбрать стиль, который предполагается импортировать, затем из меню
«Правка» выбрать «Копировать».

6 Выбрать папку текущего рисунка, затем из меню «Правка» выбрать
«Вставить».

Выбранный стиль копируется в текущий рисунок. Если в текущем
рисунке уже имеется стиль с таким же именем, открывается диалоговое
окно «Импорт/Экспорт — Обнаружены совпадающие имена».

7 Выбрать одну из следующих опций:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся стиль, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся стиль, выбрать «Заменить
существующий».

■ Для того чтобы переименовать копируемый стиль, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого стиля добавляется номер, и
стиль вставляется в рисунок с новым именем.

8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Экспорт стилей перекрытий в новый рисунок

Можно экспортировать стили перекрытий из текущего рисунка в новый
рисунок.

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Стили перекрытий».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
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существенны только стили перекрытий; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Для создания нового рисунка из меню «Файл» Диспетчера стилей
выбрать «Новый рисунок».

3 В диалоговом окне «Новый рисунок» задать имя и папку для нового
файла рисунка и нажать кнопку «Сохранить».

Новый рисунок отображается в зоне структуры Диспетчера стилей. Все
остальные стили и описания, кроме стилей перекрытий,
отфильтровываются.

4 Выбрать стиль текущего рисунка, который предполагается
экспортировать, затем из меню «Правка» выбрать «Копировать».

5 Выбрать папку нового рисунка, затем из меню «Правка» выбрать
«Вставить».

Выбранный стиль экспортируется в новый рисунок.

6 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Экспорт стилей перекрытий в существующий
рисунок

Можно экспортировать стили перекрытий из текущего рисунка в новый
рисунок.

Для экспорта стиля перекрытий в существующий рисунок

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Стили перекрытий».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили перекрытий; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Для открытия рисунка, в который предполагается экспортировать стиль,
из меню «Файл» Диспетчера стилей выбрать «Открыть рисунок».

3 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать файл, в который
предполагается экспортировать стиль, и нажать кнопку «Открыть».

Рисунок отображается в зоне структуры Диспетчера стилей. Все
остальные стили и описания, кроме стилей перекрытий,
отфильтровываются.
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4 Выбрать стиль текущего рисунка, который предполагается
экспортировать, затем из меню «Правка» выбрать «Копировать».

5 Выбрать папку другого рисунка, затем из меню «Правка» выбрать
«Вставить».

Выбранный стиль копируется в другой рисунок. Если в рисунке уже
имеется стиль с таким же именем, открывается диалоговое окно
«Импорт/Экспорт — Обнаружены совпадающие имена».

6 Выбрать одну из следующих опций:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся стиль, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся стиль, выбрать «Заменить
существующий».

7 Для того чтобы переименовать копируемый стиль, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого стиля добавляется номер, и
стиль вставляется в рисунок с новым именем.

8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Изменение свойств стиля перекрытий

К стилям перекрытий можно добавлять пояснения и справочные файлы,
изменять стандартные размерные параметры, правила проектирования и
графические свойства.

Изменение общих свойств стиля перекрытий

Для изменения общих свойств стиля перекрытий

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Стили перекрытий».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили перекрытий; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши на стиле, который предполагается
редактировать, и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.
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3 В диалоговом окне «Свойства стиля перекрытий» перейти на вкладку
«Общие».

4 Для того чтобы добавить текстовое пояснение, непосредственно ввести
его текст в поле «Пояснение».

5 Для того чтобы добавить примечания или подключить, заменить или
отключить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».

6 Для того чтобы добавить примечания, в диалоговом окне «Примечания»
перейти на вкладку «Примечания» и ввести требуемый текст.

7 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
документ, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить
любое из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный документ, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «Открыть». В поле
«Пояснение» диалогового окна «Справочный документ» можно
ввести пояснение к справочному документу.

■ Для того чтобы заменить справочный документ, выбрать требуемый
документ из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
документ или изменить пояснение к нему. Для того чтобы запустить
приложение, с помощью которого можно изменять сам справочный
документ, дважды щелкнуть на имени документа.

■ Для того чтобы отсоединить справочный файл, выбрать файл из
списка и нажать кнопку «Удалить».

8 Выполнив необходимые изменения свойств стиля перекрытий, нажать
«ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

9 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Изменение стандартных свойств стиля
перекрытий

Новые стили перекрытий создаются с набором стандартных свойств.

Для изменения стандартных свойств стиля перекрытий

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Стили перекрытий».
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Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили перекрытий; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши на стиле, который предполагается
редактировать, и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства стиля перекрытий» перейти на вкладку
«Стандартные».

4 В поле «Толщина» ввести стандартную толщину перекрытия.

5 В поле «Смещение по вертикали» ввести стандартное значение для
смещения по вертикали.

6 В поле «Смещение по горизонтали» ввести стандартное значение для
смещения по горизонтали.

7 Группа опций «Уклон» позволяет задать стандартный уклон
перекрытия вводом значений в поля «Возвышение», «База» или «Угол».
При изменении значения в одном из этих полей и переходе в следующее
поле значения параметров уклона пересчитываются.

8 Включить, при необходимости, опцию автоматического присвоения
стиля кромкам по периметру (это — все остальные кромки, кроме
кромок по базовой линии). Если флажок установлен, стиль кромок
можно выбрать из списка.

9 Нажать кнопку «Новый стиль кромок» для создания нового стиля
кромок. Подробнее см. раздел «Создание новых стилей кромок
перекрытий» на стр. 587.

10 Выполнив необходимые изменения свойств стиля перекрытий, нажать
«ОК» для возврата в Диспетчер стилей.
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11 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Изменение правил проектирования стиля
перекрытий

В правилах проектирования можно назначить стилю фиксированную
толщину и изменить значения толщины и смещения.

Для изменения правил проектирования для стиля перекрытий

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Стили перекрытий».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили перекрытий; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши на стиле, который предполагается
редактировать, и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства стиля перекрытий» перейти на вкладку
«Правила проектирования».

4 Назначить, при необходимости, для стиля перекрытий фиксированную
толщину, установив соответствующий флажок. Если флажок
установлен, становится доступным для редактирования поле
«Толщина».

5 В поле «Смещение» ввести значение для смещения. Чтобы основание
перекрытия располагалось ниже базовой линии, следует указать
отрицательное значение.

6 Выполнив необходимые изменения свойств стиля перекрытий, нажать
«ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

7 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».
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Изменение графических свойств стиля
перекрытий

Для задания графических свойств стиля перекрытий

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Стили перекрытий».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили перекрытий; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши на стиле, который предполагается
редактировать, и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства стиля перекрытий» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Из списка в верхней части данной вкладки диалогового окна выбрать
нужное экранное представление. Экранное представление текущего
видового экрана помечено звездочкой (*).

5 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для изменения изображения перекрытий данного стиля на текущем
видовом экране выбрать «Стиль перекрытий» в столбце «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить».

ЗАМЕЧАНИЕ Нажатие кнопки «Переопределить» аналогично
установке соответствующего флажка в колонке «Переопределено».
Если переопределение свойств для выбранного уровня невозможно,
кнопка «Переопределить» блокируется.

Уровень «Стандартное экранное представление» — это уровень
экранного представления, которое используется программой по
умолчанию. При переопределении этот уровень помечается
красным крестиком и словом «Переопределено».

■ Для того чтобы отменить переопределение свойств, нажать кнопку
«Снять переопределение».

■ Для изменения отображения стиля перекрытий в выбранном
экранном представлении нажать кнопку «Редактировать свойства».

■ Для изменения образца штриховки, используемого стилем
перекрытий в выбранном экранном представлении, нажать кнопку
«Редактировать свойства» и перейти на вкладку «Штриховка».
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■ Для изменения отметки плана для стиля перекрытий в выбранном
экранном представлении нажать кнопку «Редактировать свойства» и
перейти на вкладку «Прочие».

6 Выполнив необходимые изменения свойств стиля перекрытий, нажать
«ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

7 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Кромки перекрытий

Для задания внешнего вида кромок перекрытий можно использовать
стили. Каждый стиль кромок описывает два компонента: бордюрную
рейку и карниз. Описание любого из этих компонентов может
отсутствовать.

Бордюрная рейка располагается вдоль среза кромки отвесно или по
нормали. Карниз всегда располагается горизонтально. Для каждого
компонента может быть задан положительный или отрицательный угол
относительно базовой ориентации.

Знак (+/-) углов компонентов остается без изменений, независимо от
ориентации кромок в плоскости X,Y. Ориентация этих компонентов всегда
определяется ориентацией уклона перекрытия; таким образом, карниз,
наклоненный под углом +30°, будет параллелен перекрытию,
наклоненному под углом +30°. Точно так же бордюрная рейка, для которой
задан угол +10° относительно отвесной базовой ориентации, образует
прямой угол с карнизом, угол которого составляет -10°. При зеркальном
отражении перекрытия все его компоненты сохраняют свой знак.

Бордюрная рейка

Бордюрная рейка представляет собойAD-профиль, точка вставки которого
находится у верхнего края среза кромки перекрытия. Локальная ось Y
полилинии этого профиля совпадает с углом наклона кромки перекрытия.
Профиль бордюрной рейки строится с определенными размерами, если не
выбрана опция автоподстройки по высоте кромки. Если срез перекрытия
наклонен относительно поверхности земли, бордюрная рейка строится
параллельно срезу, а не отвесно к земле.
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Если установлен флажок «Автоподстройка по высоте кромки», размеры
бордюрной рейки выбираются таким образом, чтобы координата Y ее
самой нижней точки совпала с нижним краем среза кромки перекрытия.

Карниз

Карниз представляет собой AD-профиль, вставляемый со смещением по
координатам X и Y от точки вставки бордюрной рейки.

ЗАМЕЧАНИЕ Эти смещения отмеряются относительно угла наклона

среза кромки перекрытия, а не в ПСК.

Профиль карниза строится с определенными размерами, если не выбрана
опция автоподстройки по свесу. Угол наклона карниза измеряется из его
точки вставки относительно оси X локальной системы координат AD-
профиля.

Если установлен флажок «Автоподстройка по свесу», размеры карниза
выбираются таким образом, чтобы его точка, имеющая самое большое
значение координаты X, лежала на линии отвеса, опущенного из базовой
линии, или на ребре ограничивающего полигона. Для автоподстройки
необходимо задать значение горизонтального смещения от базовой линии
перекрытия.

Стили кромок перекрытий

Создание, импорт, экспорт и редактирование стилей осуществляется с
помощью Диспетчера стилей. Диспетчер стилей позволяет
централизованно работать со стилями объектов различных рисунков и
шаблонов. Подробнее о Диспетчере стилей см. раздел «Основные
принципы работы с Диспетчером стилей» на стр. 1563.

Создание новых стилей кромок перекрытий

Можно как создавать совершенно новые стили кромок перекрытий, так и
копировать уже имеющиеся стили с последующим редактированием.
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Создание нового стиля кромок перекрытий

Диспетчер стилей позволяет создавать новые стили кромок перекрытий.

Для создания нового стиля кромок перекрытий

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Стили кромок».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили кромок перекрытий; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 В зоне структуры щелкнуть правой кнопкой мыши на папке «Стили
кромок перекрытий» и выбрать «Создать» из контекстного меню.

3 Ввести новое имя стиля и нажать ENTER.

4 Для редактирования свойств созданного стиля кромок перекрытий
щелкнуть правой кнопкой мыши на имени нового стиля и выбрать
«Редактировать» из контекстного меню.

Открывается диалоговое окно «Свойства стиля кромок перекрытий».
Можно изменять общие и стандартные свойства нового стиля, а также
правила проектирования. Подробнее о редактировании свойств стиля
кромок перекрытий см. раздел «Изменение свойств стиля кромок
перекрытий» на стр. 593.

5 Выполнив необходимые изменения свойств стиля кромок перекрытий,
нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

6 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Создание нового стиля кромок перекрытий на основе уже

существующего

Новые стили кромок перекрытий можно создавать и на основе уже
существующих в рисунке стилей.

Для создания нового стиля кромок перекрытий на основе уже

существующего

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Стили кромок».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили кромок перекрытий; все остальные стили и
описания отфильтровываются.
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2 Выбрать имеющийся стиль кромок перекрытий, на основе которого
предполагается создать новый стиль, и нажать CTRL+C.

3 Нажать CTRL+V.

Создается копия выбранного стиля.

4 Для переименования выбрать стиль и щелкнуть правой кнопкой мыши.
Из контекстного меню выбрать «Переименовать». Ввести новое имя
стиля и нажать ENTER.

5 Для редактирования свойств созданного стиля кромок перекрытий
щелкнуть правой кнопкой мыши на имени нового стиля. Из
контекстного меню выбрать «Редактировать».

Открывается диалоговое окно «Свойства стиля кромок перекрытий».
Можно изменять общие и стандартные свойства нового стиля, а также
правила проектирования. Подробнее о редактировании свойств стиля
кромок перекрытий см. раздел «Изменение свойств стиля кромок
перекрытий» на стр. 593.

6 Выполнив необходимые изменения свойств стиля кромок перекрытий,
нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

7 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Очистка рисунка от неиспользуемых стилей
кромок перекрытий

Можно очищать рисунок от неиспользуемых стилей кромок перекрытий.
Неиспользуемые стили можно удалять по одному или все одновременно.

Для очистки рисунка от неиспользуемых стилей кромок перекрытий

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Стили кромок».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили кромок перекрытий; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для очистки рисунка от неиспользуемого стиля кромок перекрытий
щелкнуть правой кнопкой мыши на имени этого стиля. Из
контекстного меню выбрать «Очистить».
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■ Для очистки рисунка от всех неиспользуемых стилей кромок
перекрытий щелкнуть правой кнопкой мыши на папке «Стили
кромок перекрытий». Из контекстного меню выбрать «Очистить».

3 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Импорт стилей кромок перекрытий

Можно импортировать стили кромок перекрытий из имеющихся рисунков
и использовать импортированные стили в текущем рисунке. Для более
эффективной работы со стилями рекомендуется сохранять стили в одном
рисунке или шаблоне и копировать требуемые стили в другие рисунки.

Для импорта стилей кромок перекрытий

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Стили кромок».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили кромок перекрытий; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Для открытия рисунка, содержащего стиль, который предполагается
импортировать в текущий рисунок, из меню «Файл» Диспетчера стилей
выбрать «Открыть рисунок».

3 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать файл, из которого
предполагается импортировать стиль, и нажать кнопку «Открыть».

Новый рисунок отображается в зоне структуры Диспетчера стилей. Все
остальные стили и описания, кроме стилей кромок перекрытий,
отфильтровываются.

4 Для отображения имеющихся в выбранном рисунке стилей кромок
перекрытий щелкнуть мышью на значке (+), расположенном рядом с
папкой «Стили кромок перекрытий».

5 Выбрать стиль, который предполагается импортировать, затем из меню
«Правка» выбрать «Копировать».

6 Выбрать папку текущего рисунка, затем из меню «Правка» выбрать
«Вставить».

Выбранный стиль копируется в текущий рисунок. Если в текущем
рисунке уже имеется стиль с таким же именем, открывается диалоговое
окно «Импорт/Экспорт — Обнаружены совпадающие имена».
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7 Выбрать одну из следующих опций:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся стиль, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся стиль, выбрать «Заменить
существующий».

■ Для того чтобы переименовать копируемый стиль, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого стиля добавляется номер, и
стиль вставляется в рисунок с новым именем.

8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Экспорт стилей кромок перекрытий в новый
рисунок

Можно экспортировать стили кромок перекрытий из текущего рисунка в
новый рисунок.

Для экспорта стиля кромок перекрытий в новый рисунок

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Стили кромок».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили кромок перекрытий; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Для создания нового рисунка из меню «Файл» Диспетчера стилей
выбрать «Новый рисунок».

3 В диалоговом окне «Новый рисунок» задать имя и папку для нового
файла рисунка и нажать кнопку «Сохранить».

Новый рисунок отображается в зоне структуры Диспетчера стилей. Все
остальные стили и описания, кроме стилей кромок перекрытий,
отфильтровываются.

4 Выбрать стиль текущего рисунка, который предполагается
экспортировать, затем из меню «Правка» выбрать «Копировать».

5 Выбрать папку нового рисунка, затем из меню «Правка» выбрать
«Вставить».

Выбранный стиль экспортируется в новый рисунок.
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6 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Экспорт стилей кромок перекрытий в
существующий рисунок

Можно экспортировать стили кромок перекрытий из текущего рисунка в
новый рисунок.

Для экспорта стиля кромок перекрытий в существующий рисунок

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Стили кромок».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили кромок перекрытий; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Для открытия рисунка, в который предполагается экспортировать стиль,
из меню «Файл» Диспетчера стилей выбрать «Открыть рисунок».

3 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать файл, в который
предполагается экспортировать стиль, и нажать кнопку «Открыть».

Рисунок отображается в зоне структуры Диспетчера стилей. Все
остальные стили и описания, кроме стилей кромок перекрытий,
отфильтровываются.

4 Выбрать стиль текущего рисунка, который предполагается
экспортировать, затем из меню «Правка» выбрать «Копировать».

5 Выбрать папку другого рисунка, затем из меню «Правка» выбрать
«Вставить».

Выбранный стиль копируется в другой рисунок. Если в другом рисунке
уже имеется стиль с таким же именем, открывается диалоговое окно
«Импорт/Экспорт — Обнаружены совпадающие имена».

6 Выбрать одну из следующих опций:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся стиль, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся стиль, выбрать «Заменить
существующий».

■ Для того чтобы переименовать копируемый стиль, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого стиля добавляется номер, и
стиль вставляется в рисунок с новым именем.
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7 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Изменение свойств стиля кромок
перекрытий

Свойства стиля, применяемого к кромкам перекрытий, можно изменить. В
стиле кромок можно задать величину свеса, ориентацию и угол среза,
добавить бордюрную рейку и карниз.

Изменение общих свойств стиля кромок перекрытий

Для изменения общих свойств стиля кромок перекрытий

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Стили кромок».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили кромок перекрытий; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши на стиле, который предполагается
редактировать, и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства стиля кромок перекрытий» перейти на
вкладку «Общие».

4 Для того чтобы добавить текстовое пояснение, непосредственно ввести
его текст в поле «Пояснение».

5 Для того чтобы добавить примечания или подключить, заменить или
отключить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».

6 Для того чтобы добавить примечания, в диалоговом окне «Примечания»
перейти на вкладку «Примечания» и ввести требуемый текст.

7 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
документ, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить
любое из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный документ, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «Открыть». В поле
«Пояснение» диалогового окна «Справочный документ» можно
ввести пояснение к справочному документу.

■ Для того чтобы заменить справочный документ, выбрать требуемый
документ из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
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диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
документ или изменить пояснение к нему. Для того чтобы запустить
приложение, с помощью которого можно изменять сам справочный
документ, дважды щелкнуть на имени документа.

■ Для того чтобы отсоединить справочный файл, выбрать файл из
списка и нажать кнопку «Удалить».

8 Выполнив необходимые изменения свойств стиля кромок перекрытий,
нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

9 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Изменение стандартных свойств стиля кромок

перекрытий

В стиле можно задать стандартные значения для величины свеса,
ориентации и угла наклона среза.

Для изменения стандартных свойств стиля кромок перекрытий

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Стили кромок».

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши на стиле, который предполагается
редактировать, и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства стиля кромок перекрытий» перейти на
вкладку «Стандартные».

4 В поле «Свес» ввести значение свеса.

5 Из списка «Срез» выбрать «По нормали» или «Отвесный».
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■ По нормали: Кромка обрезается под прямым углом (90 градусов) к
плоскости перекрытия.

■ Отвесно: Кромка обрезается отвесно (перпендикулярно к земной
поверхности).

6 В поле «Угол» задать угол относительно выбранной базовой
ориентации. Положительные значения угла выдвигают нижний край
среза кромки относительно верхнего наружу, а отрицательные —
вовнутрь.

7 Выполнив необходимые изменения свойств стиля кромок перекрытий,
нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Изменение правил проектирования стиля кромок

перекрытий

В стиле кромок можно задавать параметры карниза и бордюрной рейки.

Для изменения правил проектирования в стиле кромок перекрытий

1 Из меню «Проект» выбрать «Перекрытия» ➤ «Стили кромок».

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши на стиле, который предполагается
редактировать, и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства стиля кромок перекрытий» перейти на
вкладку «Правила проектирования».

4 Задать, если необходимо, построение бордюрной рейки.

5 Если флажок для построения бордюрной рейки установлен, выбрать
AD-профиль, с использованием которого создается бордюрная рейка.

ЗАМЕЧАНИЕ Если в списке профилей для бордюрной рейки

установлено «*НЕТ*», бордюрная рейка отображается схематично.

6 Флажок «Автоподстройка по высоте кромки» управляет функцией
автоматической подстройки масштаба бордюрной рейки по высоте
среза кромки.

7 Задать, если необходимо, построение карниза. Если в списке профилей
для карниза установлено «*НЕТ*», карниз отображается схематично.

8 Еслифлажок для построения карниза установлен, выбратьAD-профиль,
с использованием которого создается карниз.
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9 Флажок «Автоподстройка по свесу» управляет функцией
автоматической подстройки масштаба карниза по свесу.

10 В поле «Угол» можно задать угол наклона карниза. Нулевое значение
соответствует горизонтальному расположению карниза.
Положительный угол поворачивает карниз вверх относительно точки
вставки, а отрицательный — вниз.

11 В поле «Горизонтальное смещение от базовой линии перекрытия»
задается расстояние между карнизом и кромкой ограничивающего
полигона при автоподстройке размеров карниза по свесу.

12 В поле «По Y» задается смещение точки вставки карниза от точки
вставки бордюрной рейки в направлении локальной оси Y.

13 В поле «По X» задается смещение точки вставки карниза от точки
вставки бордюрной рейки в направлении локальной оси X.

14 Выполнив необходимые изменения свойств стиля кромок перекрытий,
нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

15 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Команды работы с перекрытиями

Строка меню Командная строка Контекстное меню

Перекрытия

Создать... SlabAdd

Редактировать... SlabModify Редактировать перекрытия...

Сформировать... SlabConvert

Редактировать
кромки...

SlabEdgeEdit

Стили перекрытий... SlabStyle Свойства стиля перекрытий...

Стили кромок... SlabEdgeStyle
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SlabEdgeStyleEdit Свойства стиля кромок
перекрытий...

SlabEdgeEdit Редактировать кромки...

SlabProperties Свойства перекрытий...

Модификация
перекрытий

Обрезать SlabTrim Модификация ➤ Обрезать

Удлинить SlabExtend Модификация ➤ Удлинить

Соединить под углом SlabMiter Модификация ➤ Соединить
под углом

Разрезать SlabCut Модификация ➤ Разрезать

Добавить вершину SlabAddVertex Модификация ➤ Добавить
вершину

Удалить вершину SlabRemoveVertex Модификация ➤ Удалить
вершину

Отверстие SlabHole Модификация ➤ Добавить
отверстие

SlabRemoveHole Модификация ➤ Удалить
отверстие

Логические операции SlabBoolean Модификация ➤ Логические
операции

Строка меню Командная строка Контекстное меню
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16
Проемы
Темы

■ Создание проемов

■ Редактирование проемов

■ Изменение

местоположения проемов

■ Изменение свойств

проемов
Можно создавать AD-объекты типа «Проем», которые

служат для представления различных проемов в стенах. AD-

объекты типа «Проем» взаимодействуют с AD-объектами

типов «Стена» и «Граница помещений».
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Создание проемов

Можно создавать AD-объекты типа «Проем», которые служат для
представления различных проемов в стенах. AD-объекты типа «Проем»
взаимодействуют с AD-объектами типов «Стена» и «Граница
помещений».

Создание проема в стене

Для создания проема в стене

1 Из меню «Проект» выбрать «Проемы» ➤ «Создать»

2 В диалоговом окне «Создание проемов» в списке «Стиль» выбрать
стиль проема: «Стандартная форма» или «Пользовательская форма».

■ Стандартная форма: Опция, позволяющая выбрать для проема
одну из следующих стандартных форм: прямоугольник, круг,
полукруг, четверть круга, эллипс, арка, трапеция, готическая,
прямоугольный треугольник, пятиугольник, шестиугольник или
восьмиугольник.
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Проемы стандартной формы

■ Пользовательская форма: Опция, позволяющая выбрать для
проема одну из созданных пользователем форм. Для получения AD-
профилей, задающих пользовательские формы проемов, можно
воспользоваться подменю «AD-профили» меню «Средства».
Подробнее см. раздел «Создание профиля из полилинии» на стр. 1719
данного Руководства пользователя.

3 Размеры проема и его расположение на стене можно задать любым из
следующих способов:

■ В полях «Ширина» и «Высота» задать требуемый размер проема.
■ Изменить возвышение, если позволяет выбранный стиль.
■ Выбрать опцию «Автоматическое смещение/центр» и ввести нужное

значение.

Автоматическое смещение/центр: При вставке проема опция
«Автоматическое смещение/центр» задает расстояние между торцом
проема и концом сегмента стены. В то же время, если поместить курсор
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вблизи центра сегмента стены, проем автоматически размещается по
центру выбранного сегмента.

■ Изменить вертикальную привязку.

Вертикальная привязка при вставке проема управляет расположением
проема в стене, а также тем, что происходит с проемом при изменении
его высоты. Переключатель «Высота подоконника/Верхняя точка»
позволяет задать рабочую точку проема. Рабочая точка может
располагаться по верху или по низу. Значение вертикальной привязки
задает вертикальное положение рабочей точки на стене.

Все изменения высоты проема происходят относительно рабочей точки.
Например, если рабочая точка установлена по низу, значение
вертикальной привязки равно 0, а высота проема — 2100 мм, то верхняя
точка проема в стене окна будет располагаться на высоте 2100 мм. Если
затем изменить высоту проема до 2000 мм, проем останется на высоте
0, а верхняя точка проема устанавливается на относительной отметке
2000 мм. То есть нижняя граница проема, как рабочая точка, останется
на прежней высоте.

Если же рабочая точка установлена по верху проема, значение
вертикальной привязки равно 2100 мм, а высота проема — также 2100
мм, то верхняя точка проема в стене будет располагаться именно на этой
высоте. Если затем изменить высоту проема до 2000 мм, то верх проема
останется на высоте 2100 мм, а низ проема окажется на высоте 100 мм.
Таким образом, верхняя точка проема, как рабочая точка, останется на
прежней высоте.

4 Выбрать стену.

5 Указать местоположение проема вдоль стены.

Перемещение проема ограничено выбранной стеной. Указать
местоположение проема можно только на выбранной стене.

6 Продолжить размещение проемов, выбирая требуемый стиль и задавая
требуемое местоположение, или нажать клавишу ENTER для
завершения функции.

Создание проема в границе помещений

Для создания проема в границе помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Проемы» ➤ «Создать»
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2 В диалоговом окне «Создание проемов» в списке «Стиль» выбрать
стиль проема: «Стандартная форма» или «Пользовательская форма».

■ Стандартная форма: Опция, позволяющая выбрать для проема одну
из следующих стандартных форм: прямоугольник, круг, полукруг,
четверть круга, эллипс, арка, трапеция, готическая, прямоугольный
треугольник, пятиугольник, шестиугольник или восьмиугольник.
■ Пользовательская форма: Опция, позволяющая выбрать для

проема одну из созданных пользователем форм. Для получения
AD-профилей, задающих пользовательские формы проемов, можно
воспользоваться подменю «AD-профили» меню «Средства».
Подробнее см. раздел «Создание профиля из полилинии» на стр. 1719
данного Руководства пользователя.

ЗАМЕЧАНИЕ Создать AD-профиль можно с помощью команды меню
«Описания профилей». Подробнее см. раздел «Создание профиля из
полилинии» на стр. 1719.

3 Размеры проема и его расположение на границе помещений можно
задать любым из следующих способов:

■ В полях «Ширина» и «Высота» задать требуемый размер проема.
■ Изменить возвышение, если позволяет выбранный стиль.
■ Установить флажок «Автоматическое смещение/центр» и задать

требуемое значение. Подробнее об опции «Автоматическое
смещение/центр» см. раздел «Создание проема в стене» на стр. 600
данного Руководства пользователя.

■ Выбрать тип вертикальной привязки и ввести нужное значение.
Подробнее см. раздел «Создание проема в стене» на стр. 600 данного
Руководства пользователя.

4 Выбрать границу помещений.

5 Указать местоположение на границе помещений.

Перемещение проема ограничено выбранной границей помещений.
Указать местоположение проема можно только на выбранной границе
помещений.

6 Продолжить размещение проемов, выбирая требуемый стиль и задавая
требуемое местоположение для каждого проема, или нажать клавишу
ENTER для завершения функции.
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Создание автономного проема

Для создания автономного проема

1 Из меню «Проект» выбрать «Проемы» ➤ «Создать»

2 Нажать ENTER для выбора автономного типа проема.

3 Установить переключатель в положение «Стандартная форма» или
«Пользовательская форма». Подробнее см. раздел «Создание проема в
стене» на стр. 600 данного Руководства пользователя.

ЗАМЕЧАНИЕ Создать AD-профиль можно с помощью команды меню
«Описания профилей». Подробнее см. раздел «Создание профиля из
полилинии» на стр. 1719.

4 Размеры проема и его расположение можно задать любым из
следующих способов:

■ В полях «Ширина» и «Высота» задать требуемый размер проема.
■ Изменить возвышение, если позволяет выбранный стиль.
■ Установить, если это необходимо, флажок «Автоматическое

смещение/центр» и задать требуемое значение. Подробнее об опции
«Автоматическое смещение/центр» см. «Создание проема в стене»
на стр. 600 данного Руководства пользователя.

■ Выбрать тип вертикальной привязки и ввести нужное значение.
Подробнее см. раздел «Создание проема в стене» на стр. 600 данного
Руководства пользователя.

5 Указать местоположение проема.

6 Задать угол поворота проема.

7 Продолжить размещение проемов, выбирая требуемый стиль и задавая
требуемое местоположение для каждого проема, или нажать клавишу
ENTER для завершения функции.

Изменение существующего проема

Для изменения существующего проема

1 Из меню «Проект» выбрать «Проемы» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать проем, который необходимо изменить, и нажать клавишу
ENTER.
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3 В диалоговом окне «Редактирование проемов» установить
переключатель в положение «Стандартная форма» или
«Пользовательская форма» и выбрать требуемую форму проема из
списка. Подробнее см. раздел «Создание проема в стене» на стр. 600
данного Руководства пользователя.

4 При необходимости задать в полях «Ширина», «Высота» и
«Возвышение» требуемый размер проема.

5 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

Перемещение проема

Можно перемещать проем вдоль стены или границы помещений.

Для перемещения проема вдоль стены или границы помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Проемы» ➤ «Переместить вдоль стены».

2 Выбрать проем, местоположение которого требуется изменить.

3 Выполнить любое из следующих действий:

■ Указать точку возле стены или границы помещений, в которую
требуется переместить проем.

■ Для расположения проема с заданным смещением от выбранного
края стены или границы помещений, нужно ввести в командной
строке с (Смещение), а затем ввести требуемое значение смещения.
Указать точку возле требуемого края конца стены (границы
помещений). Проем размещается с заданным смещением от
выбранного края стены (границы помещений).

■ Для того чтобы включить или отключить режим игнорирования
других имеющихся в стене проемов, ввести в командной строке и
(Игнорировать). Ввести д (Да) для игнорирования проемов,
расположенных в углах при перемещении выбранного проема.

4 Продолжить перемещение проемов, выбирая проемы и задавая
требуемое местоположение, или нажать клавишу ENTER для
завершения функции.
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Изменение свойств проемов

Изменение свойств влияет только на выбранные проемы. При
последующем создании новых проемов по умолчанию используются
свойства, заданные при последнем создании проема. Изменение свойств
существующих проемов никак не сказывается на используемые по
умолчанию при создании проемов значения.

Изменение общих свойств проемов

Для изменения общих свойств проема

1 Из меню «Проект» выбрать «Проемы» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать проем, свойства которого требуется изменить, и нажать
клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование проемов» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства проемов» перейти на вкладку «Общие».

5 Для того чтобы добавить пояснение к проему, непосредственно ввести
его текст в поле «Пояснения».

6 Для того чтобы добавить примечания или присоединить, заменить или
отсоединить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».

7 Для того чтобы добавить примечания, в диалоговом окне «Примечания»
перейти на вкладку «Примечания» и ввести текст примечаний.

8 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
файл, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить любое
из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный файл, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне
«Справочный документ» и нажать кнопку «ОК».В поле «Пояснения»
диалогового окна «Справочный документ» можно ввести текстовое
пояснение к справочному файлу.

■ Для того чтобы заменить справочный файл, выделить требуемый
файл в списке, нажать кнопку «Заменить» и с помощью диалогового
окна «Справочный документ» заменить справочный файл или
изменить его описание. Для того чтобы запустить приложение, с
помощью которого можно изменить сам справочный файл, дважды
щелкнуть на имени файла. Если файл имеет формат AutoCAD, для
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его открытия необходимо завершить работу команды
редактирования.

■ Для того чтобы отключить справочный файл, выбрать файл из
списка и нажать кнопку «Удалить».

9 Для того чтобы добавить или отредактировать объектные данные,
нажать кнопку «Наборы свойств». Подробнее см. разделы «Добавление
объектных данных» на стр. 1280 и «Редактирование объектных данных»
на стр. 1281 данного Руководства пользователя.

10 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая кнопки «ОК». Для
того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Изменение размерных свойств проемов

Изменяя размерные свойства проема, можно изменять форму проема и его
размеры.

Для изменения размерных свойств проема

1 Из меню «Проект» выбрать «Проемы» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать проем, свойства которого требуется изменить, и нажать
клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование проемов» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства проемов» перейти на вкладку «Размеры».

5 На вкладке «Размеры» установить переключатель в положение
«Стандартная форма» или «Пользовательская форма» и выбрать
требуемую форму проема из списка.

6 Задать требуемые размеры проема и нажать кнопку «ОК».
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7 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

Перемещение проема вдоль стены или
границы помещений

Для перемещения проема вдоль стены или границы помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Проемы» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать проем, свойства которого требуется изменить, и нажать
клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование проемов» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства проемов» перейти на вкладку «Якорь».

ЗАМЕЧАНИЕ Для автономных проемов вкладка «Якорь» не
отображается.

5 На вкладке «Якорь» в группе «Положение вдоль (X)» выбрать базис для
отсчета расстояния: начало, середину или конец стены или границы
помещений.

6 Ввести расстояние от базиса. Отрицательное значение соответствует
смещению в направлении от конца к началу стены.

7 Выбрать, до какой точки проема отсчитывается расстояние (начало,
середина или конец проема). Нажать кнопку «ОК».

8 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

Перемещение проема по вертикали на стене
или границе помещений

Для перемещения проема по вертикали на стене или границе

помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Проемы» ➤ «Редактировать»
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2 Выбрать проем, свойства которого требуется изменить, и нажать
клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование проемов» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства проемов» перейти на вкладку «Якорь».

ЗАМЕЧАНИЕ Для автономных проемов вкладка «Якорь» не
отображается.

5 На вкладке «Якорь» в группе «Положение по вертикали (Z)» выбрать
базис для отсчета расстояния: низ, середину или верх стены (границы
помещений).

6 Ввести расстояние от базиса. Отрицательное значение соответствует
смещению в направлении от конца к началу

7 Выбрать, до какой точки проема отсчитывается расстояние (низ,
середина или верх проема). Нажать кнопку «ОК».

8 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

Перемещение проема по толщине стены или
границы помещений

Для перемещения окна по толщине стены или границы помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Проемы» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать проем, свойства которого требуется изменить, и нажать
клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование проемов» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства проемов» перейти на вкладку «Якорь».

ЗАМЕЧАНИЕ Для автономных проемов вкладка «Якорь» не
отображается.

5 На вкладке «Якорь» в группе «Положение поперек (Y)» выбрать базис
для отсчета расстояния: левую грань, осевую линию или правую грань
стены (границы помещений).
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6 Ввести расстояние от базиса. Отрицательное значение соответствует
смещению в направлении от конца к началу.

7 Выбрать, до какой точки проема отсчитывается расстояние (фасад,
середина или тыл проема) и нажать кнопку «ОК».

8 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

Изменение ориентации проема по
отношению к стене или границе помещений

Для изменения ориентации проема по отношению к стене или границе

помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Проемы» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать проем, свойства которого требуется изменить, и нажать
клавишуENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование проемов» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства проемов» перейти на вкладку «Якорь».

ЗАМЕЧАНИЕ Для автономных проемов вкладка «Якорь» не
отображается.

5 На вкладке «Якорь» выполнить любое из следующих действий:

■ Изменить угол поворота проема.
■ Обратить проем в направлении оси X, установив соответствующий

флажок.
■ Обратить проем в направлении оси Y, установив соответствующий

флажок.
■ Обратить проем в направлении оси Z, установив соответствующий

флажок.

6 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».
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Изменение стилей торцов проема

Можно изменять стили торцов проема. Стиль торцов задает форму,
которую имеют торцы проема.

Для изменения стилей торцов проема

1 Из меню «Проект» выбрать «Проемы» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать проем, свойства которого требуется изменить, и нажать
клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование проемов» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства проемов» перейти на вкладку «Торцы».

5 Выбрать требуемые стили для начального и конечного торца проема.
Подробнее о стилях торцов проемов см. раздел «Изменение стилей
торцов в стиле стен» на стр. 340 данного Руководства пользователя.

6 Нажать кнопку «ОК».

7 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

Изменение местоположения и ориентации
автономного проема

Пользовательможет изменятьместоположение и ориентацию автономного
проема, задавая координаты точки вставки и вектора нормали, а также угол
поворота. Автономный проем ориентируется по отношению к МСК или
ПСК. Например, направив вектор нормали к плоскости основания
автономного проема (плоскость основания проема — это плоскость,
перпендикулярная проему) параллельно оси Z выбранной системы
координат, можно расположить плоскость основания проема параллельно
плоскости XY. Ориентацию автономного проема можно изменять, задавая
требуемый вектор нормали. Кроме того, можно поворачивать автономный
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проем в плоскости его основания, задавая требуемое значение угла
поворота.

Для изменения местоположения и ориентации автономного проема

1 Из меню «Проект» выбрать «Проемы» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать проем, свойства которого требуется изменить, и нажать
клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование проемов» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства проемов» перейти на вкладку
«Положение».

ЗАМЕЧАНИЕ Эта вкладка отображается только для автономных

проемов.

5 На вкладке «Положение» выполнить любое из следующих действий:

■ Для того чтобы изменить местоположение автономного проема,
изменить значения координат в группе «Точка вставки».

■ Для того чтобы изменить ориентацию плоскости основания
автономного проема, изменить вектор нормали. Для того чтобы
расположить плоскость основания автономного проема параллельно
плоскости XY, направить вектор нормали параллельно оси Z. Для
этого в группе «Нормаль» ввести 1 в поле «Z» и 0 в полях «X» и «Y».
Для того чтобы расположить плоскость основания параллельно
плоскости YZ, ввести 1 в поле «X» и 0 в полях «Y» и «Z». Для того
чтобы расположить плоскость основания параллельно плоскости XZ,
ввести 1 в поле «Y» и 0 в полях «X» и «Z».

■ Для того чтобы изменить угол поворота автономного проема, ввести
требуемое значение в поле «Угол».

6 Нажать кнопку «ОК» в диалоговом окне «Свойства проемов». Для того
чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая диалогового
окна «Редактирование проемов», нажать кнопку «Применить».

7 После того как все необходимые изменения внесены, нажать кнопку
«ОК» для закрытия диалогового окна «Редактирование проемов».
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Изменение отображения проемов

С помощью системы экранного представления можно изменять
изображение отдельных проемов. Это делают, например, для лучшего
отображения средствами трехмерной графики.

Переопределения проемов

Для переопределения графических свойств проема

1 Выбрать проем.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить».данного
Руководства пользователя.

5 Нажать кнопку «Редактировать свойства» и в диалоговом окне
«Свойства объектов» изменить любые параметры компонентов
проемов, такие как: видимость, слой, цвет, тип и вес линий, масштаб
типа линий и стиль печати.

6 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая кнопки «ОК».

Добавление компонентов в изображение
проемов

В экранные представления дверей, окон и проемов можно вводить
пользовательские блоки. С помощью этих блоков можно добавлять
компоненты (фурнитура двери, горбыльки и т.д.) или заменять
стандартные компоненты пользовательскими; например, можно заменить
стандартное дверное полотно пользовательским.

При добавлении пользовательского блока необходимо задать несколько
правил позиционирования и масштабирования нового компонента.
Каждый пользовательский блок отображается в таблице графических
свойств компонентов, что позволяет изменять графические свойства
добавленного компонента. Перед созданием блока необходимо убедиться,
что для всех графических свойств включаемых в блок объектов
установлено значение «Поблоку». Иначе изменять графические свойства
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такого компонента с помощью интерфейса изменения графических
свойств будет невозможно. Подробнее см. раздел «Основные понятия
системы экранного представления» на стр. 106 данного Руководства

пользователя.

Добавление пользовательских блоков в экранные представления объектов
и управление ими производится с помощью системы экранного
представления. Поэтому, прежде чем создавать пользовательские блоки и
изменять их параметры, необходимо детально изучить систему экранного
представления. Пользовательские блоки рекомендуется использовать со
стилями проемов. Это позволяет сразу вставлять проемы нужного вида, а
не изменять изображение отдельных проемов. С помощью
пользовательских блоков можно создать обширную библиотеку стилей
дверей и окон, позволяющую вставлять в рисунок самые разнообразные
двери и окна.

Для добавления компонентов в экранное представление

1 Создать пользовательский блок компонента, который требуется
добавить в изображение проема. Создавать пользовательский блок
требуется в плоскости проема, к которому предполагается добавить
компонент.

2 Выбрать проем.

3 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

4 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

5 Выбрать текущее экранное представление. Компонент изображается
только в этом представлении. Текущее экранное представление
помечено звездочкой (*).

6 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить». Подробнее см.
раздел «Изменение свойств объектов, унаследованных от AutoCAD» на
стр. 173 данного Руководства пользователя.

7 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

8 В диалоговом окне «Свойства объектов» перейти на вкладку «Прочие».

9 Для того чтобы добавить компонент в изображение проема, нажать
кнопку «Добавить».

10 В диалоговом окне «Пользовательский блок» нажать кнопку «Выбрать
блок».
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11 В диалоговом окне «Выбор блока» выбрать требуемый блок и нажать
кнопку «ОК».

12 Установить флажки, позволяющие вписать компонент в
соответствующие размеры проема. Если ни один из флажков не
установлен, пользовательский блок изображается в тех размерах, в
которых он был создан.

По ширине: Компонент вписывается по ширине объекта, к которому
он присоединяется.

По глубине: Компонент вписывается по толщине объекта, к которому
он присоединяется.

По высоте: Компонент вписывается по высоте объекта, к которому он
присоединяется.

Cохранить пропорцииXY: Компонент одинаково масштабируется по
направлениям X, Y. Если установлен этот флажок, вписать компонент
можно либо по ширине, либо по толщине.

13 При необходимости, обратить компонент по требуемым направлениям.

Обратить по X: Компонент обращается в направлении X.

Обратить по Y: Компонент обращается в направлении Y.

Обратить по Z: Компонент обращается в направлении Z.

14 Задать местоположение точки вставки компонента на проеме.

В направлении X точку вставки можно разместить слева, справа или по
центру объекта.

В направлении Y точку вставки можно разместить спереди, сзади или
по центру объекта.

В направлении Z точку вставки можно разместить сверху, снизу или по
центру объекта.

15 Задать смещения в направлениях X, Y и Z.

16 Для закрытия диалоговых окон и завершения функции последовательно
нажать кнопки «ОК».

ЗАМЕЧАНИЕ Какие из типов компонента являются доступными,
зависит выбранного на шаге 5 экранного представления.

17 Для закрытия диалоговых окон и завершения функции последовательно
нажать кнопки «ОК».
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Редактирование компонентов в изображении
проемов

Можно редактировать уже добавленные в изображение проема
компоненты. Редактирование компонента осуществляется аналогично его
добавлению.

Для редактирования компонентов в изображении проемов

1 Выбрать проем, дополнительные компоненты которого требуется
изменить.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать текущее экранное представление. Компонент изображается
только в этом представлении. Текущее экранное представление
помечено звездочкой (*).

5 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить». Подробнее см.
раздел «Изменение свойств объектов, унаследованных от AutoCAD» на
стр. 173 данного Руководства пользователя.

6 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

7 В диалоговом окне «Свойства объектов» перейти на вкладку «Прочие».

8 Выбрав требуемый компонент, нажать кнопку «Редактировать».

9 В диалоговом окне «Пользовательский блок» нажать кнопку «Выбрать
блок».

10 В диалоговом окне «Выбор блока» выбрать требуемый блок и нажать
кнопку «ОК».

ЗАМЕЧАНИЕ Подробнее о возможностях диалогового окна «Выбор
блока» см. раздел «Добавление компонентов в изображение проемов»
на стр. 613 данного Руководства пользователя.

11 Установить флажки, позволяющие вписать компонент в
соответствующие размеры проема. Если ни один из флажков не
установлен, пользовательский блок изображается в тех размерах, в
которых он был создан.

12 При необходимости, обратить компонент по требуемым направлениям.

13 Задать местоположение точки вставки компонента на проеме.
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14 Задать смещения в направлениях X, Y и Z.

ЗАМЕЧАНИЕ Какие из типов компонента являются доступными,
зависит выбранного на шаге 4 экранного представления.

15 Для закрытия диалоговых окон и завершения функции последовательно
нажать кнопки «ОК».

Удаление компонентов изображения

Можно удалять добавленные пользователем компоненты изображения
проемов.

Удаление компонентов изображения

1 Выбрать проем, дополнительные компоненты которого требуется
изменить.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать текущее экранное представление. Компонент изображается
только в этом представлении. Текущее экранное представление
помечено звездочкой (*).

5 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить». Подробнее см.
раздел «Изменение свойств объектов, унаследованных от AutoCAD» на
стр. 173 данного Руководства пользователя.

6 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

7 Выбрать компонент, который требуется удалить, и нажать кнопку
«Удалить».

8 Для закрытия диалоговых окон и завершения функции последовательно
нажать кнопки «ОК».

Отключение отображения дополнительных
компонентов изображения

Можно отключать отображение дополнительных компонентов
изображения, не удаляя их.
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Для отключения вывода компонентов изображения

1 Выбрать проем.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать экранное представление «Модель».

5 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить».

6 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

7 В диалоговом окне «Свойства объектов» перейти на вкладку «Прочие»
и установить флажок «Отключить пользовательские блоки».

8 Для закрытия диалоговых окон и завершения функции последовательно
нажать кнопки «ОК».

Команды работы с проемами

Строка меню Командная строка Контекстное меню (при
выбраном проеме)

Создать... OpeningAdd

Редактировать… OpeningModify Редактировать проемы…

Переместить вдоль
стены

RepositionAlong Смещение вдоль стены

OpeningAddSelected Создать выбранное…

OpeningProps Свойства проемов…

OpeningLabelAdd Марки проемов…
618 | Глава 16 Проемы



17
Двери
Темы

■ Создание дверей

■ Редактирование дверей

■ Использование стилей

дверей

■ Изменение стилей дверей

■ Изменение свойств стиля

дверей
Созданные в Autodesk Architectural Desktop AD-объекты

типа «Дверь» взаимодействуют с AD-объектами типов

«Стена» и «Граница помещений». Перемещение

установленной на стене или границе помещений двери

ограничено этой стеной или границей помещений. Двери

можно прикреплять якорями к определенным местам на

стене или границе помещений, что позволяет изменять

стены или границы помещений, не изменяя местоположения

размещенных на них дверей.
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Создание дверей

Созданные в Autodesk Architectural Desktop AD-объекты типа «Дверь»
взаимодействуют с AD-объектами типов «Стена» и «Граница
помещений». Перемещение установленной на стене или границе
помещений двери ограничено этой стеной или границей помещений.
Двери можно прикреплять якорями к определенным местам на стене или
границе помещений, что позволяет изменять стены или границы
помещений, не изменяя местоположения размещенных на них дверей.

Можно создавать как двери, размещенные на стене или границе
помещений, так и автономные двери.

Стандартные типы дверей
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Создание двери в стене

В диалоговом окне «Создание дверей»можно изменять любые параметры,
что позволяет, например, сначала разместить дверь какого либо стиля на
одной стене, а затем изменить стиль и разместить дверь другого стиля на
другой стене.

Для создания двери в стене

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Создать»

2 В диалоговом окне «Создание дверей» в списке «Стиль» выбрать стиль
дверей.

3 Размеры двери и ее вертикальное расположение можно задать любым из
следующих способов:

■ Выбрать значение из списка «Стандартный размер».
■ При необходимости, изменить ширину и высоту двери.
■ При необходимости, изменить возвышение и размер меньшего

полотна двери.
■ При необходимости, изменить процент открытия двери.
■ Выбрать опцию «Автоматическое смещение/центр» и ввести нужное

значение.

Автоматическое смещение/центр: При вставке двери опция
«Автоматическое смещение/центр» задает фиксированное
расстояние между торцом проема и концом сегмента стены. В то же
время, если поместить курсор вблизи центра сегмента стены, дверь
автоматически размещается по центру выбранного сегмента.

■ При необходимости, изменить вертикальную привязку.

Вертикальная привязка: Вертикальная привязка при вставке двери
управляет расположением двери в стене, а также тем, что происходит
с дверью при изменении ее высоты. Переключатель «Высота порога/
Верхняя точка» позволяет задать рабочую точку для двери. Рабочая
точка может располагаться в верхней или в нижней части. Значение
вертикальной привязки задает вертикальное положение рабочей
точки на стене.

Все изменения высоты двери происходят относительно рабочей
точки. Например, если рабочая точка установлена внизу, значение
вертикальной привязки равно 0, а высота двери — 2100 мм, то
верхняя точка двери будет располагаться на высоте 2100 мм. Если
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затем изменить высоту двери до 2000 мм, низ двери останется на
нулевой высоте, а верхняя точка двери станет 2000 мм. То есть
нижняя граница двери, как рабочая точка, останется на прежней
высоте.

Если же рабочая точка установлена по верху двери, значение
вертикальной привязки равно 2100 мм, а высота двери также равна
2100 мм, то верхняя точка двери будет располагаться именно на этой
высоте. Если затем изменить высоту двери до 2000 мм, то верх двери
останется на высоте 2100 мм, а низ двери окажется на высоте 100 мм.
То есть верхняя граница двери, как рабочая точка, останется на
прежней высоте.

4 Выбрать стену.

5 Указать местоположение двери вдоль стены.

Перемещение двери ограничено выбранной стеной. Указать
местоположение двери можно только в пределах выбранной стены.

6 Продолжить размещение дверей, выбирая требуемый стиль и задавая
требуемое местоположение для каждой двери, или нажать клавишу
ENTER для завершения функции.

Создание двери в стене

Создание двери в границе помещений

В диалоговом окне «Создание дверей» можно изменять любые параметры,
что позволяет, например, сначала разместить дверь какого либо стиля на
одной границе помещений, а затем изменить стиль и разместить дверь
другого стиля на другой границе помещений.

Для создания двери в границе помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Создать»

2 В диалоговом окне «Создание дверей» в списке «Стиль» выбрать стиль
дверей.
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3 Размеры двери и ее расположение на границе помещений можно задать
любым из следующих способов:

■ Выбрать значение из списка «Стандартный размер».
■ При необходимости, изменить ширину и высоту двери.
■ При необходимости, изменить возвышение и размер меньшего

полотна двери.
■ При необходимости, изменить процент открытия двери.
■ Установить флажок «Автоматическое смещение/центр» и задать

требуемое значение. Подробнее об опции «Автоматическое
смещение/центр» см. раздел «Создание двери в стене» на стр. 621
данного Руководства пользователя.

■ Выбрать тип вертикальной привязки и ввести нужное значение.
Подробнее о вертикальной привязке см. раздел «Создание двери в
стене» на стр. 621 данного Руководства пользователя.

4 Выбрать границу помещений.

5 Указать местоположение на границе помещений.

Перемещение двери ограничено выбранной границей помещений.
Указать местоположение двери можно только в пределах выбранной
границы помещений.

6 Продолжить размещение дверей, выбирая требуемый стиль и задавая
требуемое местоположение для каждой двери, или нажать клавишу
ENTER для завершения функции.

Создание автономной двери

Можно создавать автономные (не связанные с какой либо стеной или
границей помещений) двери.

Для создания автономной двери

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Создать»

2 Нажать ENTER для выбора автономной двери.

3 В диалоговом окне «Создание дверей» выбрать требуемый стиль двери.

4 Выбрать требуемый стандартный размер двери из списка.

5 Выполнить любое из следующих действий:

■ При необходимости, изменить ширину и высоту двери. Подробнее
см. разделы «Изменение ширины двери» на стр. 625 и «Изменение
высоты двери» на стр. 625 данного Руководства пользователя.
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■ При необходимости, изменить возвышение и размер меньшего
полотна двери. Подробнее см. разделы «Изменение возвышения
двери» на стр. 626 и «Изменение размера меньшего полотна двери»
на стр. 626 данного Руководства пользователя.

■ При необходимости, изменить процент открытия двери.
■ Выбрать тип вертикальной привязки и ввести нужное значение.

Подробнее см. раздел «Создание двери в стене» на стр. 621 данного
Руководства пользователя.

6 Указать точку вставки двери.

7 Задать угол поворота двери.

8 Продолжить размещение дверей, выбирая требуемый стиль и задавая
требуемое местоположение для каждой двери, или нажать клавишу
ENTER для завершения функции.

Редактирование дверей

Можно изменять любые характеристики дверей и после их создания.

Изменение стиля существующей двери

Можно изменять стиль одной или нескольких существующих дверей.

Для изменения стиля существующих дверей

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать одну или несколько дверей, которые предполагается изменить,
и нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование дверей» выбрать требуемый стиль
дверей в списке «Стиль».

4 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

Изменение стандартных размеров двери

Для изменения стандартных размеров двери

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Редактировать»
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2 Выбрать дверь, которую предполагается изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование дверей» выбрать требуемые
размеры в списке «Стандартный размер».

4 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

Изменение ширины двери

Для изменения ширины двери

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать дверь, которую предполагается изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование дверей» задать требуемуюширину
двери.

4 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

Изменение высоты двери

Для изменения высоты двери

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать дверь, которую предполагается изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование дверей» задать требуемую высоту
двери.

4 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».
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Изменение возвышения двери

Для изменения возвышения двери

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать дверь, которую предполагается изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование дверей» задать требуемое
возвышение.

4 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

Изменение размера меньшего полотна двери

Для изменения размера меньшего полотна двери

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать дверь, которую предполагается изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование дверей» задать требуемый размер
меньшего полотна.

4 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

Изменение процента открытия двери

Для изменения процента открытия двери

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать дверь, которую предполагается изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование дверей» задать требуемый процент
открытия (т.е. угол поворота створного полотна двери на рисунке).

4 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
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активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

Перемещение двери вдоль стены

Можно размещать дверь на заданном расстоянии от угла или в заданном
месте стены или границы помещений.

Для перемещения двери вдоль стены или границы помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Переместить вдоль стены».

2 Выбрать дверь, местоположение которой требуется изменить.

3 Выполнить любую из следующих инструкций:

■ Для расположения двери с заданным смещением от выбранного края
стены или границы помещений, нужно ввести в командной строке с
(Смещение), а затем ввести требуемое значение смещения. Указать
точку возле требуемого края стены (границы помещений). Дверь
размещается с заданным смещением от выбранного края стены
(границы помещений).

■ Для того чтобы при перемещении выбранной двери включить или
отключить режим игнорирования имеющихся в стене проемов,
ввести в командной строке и (Игнорировать проемы). Если не
ставится задача игнорировать проемы, то нужно указать точку возле
проема, и дверь размещается с заданным смещением от выбранного
проема.

Перемещение двери по толщине стены

Можно перемещать дверь по толщине стены или границы помещений и
размещать ее заподлицо с одной или другой поверхностью стены (границы
помещений). Кроме того, можно задавать смещение двери от одной или
другой поверхности стены (границы помещений).

Для перемещения двери по толщине стены или границы помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Переместить по толщине
стены».

2 Выбрать дверь, которую предполагается изменить, и нажать клавишу
ENTER.
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ЗАМЕЧАНИЕ Можно выбирать двери, окна и проемы и перемещать
их одновременно. Если для перемещения выбирается насколько
объектов одновременно, следует помнить, что в качестве базиса для
смещения можно выбрать только одну из сторон стены. Если смещение
одной двери отсчитывалось от одной стороны стены, а смещение для
другой двери отсчитывалось от противоположной стороны, то при
одновременном перемещении этих дверей смещение будет

отсчитываться от выбранной при таком перемещении стороны стены.

3 Выполнить любую из следующих инструкций:

■ Для того чтобы задать текущее смещение, ввести в командной строке
с (Смещение). Если задать нулевое значение смещения, выбранные
двери размещаются заподлицо с выбранной стороной стены
(границы помещений).

■ Выбрать сторону стены, относительно которой отсчитывается
смещение. При нулевом смещении выбранные двери размещаются
заподлицо с выбранной поверхностью стены, а при ненулевом
смещении — на заданном расстоянии от выбранной поверхности.

■ Для того чтобы разместить выбранные двери по осевой линии стены
или границы помещений, ввести в командной строке ц (Центр).

Изменение стороны навески

Можно быстро изменять сторону навески двери. Изменять сторону
навески можно для нескольких дверей одновременно.

Для изменения стороны навески

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Изменить сторону навески».

2 Выбрать одну или несколько дверей, которым требуется изменить
сторону навески.

3 Для завершения функции нажать клавишу ENTER.

Изменение стороны навески
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Изменение направления открывания двери

Можно быстро изменять направление открывания двери на
противоположное. Изменять направление открывания можно для
нескольких дверей одновременно.

Для изменения направления открывания двери

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Изменить направление
открывания».

2 Выбрать одну или несколько дверей, которым требуется изменить
направление открывания.

3 Для завершения функции нажать клавишу ENTER.

Изменение направления открывания

Изменение процента открытия двери

Можно изменять процент открытия двери, вводя в командной строке
требуемый процент открытия или переключаясь между четырьмя
стандартными значениями, кратными 25.

Для изменения процента открытия двери

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Изменить процент открытия».

2 Выбрать двери, процент открытия которых требуется изменить.

3 В командной строке ввести требуемый процент открытия или, вводя t
(другой стандартный), выбрать одно из четырех значений: 0, 25, 50 или
100 процентов.

4 Для завершения функции нажать клавишу ENTER.
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Изменение стилей дверей

Можно создавать различные стили дверей и изменять их.

Создание, импорт, экспорт и редактирование стилей дверей
осуществляется в Диспетчере стилей. Диспетчер стилей позволяет
централизованно работать со стилями объектов различных рисунков и
шаблонов. Подробнее о Диспетчере стилей см. главу 40, «Диспетчер
стилей» данного Руководства пользователя.

Создание стиля дверей

Для создания нового стиля дверей

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Стили»

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили дверей; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Выделить пункт «Стили дверей» и нажать правую кнопку мыши. Затем
выбрать «Создать».

3 Ввести имя нового стиля дверей и нажать клавишу ENTER

4 Для изменения свойств стиля нужно выбрать его имя из списка, нажать
правую кнопку мыши и выбрать «Редактировать».

Открывается диалоговое окно «Свойства стиля дверей». В этом окне
можно добавлять описания к стилю, изменять размеры и форму двери,
подключать и редактировать объектные данные, задавать стандартные
размеры, а так же изменять графические свойства стиля дверей.
Подробнее об изменениях свойств стилей см. раздел «Свойства стиля
дверей» на стр. 636 данного Руководства пользователя.

5 После окончания работы со стилями дверей нажать «ОК» для возврата
в Диспетчер стилей.

6 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчера стилей,
нажать кнопку «ОК».
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Создание нового стиля дверей на основе
существующего

Можно создавать новый стиль дверей путем копирования уже
существующего стиля и внесения необходимых изменений.

Для создания нового стиля дверей на основе существующего

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Стили»

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили дверей; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Выбрать существующий стиль дверей, намеченный для копирования, и
нажать CTRL+C.

3 Нажать CTRL+V.

Создается копия выбранного стиля.

4 Для переименования стиля нужно выбрать его имя из списка, нажать
правую кнопку мыши и выбрать «Переименовать». Ввести имя нового
стиля дверей и нажать клавишу ENTER.

5 Для изменения свойств стиля нужно выбрать его имя из списка, нажать
правую кнопку мыши и выбрать «Редактировать».

Открывается диалоговое окно «Свойства стиля дверей». данного
Руководства пользователя.

6 После окончания работы со стилями дверей нажать «ОК» для
сохранения изменений и возврата в Диспетчер стилей.

7 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».

Редактирование стиля дверей

Можно изменять стиль дверей, адаптируя его под требования,
предъявляемые к проекту. Можно изменять общие и размерные свойства,
задавать правила проектирования и стандартные размеры дверей, а также
изменять графические свойства стиля дверей.
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Для редактирования стиля дверей

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Стили»

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили дверей; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Для изменения свойств стиля дверей нужно выбрать его имя из списка,
нажать правую кнопку мыши и выбрать «Редактировать».

3 В диалоговом окне «Свойства стиля дверей» имеется пять вкладок
(«Общие», «Размеры», «Правила проектирования», «Стандартные
размеры» и «Графические свойства»), на которых можно задавать
различные свойства стиля дверей. Подробнее см. раздел «Свойства
стиля дверей» на стр. 636 данного Руководства пользователя.

4 Для того чтобы сохранить внесенные в стиль дверей изменения и
закрыть диалоговое окно, нажать кнопку «ОК».

Очистка рисунка от неиспользуемых стилей
дверей

Для очистки рисунка от неиспользуемых стилей дверей

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Стили»

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили дверей; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Выполнить любую из следующих инструкций:

■ Для удаления одного неиспользуемого в текущем рисунке стиля
дверей нужно выбрать его имя из списка, нажать правую кнопку
мыши и выбрать «Удалить».

■ Для очистки рисунка от всех неиспользуемых стилей дверей
щелкнуть правой кнопкой мыши на папке «Стили дверей» и выбрать
«Очистить» из контекстного меню.

Выводится диалоговое окно со списком стилей дверей с просьбой
подтвердить удаление

3 Нажать «ОК» для подтверждения удаления.
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ЗАМЕЧАНИЕ Для вывода запроса подтверждения удаления только

при нажатой клавише SHIFT установить флажок «Выводить
подтверждение только при нажатой клавише SHIFT».

4 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».

Импорт стилей дверей

Можно импортировать стили дверей в текущий рисунок из других
рисунков.

ЗАМЕЧАНИЕ Для эффективного использования стилей дверей

рекомендуется создать все применяющиеся стили в специальном рисунке

и импортировать из него требуемые стили дверей в другие рисунки.

Для импорта стилей дверей

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Стили»

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили дверей; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 ВДиспетчере стилей выбрать «Файл» ➤ «Открыть рисунок» для вывода
списка рисунков, среди которых находится рисунок с нужным стилем
дверей.

3 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать файл, из которого
предполагается копировать стили дверей, и нажать кнопку «Открыть».

Новый рисунок открывается в зоне структуры Диспетчера стилей, в
которой представляются только стили дверей.

4 Для отображения имеющихся в выбранном рисунке стилей дверей
щелкнуть мышью на значке (+), расположенном рядом с папкой «Стили
дверей».

5 Выбрать стиль дверей, намеченный для копирования, и нажать CTRL+C.

6 Выбрать текущий рисунок и нажать CTRL+V
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Стиль копируется в текущий рисунок. Если в текущем рисунке уже
имеется стиль с таким же именем, открывается диалоговое окно
«Импорт/Экспорт — Обнаружены совпадающие имена».

7 Выбрать одну из следующих опций:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся стиль, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся стиль, выбрать «Заменить
существующий».

■ Для того чтобы переименовать копируемый стиль, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого стиля добавляется номер, и
стиль вставляется в рисунок с новым именем.

8 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».

Экспорт стилей дверей в новый рисунок

Можно экспортировать стили дверей текущего рисунка в новый рисунок.

Для экспорта стилей дверей

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Стили»

2 Для создания нового рисунка из меню «Файл» Диспетчера стилей
выбрать «Новый рисунок».

3 Ввести имя и расположение нового файла рисунка и нажать кнопку
«Сохранить».

Новый рисунок открывается в зоне структуры Диспетчера стилей, в
которой представляются только стили дверей.

4 Выбрать стиль в текущем рисунке, намеченный для копирования в
новый рисунок, и нажать CTRL+C.

5 Выбрать новый рисунок и нажать CTRL+V

Выбранный стиль помещается в новый рисунок.

6 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».
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Экспорт стилей дверей в существующий
рисунок

Можно экспортировать стили дверей текущего рисунка в уже
существующий рисунок.

Для экспорта стилей дверей в существующий рисунок

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Стили»

Открывается окно Диспетчера стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили дверей; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Для открытия рисунка, в который предполагается экспортировать стиль,
из меню «Файл» Диспетчера стилей выбрать «Открыть рисунок».

3 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать файл, в который
предполагается экспортировать стиль, и нажать кнопку «Открыть».

Рисунок открывается в зоне структуры Диспетчера стилей, где
выводятся только стили дверей, все остальные стили и описания
отфильтровываются.

4 Выбрать стиль в текущем рисунке, намеченный для копирования во
второй рисунок, и нажать CTRL+C.

5 Выбрать второй рисунок и нажать CTRL+V

Стиль копируется во второй рисунок. Если в другом рисунке уже
имеется стиль с таким же именем, открывается диалоговое окно
«Импорт/Экспорт — Обнаружены совпадающие имена».

6 Выбрать одну из следующих опций:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся стиль, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся стиль, выбрать «Заменить
существующий».

7 Для того чтобы переименовать копируемый стиль, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого стиля добавляется номер, и
стиль вставляется в рисунок с новым именем.

8 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».
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Свойства стиля дверей

Каждая дверь имеет какой-либо стиль. Пользователь может адаптировать
стили дверей под свои нужды, изменяя их общие и размерные свойства,
задавая правила проектирования и стандартные размеры дверей, а также
изменяя графические свойства стилей дверей. При изменении какого-либо
стиля дверей изменяются все существующие двери данного стиля. Можно
редактировать объектные данные, добавлять примечания или описания,
присоединить справочный файл.

Изменение общих свойств стиля дверей

Для изменения общих свойств стиля дверей

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Стили»

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили дверей; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Для изменения свойств стиля дверей нужно выбрать его имя из списка,
нажать правую кнопку мыши и выбрать «Редактировать».

3 В диалоговом окне «Свойства стиля дверей» перейти на вкладку
«Общие».

4 Для того чтобы добавить пояснение к стилю дверей, непосредственно
ввести его текст в поле «Пояснение».

5 Для того чтобы добавить примечания или подключить, заменить или
отключить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».

6 В диалоговом окне «Примечания» перейти на вкладку «Примечания» и
ввести текст примечаний.

7 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
файл, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить любое
из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный файл, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «ОК». В поле «Пояснение»
диалогового окна «Справочный документ» можно ввести пояснение
справочного файла.
636 | Глава 17 Двери



■ Для того чтобы заменить справочный файл, выбрать требуемое имя
файла из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
файл или изменить пояснение к нему. Для того чтобы запустить
приложение, с помощью которого можно изменить сам справочный
файл, дважды щелкнуть на имени файла. Если файл имеет формат
AutoCAD, для его открытия необходимо завершить работу команды
редактирования.

■ Для того чтобы отсоединить справочный файл, выбрать файл из
списка и нажать кнопку «Удалить».

8 Для того чтобы добавить или отредактировать объектные данные,
нажать кнопку «Наборы свойств». Подробнее см. разделы «Добавление
объектных данных» на стр. 1280 и «Редактирование объектных данных»
на стр. 1281 данного Руководства пользователя.

9 После окончания работы со стилями дверей нажать «ОК» для
сохранения изменений и возврата в Диспетчер стилей.

10 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».

Изменение размерных свойств стиля дверей

Можно изменять размерные свойства стиля дверей.

Для изменения размерных свойств стиля дверей

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Стили»

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили дверей; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Для изменения свойств стиля дверей нужно выбрать его имя из списка,
нажать правую кнопку мыши и выбрать» «Редактировать».

3 В диалоговом окне «Свойства стиля дверей» перейти на вкладку
«Размеры».
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4 На вкладке «Размеры» выполнить любое из следующих действий:

■ Задать ширину и толщину дверной коробки или установить флажок
«По толщине стены», для того чтобы размеры дверной коробки
задавались автоматически.

■ Задать размеры притворного бруса.
■ Задать толщину двери.

5 После окончания работы со стилями дверей нажать «ОК» для
сохранения изменений и возврата в Диспетчер стилей.

6 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».

Изменение правил проектирования стиля
дверей

Изменяя правила проектирования стиля дверей, можно изменять тип
створок и форму дверного проема.

Для изменения правил проектирования стиля дверей

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Стили»

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили дверей; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Для изменения свойств стиля дверей нужно выбрать его имя из списка,
нажать правую кнопку мыши и выбрать «Редактировать».
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3 В диалоговом окне «Свойства стиля дверей» перейти на вкладку
«Правила проектирования».

4 В группе «Форма дверного проема» на вкладке «Правила
проектирования» установить переключатель в положение
«Стандартная» или «Пользовательская» и выбрать требуемую форму
дверного проема из списка.

ЗАМЕЧАНИЕ Для получения AD-профиля, задающего
пользовательскую форму дверного проема, можно воспользоваться
подменю «AD-профили» меню «Средства». Подробнее см. раздел
«Создание профиля из полилинии» на стр. 1719 данного Руководства

пользователя.

5 Выбрать требуемый тип створок из списка «Тип створок».

В Autodesk Architectural Desktop Release 3 добавлен новый тип
створок — «Подъемная». Тип «Подъемная» аналогичен типу
«Двупольная», за исключением того, что:

■ Направление открывания дверей изображается с помощью четырех
горизонтальных линий, которые делят створное полотно на пять
равных частей (при полностью закрытой двери). Эти линии
включены только в экранные представления для фасада и модели.

■ Изменение процента открытия двери приводит к перемещению
створного полотна вверх. Вся графика, расположенная выше двери,
не отображается. Линии, разделяющие створное полотно,
перемещаются вместе со створным полотном.

■ Ширина всех объектов двери задается вырезанным в стене проемом.
Любые значения ширины дверной коробки считаются
отрицательными (дверная коробка располагается внутри проема).

■ При размещении двери с таким типом створок на стене дверная
коробка по умолчанию размещается заподлицо с поверхностью
стены.

6 После окончания работы со стилями дверей нажать «ОК» для
сохранения изменений и возврата в Диспетчер стилей.

7 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».
Свойства стиля дверей | 639



Изменение стандартных размеров стилей
дверей

Стандартные размеры стиля дверей отображаются в диалоговом окне
«Создание дверей».

Для изменения стандартных размеров стиля дверей

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Стили»

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили дверей; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Для изменения свойств стиля дверей нужно выбрать его имя из списка,
нажать правую кнопку мыши и выбрать «Редактировать».

3 В диалоговом окне «Свойства стиля дверей» перейти на вкладку
«Стандартные размеры».

4 На вкладке «Стандартные размеры» выполнить любое из следующих
действий:

■ Для того чтобы добавить новый стандартный размер, нажать кнопку
«Добавить». В диалоговом окне «Добавление стандартного размера»
задать значения ширины, высоты, возвышения и меньшего полотна.

■ Для того чтобы изменить выбранный стандартный размер, нажать
кнопку «Редактировать». В диалоговом окне «Редактирование
стандартного размера» задать требуемые значения ширины, высоты,
возвышения и меньшего полотна.

■ Для того чтобы удалить выбранный стандартный размер, нажать
кнопку «Удалить».

5 После окончания работы со стилями дверей нажать «ОК» для
сохранения изменений и возврата в Диспетчер стилей.

6 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».
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Изменение графических свойств стиля
дверей

Для изменения графических свойств стиля дверей

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Стили»

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили дверей; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Для изменения свойств стиля дверей нужно выбрать его имя из списка,
нажать правую кнопку мыши и выбрать «Редактировать».

3 В диалоговом окне «Свойства стиля дверей» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать экранное представление для стиля двери из списка.
Представление, используемое на текущем видовом экране, помечено
звездочкой (*).

5 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для изменения изображения дверей данного стиля на текущем
видовом экране выбрать «Стиль дверей» в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить».

ЗАМЕЧАНИЕ Нажатие кнопки «Переопределить» аналогично
установке соответствующего флажка в колонке «Переопределено».
Если переопределение свойств для выбранного уровня невозможно,
кнопка «Переопределить» блокируется.
Уровень «Стандартное экранное представление» — это уровень
стандартного экранного представления. При переопределении этот
уровень помечается красным крестиком и словом
«Переопределено».

■ Для того чтобы отменить переопределение свойств, нажать кнопку
«Снять переопределение».

■ Нажать «Редактировать свойства» после переопределения экранного
представления стиля дверей. Можно изменить видимость, слой, цвет,
вес и тип линий, стиль печати. Для изменения какого-либо параметра
необходимо щелкнуть мышью на соответствующей ячейке.

■ Для того чтобы создать пользовательский блок и добавить его к
изображению дверей данного стиля, перейти на вкладку «Прочие».
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Подробнее см. раздел «Добавление компонентов в изображение
двери» на стр. 643 данного Руководства пользователя.

6 После окончания работы со стилями дверей нажать «ОК» для
сохранения изменений и возврата в Диспетчер стилей.

7 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».

Изменение изображения отдельных

дверей

С помощью системы экранного представления можно изменять
изображение отдельных дверей. В трехмерные изображения дверей можно
включать различные компоненты, например, дверные ручки.

Изменение экранного представления
определенной двери

Для изменения экранного представления определенной двери

1 Выбрать дверь, в изображение которой требуется добавить компонент.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать экранное представление «План порогов» из списка.

5 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить». Подробнее см.
раздел «Создание и редактирование системы экранного представления»
на стр. 128 данного Руководства пользователя.

6 Нажать кнопку «Редактировать свойства», и в диалоговом окне
«Свойства объектов» изменить любые параметры компонентов
представления «План порогов», такие как видимость, слой, цвет, тип и
вес линий.
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7 Перейти на вкладку «Прочие» и задать требуемые размеры порогов.

8 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая кнопки «ОК».

Добавление компонентов в изображение
двери

В экранные представления дверей, окон и проемов можно добавлять
пользовательские блоки. С помощью пользовательских блоков можно
добавлять компоненты или заменять стандартные компоненты
пользовательскими. Например, можно заменить стандартное дверное
полотно пользовательским.

При добавлении пользовательского блока необходимо задать несколько
правил позиционирования и масштабирования нового компонента.
Каждый добавленный пользовательский блок отображается в таблице
графических свойств компонентов, что позволяет изменять графические
свойства добавленного компонента. Перед созданием блока необходимо
убедиться, что для всех графических свойств включаемых в блок объектов
установлено значение «Поблоку». Иначе изменять графические свойства
такого компонента с помощью интерфейса изменения графических
свойств будет невозможно. Подробнее о режиме «Поблоку» см. раздел
«Цвета и типы линий объектов в блоках» Руководства пользователя

AutoCAD 2002. См. также раздел «Создание и редактирование системы
экранного представления» на стр. 128 данного Руководства пользователя.

Добавление пользовательских блоков в экранные представления объектов
и управление ими производится с помощью системы экранного
представления. Поэтому, прежде чем создавать пользовательские блоки и
изменять их параметры, необходимо детально изучить систему экранного
представления. Подробнее см. раздел «Основные понятия системы
экранного представления» на стр. 106 данного Руководства пользователя.

Пользовательские блоки рекомендуется использовать со стилями дверей.
Это позволяет сразу вставлять двери нужного вида, а не изменять
изображение отдельных дверей. С помощью пользовательских блоков
можно создать обширную библиотеку стилей дверей и окон, позволяющую
вставлять в рисунок самые разнообразные двери и окна.
Изменение изображения отдельных дверей | 643



Для добавления компонента в изображение двери

1 Создать пользовательский блок компонента, который требуется
добавить в изображение двери. Создавать пользовательский блок
требуется в плоскости двери, к которой предполагается добавить
компонент.

2 Выбрать дверь, в изображение которой требуется добавить компонент.

3 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

4 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

5 Выбрать текущее экранное представление. Компонент изображается
только в этом представлении. Текущее экранное представление
помечено звездочкой (*).

6 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить». Подробнее см.
раздел «Создание и редактирование системы экранного представления»
на стр. 128 данного Руководства пользователя.

7 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

8 В диалоговом окне «Свойства объектов» перейти на вкладку «Прочие».

9 Для того чтобы добавить компонент в изображение двери, нажать
кнопку «Добавить».

10 В диалоговом окне «Пользовательский блок» нажать кнопку «Выбрать
блок».

11 В диалоговом окне «Выбор блока» выбрать требуемый блок и нажать
кнопку «ОК».

12 Установить флажки, позволяющие вписать компонент в
соответствующие размеры проема. Если ни один из флажков не
установлен, пользовательский блок изображается в тех размерах, в
которых он был создан.

По ширине: Компонент вписывается по ширине объекта, к которому
он присоединяется.

По глубине: Компонент вписывается по толщине объекта, к которому
он присоединяется.

По высоте: Компонент вписывается по высоте объекта, к которому он
присоединяется.

Cохранить пропорцииXY: Компонент одинаково масштабируется по
направлениям X, Y. Если установлен этот флажок, вписать компонент
можно либо по ширине, либо по толщине.
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13 При необходимости, обратить компонент по требуемым направлениям.

Обратить по X: Компонент обращается в направлении X.

Обратить по Y: Компонент обращается в направлении Y.

Обратить по Z: Компонент обращается в направлении Z.

14 Задать местоположение точки вставки компонента на двери.

В направлении X точку вставки можно разместить слева, справа или по
центру объекта.

В направлении Y точку вставки можно разместить спереди, сзади или
по центру объекта.

В направлении Z точку вставки можно разместить сверху, снизу или по
центру объекта.

15 Задать смещения в направлениях X, Y и Z.

16 Задать тип компонента для добавления к двери: коробка, полотно или
остекление.

Коробка: Компонент добавляется либо к внутренней, либо к внешней
части дверной коробки.

Полотно: Компонент добавляется либо ко всем дверным полотнам
(створкам двери), либо только к заданному полотну.

Остекление: Компонент добавляется либо ко всем частям остекления,
либо только к заданной.

ЗАМЕЧАНИЕ Какие из типов компонента являются доступными,
зависит выбранного на шаге 5 экранного представления. Компоненты
«Полотно» и «Остекление» недоступны для добавления в
пользовательский блок при модельном или фасадном экранном

представлении.

17 Для закрытия диалоговых окон и завершения функции последовательно
нажать кнопки «ОК».

Редактирование дополнительных
компонентов изображения двери

Можно редактировать уже добавленные в изображение двери компоненты.
Редактирование компонента осуществляется аналогично его добавлению.
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Для редактирования дополнительного компонента изображения

двери

1 Выбрать дверь, дополнительные компоненты которой требуется
редактировать.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать текущее экранное представление. Компонент изображается
только в этом представлении. Текущее экранное представление
помечено звездочкой (*).

5 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить».

6 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

7 В диалоговом окне «Свойства объектов» перейти на вкладку «Прочие».

8 Выбрав требуемый компонент, нажать кнопку «Редактировать».

9 В диалоговом окне «Пользовательский блок» нажать кнопку «Выбрать
блок».

10 В диалоговом окне «Выбор блока» выбрать требуемый блок и нажать
кнопку «ОК».

ЗАМЕЧАНИЕ Подробнее о возможностях диалогового окна «Выбор
блока» см. раздел «Добавление компонентов в изображение двери» на
стр. 643 данного Руководства пользователя.

11 Установить флажки, позволяющие вписать компонент в
соответствующие размеры проема. Если ни один из флажков не
установлен, пользовательский блок изображается в тех размерах, в
которых он был создан.

12 При необходимости, обратить компонент по требуемым направлениям.

13 Задать местоположение точки вставки компонента на двери.

14 Задать смещения в направлениях X, Y и Z.

15 Задать тип компонента для добавления к двери: коробка, полотно или
остекление.
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ЗАМЕЧАНИЕ Какие из типов компонента являются доступными,
зависит выбранного на шаге 4 экранного представления. Компоненты
«Полотно» и «Остекление» недоступны для добавления в
пользовательский блок при модельном или фасадном экранном

представлении.

16 Для закрытия диалоговых окон и завершения функции последовательно
нажать кнопки «ОК».

Удаление дополнительных компонентов
изображения двери

Можно удалять добавленные пользователем компоненты изображения
двери.

Для удаления дополнительного компонента изображения двери

1 Выбрать дверь, дополнительные компоненты которой требуется
редактировать.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать текущее экранное представление. Компонент изображается
только в этом представлении. Текущее экранное представление
помечено звездочкой (*).

5 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить».

6 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

7 Выбрать компонент, который требуется удалить, и нажать кнопку
«Удалить».

8 Для закрытия диалоговых окон и завершения функции последовательно
нажать кнопки «ОК».

Отключение дополнительных компонентов
изображения двери

Можно отключать дополнительные компоненты изображения окна, не
удаляя их.
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Для отключения дополнительных компонентов изображения двери

1 Выбрать дверь, дополнительные компоненты которой требуется
редактировать.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать текущее экранное представление. Компонент изображается
только в этом представлении. Текущее экранное представление
помечено звездочкой (*).

5 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить».

6 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

7 В диалоговом окне «Свойства объектов» перейти на вкладку «Прочие»
и установить флажок «Отключить пользовательские блоки».

8 Для закрытия диалоговых окон и завершения функции последовательно
нажать кнопки «ОК».

Изменение изображения направления
открывания двери с дуги на отрезок

Для отдельной двери, для некоторых дверей или для стиля дверей можно
заменять изображение направления открывания двери с дуги на отрезок.

Для изменения изображения направления открывания двери с дуги на

отрезок

1 Выбрать дверь, изображение направления открывания которой
необходимо изменить.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать текущее экранное представление. Компонент изображается
только в этом представлении. Текущее экранное представление
помечено звездочкой (*).

5 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить». Подробнее см.
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раздел «Создание и редактирование системы экранного представления»
на стр. 128 данного Руководства пользователя.

6 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

7 Перейти на вкладку «Прочие».

8 Установить флажок «Направление открывания изображать отрезком».

9 Для закрытия диалоговых окон и завершения функции последовательно
нажать кнопки «ОК».

Переопределение процента открытия двери

Можно переопределять процент открытия выбранной двери.

Для изменения процента открытия двери

1 Выбрать дверь, изображение направления открывания которой
необходимо изменить.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать текущее экранное представление. Компонент изображается
только в этом представлении. Текущее экранное представление
помечено звездочкой (*).

5 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить».

6 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

7 Перейти на вкладку «Прочие».

8 Установить флажок «Переопределить процент открытия».

9 Ввести требуемый процент открытия в поле, расположенном ниже
флажка.

10 Для закрытия диалоговых окон и завершения функции последовательно
нажать кнопки «ОК».

Изменение порога двери

Отображение порога двери и изменение его размеров выполняется в
экранном представлении «План порогов». Это — экранное представление,
которое можно рассматривать как дополнение к экранному представлению
«План» всего рисунка.
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Для установки отображения порога двери

1 Выбрать дверь, компоненты которой требуется редактировать.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать экранное представление «План порогов» из списка.

5 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить». Если
необходимо изменить все двери (за исключением тех, которые уже
переопределены), выбрать уровень «Стандартное экранное
представление». Для изменения всех дверей данного стиля (кроме уже
переопределенных) выбрать уровень «Стиль дверей». Для изменения
только данной двери выбрать уровень «Дверь».

6 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

7 В диалоговом окне «Свойства объектов» сделать любой или оба порога
видимыми (порог А находится по направлению открывания двери,
порог В — с противоположной стороны).

8 Перейти на вкладку «Прочие».

9 Установить удлинение и глубину порога.

10 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая кнопки «ОК».

Изменение свойств дверей

Можно изменять свойства существующей двери. К свойствам двери
относятся: стиль, общие свойства, размерные свойства, свойства якоря, а
также стили торцов.

Изменение общих свойств дверей

Для изменения общих свойств двери

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать дверь, свойства которой требуется изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование дверей» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства дверей» перейти на вкладку «Общие».
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5 Для добавления пояснения к двери нужно непосредственно ввести его
текст в поле «Пояснение».

6 Для того чтобы добавить примечания или подключить, заменить или
отключить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».

7 Для того чтобы добавить примечания, в диалоговом окне «Примечания»
перейти на вкладку «Примечания» и ввести текст примечаний.

8 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
файл, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить любое
из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный файл, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «ОК». В поле «Пояснение»
диалогового окна «Справочный документ» можно ввести пояснение
к справочному файлу.

■ Для того чтобы заменить справочный файл, выбрать требуемое имя
файла из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
файл или изменить пояснение к нему. Для того чтобы запустить
приложение, с помощью которого можно изменить сам справочный
файл, дважды щелкнуть на имени файла. Если файл имеет формат
AutoCAD, для его открытия необходимо завершить работу команды
редактирования.

■ Для того чтобы отсоединить справочный файл, выбрать файл из
списка и нажать кнопку «Удалить».

9 Для того чтобы добавить или отредактировать объектные данные,
нажать кнопку «Наборы свойств». Подробнее см. разделы «Добавление
объектных данных» на стр. 1280 и «Редактирование объектных данных»
на стр. 1281 данного Руководства пользователя.

10 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая кнопки «ОК». Для
того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Изменение свойств стиля дверей

Можно изменять стиль существующей двери, выбирая требуемый стиль
дверей из списка.
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Для изменения стиля существующей двери

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать одну или несколько дверей, свойства которых предполагается
изменить, и нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование дверей» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства дверей» перейти на вкладку «Стиль».

5 На вкладке выбрать требуемый новый стиль дверей из списка.

6 Нажать кнопку «ОК».

7 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

Изменение размерных свойств двери

Для изменения размерных свойств двери

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать дверь, свойства которой требуется изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование дверей» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства дверей» перейти на вкладку «Размеры».

5 На вкладке «Размеры» выбрать требуемые стандартные размеры или
изменить ширину, высоту, возвышение, размер меньшего полотна и
процент открытия.

6 Для того чтобы задаваемые размеры двери соответствовали внешним
размерам дверной коробки, установить флажок «Внешние размеры
коробки». Если на вкладке «AD-параметры» установлен
соответствующий параметр, флажок «Внешние размеры коробки»
устанавливается по умолчанию. Подробнее см. главу 37, «Настройка
Architectural Desktop» на стр. 1461 данного Руководства пользователя.

7 Нажать кнопку «ОК».

8 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».
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Перемещение двери горизонтально вдоль
стены или границы помещений

Для перемещения двери вдоль стены или границы помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать дверь, свойства которой требуется изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование дверей» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства дверей» перейти на вкладку «Якорь».

ЗАМЕЧАНИЕ Для автономных дверей вкладка «Якорь» не
отображается.

5 На вкладке «Якорь» указать базовую точку (начало, конец или середина
стены или границы помещений) для якоря на оси X.

6 Ввести расстояние от базовой точки. Отрицательное значение
соответствуют смещению в направлении от конца к началу.

7 Выбрать, до какой точки двери отсчитывается расстояние (начало,
середина или конец), и нажать кнопку «ОК».

Перемещение двери по оси X

8 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».
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Перемещение двери по вертикали на стене
или границе помещений

Для перемещения двери по вертикали на стене или границе

помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать дверь, свойства которой требуется изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование дверей» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства дверей» перейти на вкладку «Якорь».

ЗАМЕЧАНИЕ Для автономных дверей вкладка «Якорь» не
отображается.

5 На вкладке «Якорь» указать базовую точку (нижний, верхний край или
середина стены или границы помещений) для якоря на оси Z.

Перемещение двери по оси Z

6 Ввести расстояние от базовой точки. Отрицательное значение
соответствуют смещению в направлении от конца к началу.

7 Выбрать, до какой точки двери отсчитывается расстояние (низ, середина
или верх), и нажать кнопку «ОК».

8 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».
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Перемещение двери по толщине стены или
границы помещений

Для перемещения двери по толщине стены или границы помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать дверь, свойства которой требуется изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование дверей» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства дверей» перейти на вкладку «Якорь».

ЗАМЕЧАНИЕ Для автономных дверей вкладка «Якорь» не
отображается.

5 На вкладке «Якорь» указать базовую точку (левый, правый край или
середина стены или границы помещений) для якоря на оси Y.

6 Ввести расстояние от базовой точки. Отрицательное значение
соответствуют смещению в направлении от конца к началу.

7 Выбрать, до какой точки двери отсчитывается расстояние (до передней
стороны полотна, до оси полотна, до задней стороны полотна) и нажать
кнопку «ОК».

Перемещение двери по оси Y

8 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».
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Изменение ориентации двери по отношению
к стене или границе помещений

Для изменения ориентации двери по отношению к стене или границе

помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать дверь, свойства которой требуется изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование дверей» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства дверей» перейти на вкладку «Якорь».

ЗАМЕЧАНИЕ Для автономных дверей вкладка «Якорь» не
отображается.

5 На вкладке «Якорь» выполнить любое из следующих действий:

■ Изменить угол поворота двери относительно осей X и Z.
■ Обратить дверь в направлении оси X, установив соответствующий

флажок.
■ Обратить дверь в направлении оси Y, установив соответствующий

флажок.
■ Обратить дверь в направлении оси Z, установив соответствующий

флажок.

6 Нажать кнопку «ОК».

7 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

Изменение стилей торцов двери

Можно изменять стили торцов размещенных на стенах дверей.

Для изменения стилей торцов двери

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать дверь, свойства которой требуется изменить, и нажать клавишу
ENTER.
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3 В диалоговом окне «Редактирование дверей» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства дверей» перейти на вкладку «Торцы».

5 В соответствующих списках выбрать требуемые стили для начального и
конечного торца проема. Подробнее см. раздел «Создание стиля
торцов» на стр. 366 данного Руководства пользователя.

6 Нажать кнопку «ОК».

Изменение местоположения и ориентации
автономной двери

Пользователь может изменять местоположение и ориентацию автономной
двери, задавая координаты точки вставки и вектора нормали, а также угол
поворота. Автономная дверь ориентируется по отношению к МСК или
ПСК. Например, направив вектор нормали к плоскости основания
автономной двери (плоскость основания двери — это плоскость,
перпендикулярная двери) параллельно оси Z выбранной системы
координат, можно расположить плоскость основания параллельно
плоскости XY. Ориентацию автономной двери можно изменять, задавая
требуемый вектор нормали. Кроме того, можно поворачивать автономную
дверь в плоскости ее основания, задавая требуемое значение угла поворота.

Подробнее о МСК см. раздел «Координаты и системы координат»
Руководства пользователя AutoCAD 2002.

Для изменения местоположения и ориентации автономной двери

1 Из меню «Проект» выбрать «Двери» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать дверь, свойства которой требуется изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование дверей» нажать кнопку .
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4 В диалоговом окне «Свойства дверей» перейти на вкладку
«Положение».

ЗАМЕЧАНИЕ Вкладка «Положение» отображается только для
автономных дверей.

5 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для того чтобы изменить местоположение автономной двери,
изменить значения координат в группе «Точка вставки».

■ Для того чтобы изменить ориентацию плоскости основания
автономной двери, изменить вектор нормали. Для того чтобы
расположить плоскость основания параллельно плоскости XY,
направить вектор нормали параллельно оси Z. Для этого в группе
«Нормаль» ввести 1 в поле «Z» и 0 в полях «X» и «Y». Для того чтобы
расположить плоскость основания параллельно плоскостиXZ, ввести
1 в поле «Y» и 0 в полях «X» и «Z». Для того чтобы расположить
плоскость основания параллельно плоскости YZ, ввести 1 в поле «X»
и 0 в полях «Y» и «Z».

■ Для того чтобы изменить угол поворота автономной двери, ввести
требуемое значение в поле «Угол».

6 Нажать кнопку «ОК» в диалоговом окне «Свойства дверей». Для того
чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая диалогового
окна «Редактирование дверей», нажать кнопку «Применить».

7 После внесения всех необходимых изменений, нажать кнопку «ОК» для
закрытия диалогового окна «Редактирование дверей».
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Команды работы с дверями

Строка меню Командная строка Контекстное меню (при
выбранных дверях)

Создать... DoorAdd

Редактировать… DoorModify Редактировать двери…

Стили… DoorStyle

Переместить вдоль
стены

RepositionAlong Смещение вдоль стены

Переместить по
толщине стены

RepositionWithin Смещение по толщине стены

Изменить сторону
навески

OpeningFlipHinge

Изменить направление
открывания

OpeningFlipSwing

Изменить процент
открытия

OpeningPercent

DoorAddSelected Создать выбранное…

DoorStyleEdit Свойства стиля дверей…

DoorProps Свойства дверей…

DoorLabelAdd Марки дверей…
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18
Окна
Темы

■ Создание окон

■ Редактирование окон

■ Использование стилей

окон

■ Изменение свойств окон

■ Изменение свойств стиля

окон

■ Создание горбыльков
Созданные в Autodesk Architectural Desktop AD-окна

взаимодействуют с AD-стенами и AD-границами

помещений. Перемещение установленного на стене или

границе помещений окна ограничено этой стеной или

границей помещений. Окна можно прикреплять якорями к

определенным местам на стене или границе помещений; это

позволяет изменять стены или границы помещений, не

изменяя местоположения размещенных на них окон.
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Создание окон

Созданные в Autodesk Architectural Desktop AD-окна взаимодействуют с
AD-стенами и AD-границами помещений. Перемещение установленного
на стене или границе помещений окна ограничено этой стеной или
границей помещений. Окна можно прикреплять якорями к определенным
местам на стене или границе помещений, что позволяет изменять стены
или границы помещений, не изменяя местоположения размещенных на
них окон.

Размещать окна на стене или границе помещений можно на любой высоте.
AD-объекты типа «Окно» взаимодействую сAD-объектами типов «Стена»
и «Граница помещений». Кроме того, можно создавать автономные (не
связанные со стеной или границей помещений) окна.

Стили окна по умолчанию
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Стили окна по умолчанию
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Создание окна в стене

В диалоговом окне «Создание окон» можно изменять любые параметры,
что позволяет сначала разместить дверь какого либо стиля на одной стене,
а затем изменить стиль и разместить дверь другого стиля на другой стене.

Для создания окна в стене

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Создать».

2 В диалоговом окне «Создание окон» в списке «Стиль» выбрать стиль
окон.

3 Размеры окна и его вертикальное расположение можно задать любым из
следующих способов:

■ Выбрать значение из списка «Стандартный размер».
■ Задать в соответствующих полях нужные ширину и высоту.
■ Изменить возвышение, если позволяет выбранный стиль окна.
■ Выбрать «Автоматическое смещение/центр» и ввести нужное

значение.

Автоматическое смещение/центр: Опция задает расстояние между

торцом проема и концом сегмента стены при вставке окна. В то же время,
если поместить курсор вблизи центра сегмента стены, окно автоматически
размещается по центру выбранного сегмента.

■ При необходимости, изменить процент открытия окна.
■ При необходимости, изменить значение опции «Вертикальная

привязка».

Вертикальная привязка: Вертикальная привязка при вставке окна

управляет расположением окна в стене, а также тем, что происходит с окном
при изменении его высоты. Переключатель «Высота подоконника/Верхняя
точка» позволяет задать рабочую точку окна. Рабочая точка может
располагаться в верхней или в нижней части. Значение вертикальной
привязки задает вертикальное положение рабочей точки на стене.

■ Все изменения высоты окна происходят относительно рабочей точки.
Например, если рабочая точка установлена внизу, значение вертикальной
привязки равно 0', а высота проема — 2100 мм, то верхняя точка окна будет
располагаться на высоте 2100 мм. Если затем изменить высоту окна до 2000
мм, подоконник останется на высоте 0, а верхняя точка окна станет равна
2000 мм. То есть нижняя граница окна, как рабочая точка, останется на
прежней высоте.
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■ Если же рабочая точка установлена по верху окна, значение вертикальной
привязки равно 2100 мм, а высота проема— также 2100мм, то верхняя точка
окна будет располагаться именно на этой высоте. Если затем изменить

высоту окна до 2000 мм, то верх проема останется на высоте 2100 мм, а
подоконник окажется на высоте 100 мм. Таким образом, верхняя точка
проема, как рабочая точка, останется на прежней высоте.

4 Выбрать стену.

5 Указать местоположение окна вдоль стены.

Перемещение окна ограничено выбранной стеной. Указать
местоположение окна можно только в пределах выбранной стены.

6 Продолжить размещение окон, выбирая требуемый стиль и задавая
требуемое местоположение для каждого окна, или нажать клавишу
ENTER для завершения функции.

Создание окна в стене

Создание окна в границе помещений

В диалоговом окне «Создание окон» можно изменять любые параметры,
что позволяет сначала разместить окно какого либо стиля на одной границе
помещений, а затем изменить стиль и разместить окно другого стиля на
другой границе помещений.

Для создания окна в границе помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Создать».

2 В диалоговом окне «Создание окон» выбрать требуемый стиль окон.

3 Размеры окна и его вертикальное расположение можно задать любым из
следующих способов:

■ Выбрать значение из списка «Стандартный размер».
■ Задать в соответствующих полях необходимую ширину и высоту.
■ Изменить возвышение, если позволяет выбранный стиль окна.
■ Установить флажок «Автоматическое смещение/центр» и задать

требуемое значение. Подробнее об опции «Автоматическое
смещение/центр» см. раздел «Создание окна в стене» на стр. 664
данного Руководства пользователя.

■ При необходимости, изменить процент открытия окна.
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■ Выбрать тип вертикальной привязки и ввести нужное значение.
Подробнее про вертикальную привязку см. раздел «Создание окна в
стене» на стр. 664 данного Руководства пользователя.

4 Выбрать границу помещений.

5 Указать местоположение окна на границе помещений.

Перемещение окна ограничено поверхностью стены или границей
помещений. Указать местоположение окна можно только в пределах
выбранной границы помещений.

6 Продолжить размещение окон, выбирая требуемый стиль и задавая
требуемое местоположение для каждого окна, или нажать клавишу
ENTER для завершения функции.

Создание автономного окна

Можно создавать автономные (т.е. не размещенные на какой либо стене
или границе помещений) окна.

Для создания автономного окна

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Создать».

2 Для создания автономного окна нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Создание окон» выбрать требуемый стиль окон.

4 Выбрать требуемый стандартный размер окна из списка.

5 Выполнить любое из следующих действий:

■ При необходимости, изменить ширину и высоту окна. Подробнее
см. разделы «Изменение ширины окна» на стр. 667 и «Изменение
высоты окна» на стр. 668 данного Руководства пользователя.

■ Изменить возвышение, если позволяет выбранный стиль окна.
■ При необходимости, изменить процент открытия окна.
■ Выбрать тип вертикальной привязки и ввести нужное значение.

Подробнее см. раздел «Создание окна в стене» на стр. 664 данного
Руководства пользователя.

6 Указать точку вставки окна.

7 Задать угол поворота окна.

8 Продолжить размещение окон, выбирая требуемый стиль и задавая
требуемое местоположение для каждого окна, или нажать клавишу
ENTER для завершения функции.
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Редактирование окон

Можно изменять любые характеристики окон и после их создания.

Изменение стиля существующего окна

Можно изменять стиль одного или нескольких существующих окон.

Для изменения стиля существующего окна

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать одно или несколько окон, которые предполагается изменить, и
нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование окон» выбрать требуемый стиль
окон в списке «Стиль».

4 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

Изменение стандартных размеров окна

Для изменения стандартных размеров окна

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать окно, которое предполагается изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование окон» выбрать требуемые
стандартные размеры в списке «Размеры».

4 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

Изменение ширины окна

Для изменения ширины окна

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать окно, которое предполагается изменить, и нажать клавишу
ENTER.
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3 В диалоговом окне «Редактирование окон» задать требуемую ширину
окна.

4 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

Изменение высоты окна

Для изменения высоты окна

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать окно, которое предполагается изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование окон» задать требуемую высоту
окна.

4 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

Изменение вертикальной привязки окна

Для изменения высоты верхней точки окна

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать окно или окна, которое предполагается изменить, и нажать
клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование окон» задать требуемую отметку
вертикальной привязки окна.

4 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

Перемещение окна вдоль стены или границы
помещений

Можно размещать окно на заданном расстоянии от угла или в заданном
месте стены или границы помещений.
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Для перемещения окна вдоль стены или границы помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Переместить вдоль стены».

2 Выбрать окно, местоположение которого требуется изменить.

3 Выполнить любое из следующих действий:

■ Указать точку возле стены или границы помещений, в которую
требуется переместить окно.

■ Для того чтобы расположить окно с заданным смещением от
выбранного края стены (границы помещений), ввести в командной
строке с (Смещение), а затем ввести требуемое значение смещения.
Указать точку возле требуемого края стены (границы помещений).
Окно размещается с заданным смещением от выбранного края стены
(границы помещений).

■ Для того чтобы включить или отключить режим игнорирования
имеющихся в стене проемов при перемещении выбранного окна,
ввести в командной строке и (Игнорировать).

Перемещение окна по толщине стены или
границы помещений

Можно перемещать окно по толщине стены или границы помещений и
размещать его заподлицо с одной или другой поверхностью стены
(границы помещений). Кроме того, можно задавать смещение окна от
одной или другой поверхности стены (границы помещений).

Для перемещения окна по толщине стены или границы помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Переместить по толщине
стены».

2 Выбрать одно или несколько окон, которые предполагается
переместить, и нажать клавишу ENTER.

ЗАМЕЧАНИЕ Можно выбирать двери, окна и проемы и перемещать
их одновременно.

3 Выполнить любое из следующих действий:

■ Выбрать сторону стены, относительно которой отсчитывается
смещение. При нулевом смещении выбранные окна размещаются
заподлицо с выбранной поверхностью стены, а при ненулевом
смещении — на заданном расстоянии от выбранной поверхности.
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■ Для того чтобы задать текущее смещение, ввести в командной строке
с (Смещение). Если задать нулевое значение смещения, выбранные
окна размещаются заподлицо с выбранной стороной стены (границы
помещений).

■ Для того чтобы разместить выбранные окна по осевой линии стены
или границы помещений, ввести в командной строке ц (Центр). Для
того чтобы разместить выбранные окна точно по осевой линии,
необходимо задать нулевое значение смещения. Иначе выбранные
двери размещаются на заданном расстоянии от осевой линии.

Изменение стороны навески

Можно быстро поменять сторону навески окна с одной стороны на другую.
Допускается одновременное изменение стороны навески у нескольких
окон.

Для изменения стороны навески

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Изменить сторону навески».

2 Выбрать одно или несколько окон, которым требуется изменить
сторону навески.

3 Для завершения функции нажать клавишу ENTER.

Изменение направления открывания окна

Можно быстро изменять направление открывания окна. Допускается
одновременное изменение направления открывания у нескольких окон.

Для изменения направления открывания окна

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Изменить направление
открывания».

2 Выбрать одно или несколько окон, которым требуется изменить
направление открывания.

3 Для завершения функции нажать клавишу ENTER.

Изменение процента открытия окна

Можно изменять процент открытия окна.

Для изменения процента открытия окна

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Изменить процент открытия».
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2 Выбрать окно, процент открытия которого требуется изменить.

3 В командной строке ввести требуемый процент открытия или, вводя t
(другой стандартный), выбрать одно из четырех стандартных значений:
0, 25, 50 или 100 процентов.

4 Для завершения функции нажать клавишу ENTER.

Изменение свойств окна

Можно изменять свойства существующего окна. К свойствам окна
относятся: стиль, общие свойства, размерные свойства, свойства якоря, а
также стили торцов.

Изменение общих свойств окна

Для изменения общих свойств окна

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать окно, которое предполагается изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование окон» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства окон» перейти на вкладку «Общие».

5 Для того чтобы добавить пояснение к окну, непосредственно ввести его
текст в поле «Пояснение».

6 Для того чтобы добавить примечания или подключить, заменить или
отключить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».

7 Для того чтобы добавить примечания, в диалоговом окне «Примечания»
перейти на вкладку «Примечания» и ввести текст примечаний.

8 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
файл, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить любое
из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный файл, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «ОК». В поле «Пояснение»
диалогового окна «Справочный документ» можно ввести пояснение
справочного файла.

■ Для того чтобы заменить справочный файл, выбрать требуемое имя
файла из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
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файл или изменить пояснение к нему. Для того чтобы запустить
приложение, с помощью которого можно изменить сам справочный
файл, дважды щелкнуть на имени файла. Если файл имеет формат
AutoCAD, для его открытия необходимо завершить работу команды
редактирования.

■ Для того чтобы отсоединить справочный файл, выбрать файл из
списка и нажать кнопку «Удалить».

9 Для того чтобы добавить или отредактировать объектные данные,
нажать кнопку «Наборы свойств». Подробнее см. разделы «Добавление
объектных данных» на стр. 1280 и «Редактирование объектных данных»
на стр. 1281 данного Руководства пользователя.

10 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая кнопки «ОК». Для
того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Изменение свойств стиля окон

Для изменения стиля окна

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать окно, которое предполагается изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование окон» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства окон» перейти на вкладку «Стиль».

5 На вкладке «Стиль» выбрать требуемый стиль из списка и нажать
кнопку «ОК».

6 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая кнопки «ОК». Для
того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Изменение размерных свойств окна

Для изменения размерных свойств окна

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать окно, которое предполагается изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование окон» нажать кнопку .
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4 В диалоговом окне «Свойства окон» перейти на вкладку «Размеры».

5 На вкладке «Размеры» изменить ширину и высоту окна.

6 Изменить процент открытия окна.

7 Для того чтобы задаваемые размеры окна являлись внешними
размерами оконной коробки, установить флажок «Внешние размеры
коробки».Если на вкладке «AD-параметры» окна настройки программы
активна соответствующая опция, этот флажок устанавливается по
умолчанию. Подробнее см. главу 37, «Настройка Architectural Desktop»
данного Руководства пользователя.

8 Нажать кнопку «ОК».

9 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая кнопки «ОК». Для
того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Перемещение окна вдоль стены или границы
помещений

Для перемещения окна вдоль стены или границы помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать окно, которое предполагается изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование окон» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства окон» перейти на вкладку «Якорь».

ЗАМЕЧАНИЕ Для автономных окон вкладка «Якорь» не
отображается.

5 На вкладке «Якорь» в группе «Положение вдоль (X)» выбрать базисную
точку для якоря (точку, от которой отсчитывается расстояние): начало,
середину или конец стены (границы помещений).
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Положение окна на оси X.

6 Ввести расстояние от базиса. Положительное значение соответствует
смещению в направлении от правой к левой грани стены, а
отрицательное — в противоположном направлении.

7 Выбрать, до какой точки окна отсчитывается расстояние (начало,
середина или конец), и нажать кнопку «ОК».

8 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая кнопки «ОК». Для
того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Перемещение окна по вертикали на стене или
границе помещений

Для перемещения окна по вертикали на стене или границе помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать окно, которое предполагается изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование окон» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства окон» перейти на вкладку «Якорь».

ЗАМЕЧАНИЕ Для автономных окон вкладка «Якорь» не
отображается.

5 На вкладке «Якорь» в группе «Положение по вертикали (Z)» выбрать
базис для отсчета расстояния: низ, середину или верх стены (границы
помещений).

6 Ввести расстояние от базиса. Положительное значение соответствует
смещению в направлении от правой к левой грани стены, а
отрицательное — в противоположном направлении.

7 Выбрать, до какой точки окна отсчитывается расстояние (низ, середина
или верх), и нажать кнопку «ОК».
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Положение окна на оси Z.

8 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая кнопки «ОК». Для
того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Перемещение окна внутри стены или
границы помещений

Для перемещения окна внутри стены или границы помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать окно, которое предполагается изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование окон» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства окон» перейти на вкладку «Якорь».

ЗАМЕЧАНИЕ Для автономных окон вкладка «Якорь» не
отображается.

5 На вкладке «Якорь» в группе «Положение поперек (Y)» выбрать базис
для отсчета расстояния: левую грань, осевую линию или правую грань
стены (границы помещений).

6 Ввести расстояние от базиса. Положительное значение соответствует
смещению в направлении от правой к левой грани стены, а
отрицательное — в противоположном направлении.

7 Выбрать, до какой точки окна отсчитывается расстояние (фасад,
середина или тыл), и нажать кнопку «ОК».
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Положение окна на оси Y.

8 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая кнопки «ОК». Для
того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Изменение ориентации окна по отношению к
стене или границе помещений

Для изменения ориентации окна по отношению к стене или границе

помещений

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать окно, которое предполагается изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование окон» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства окон» перейти на вкладку «Якорь».

ЗАМЕЧАНИЕ Для автономных окон вкладка «Якорь» не
отображается.

5 На вкладке «Якорь» выполнить любое из следующих действий:

■ Изменить угол поворота окна.
■ Обратить окно в направлении оси X, установив соответствующий

флажок.
■ Обратить окно в направлении оси Y, установив соответствующий

флажок.
■ Обратить окно в направлении оси Z, установив соответствующий

флажок.

6 Нажать кнопку «ОК».
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7 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая кнопки «ОК». Для
того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Изменение стилей торцов окна

Для изменения стилей торцов окна

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать окно, которое предполагается изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование окон» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства окон» перейти на вкладку «Торцы».

5 В соответствующих списках выбрать требуемые стили для начального и
конечного торца проема. Подробнее см. раздел «Изменение стилей
торцов в стиле стен» на стр. 340 данного Руководства пользователя.

6 Нажать кнопку «ОК».

Изменение местоположения окна

Пользовательможет изменятьместоположение и ориентацию автономного
окна, задавая координаты точки вставки и вектора нормали, а также угол
поворота. Автономное окно ориентируется по отношению к МСК или
ПСК. Например, направив вектор нормали к плоскости основания
автономного окна (плоскость основания окна — это плоскость,
перпендикулярная окну) параллельно оси Z выбранной системы
координат, можно расположить плоскость основания параллельно
плоскости XY. Ориентацию автономного окна можно изменять, задавая
требуемый вектор нормали. Кроме того, можно поворачивать автономное
окно в плоскости его основания, задавая требуемое значение угла
поворота.

Подробнее о МСК см. раздел «Координаты и системы координат»
Руководства пользователя AutoCAD 2002.
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Для изменения местоположения и ориентации автономного окна

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Редактировать»

2 Выбрать окно, которое предполагается изменить, и нажать клавишу
ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование окон» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства окон» перейти на вкладку «Положение».

ЗАМЕЧАНИЕ Вкладка отображается только для автономных окон.

5 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для того чтобы изменить местоположение автономного окна,
изменить значения координат в группе «Точка вставки».

■ Для того чтобы изменить ориентацию окна, изменить вектор
нормали. Для того чтобы расположить плоскость основания
автономного окна параллельно плоскости XY, направить вектор
нормали параллельно оси Z. Для этого в группе «Нормаль» ввести 1
в поле «Z» и 0 в полях «X» и «Y». Для того чтобы расположить
плоскость основания параллельно плоскости XZ, ввести 1 в поле «Y»
и 0 в полях «X» и «Z». Для того чтобы расположить плоскость
основания параллельно плоскости YZ, ввести 1 в поле «X» и 0 в полях
«Y» и «Z».

■ Для того чтобы изменить угол поворота автономного окна, ввести
требуемое значение в поле «Угол».

6 Нажать кнопку «ОК» в диалоговом окне «Свойства окон». Для того
чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая диалогового
окна «Редактирование окон», нажать кнопку «Применить».

7 После того как все необходимые изменения внесены, нажать кнопку
«ОК» для закрытия диалогового окна «Редактирование окон».

Стили окон

Каждое окно имеет какой-либо стиль. Пользователь может адаптировать
стили окон под свои нужды, изменяя их общие и размерные свойства,
задавая правила проектирования и стандартные размеры окон, а также
изменяя графические свойства стилей окон. При изменении какого-либо
стиля окон изменяются все существующие окна данного стиля.
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Создание, импорт, экспорт и редактирование стилей осуществляется с
помощью Диспетчера стилей. Диспетчер стилей позволяет
централизованно работать со стилями объектов различных рисунков и
шаблонов. Подробнее см. главыу 40, «Диспетчер стилей» данного
Руководства пользователя.

Создание новых стилей окон

Можно создать новый стиль окон, скопировать или отредактировать
существующий.

Создание нового стиля окон

Можно создавать новые стили окон. После создания свойства стиля
доступны для дальнейших изменений.

Для создания нового стиля окон

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Стили»

Открывается окно Диспетчера стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Под заголовком «Стили
окон» выводятся стили окон данного рисунка; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 В зоне структуры щелкнуть правой кнопкой мыши на папке «Стили
окон» и выбрать «Создать» из контекстного меню.

3 Ввести имя для нового стиля окна и нажать клавишу ENTER

4 Для изменения свойств стиля нужно выбрать его имя из списка, нажать
правую кнопку мыши и выбрать «Редактировать».

Открывается диалоговое окно «Свойства стиля окон». В этом окне
можно добавлять пояснения к стилю, изменять размеры и форму окон,
подключать и редактировать объектные данные, задавать стандартные
размеры, а так же изменять графические свойства стиля окон.
Подробнее об изменениях свойств стилей см. раздел «Изменение
свойств стиля окон» на стр. 684 данного Руководства пользователя.

5 После окончания работы со стилями окон нажать «ОК» для сохранения
изменений и возврата в Диспетчер стилей.

6 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».
Стили окон | 679



Создание нового стиля окон на основе существующего

Можно создать новый стиль окон на основе существующего в текущем
рисунке.

Для создания нового стиля окон на основе существующего

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Стили»

Открывается окно Диспетчера стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили окон; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Выбрать существующий стиль окон, намеченный для копирования, и
нажать CTRL+C.

3 Нажать CTRL+V.

Появится копия существующего стиля окон.

4 Для переименования стиля нужно выбрать его имя из списка, нажать
правую кнопку мыши и выбрать «Переименовать» из контекстного
меню. Ввести имя для нового стиля и нажать клавишу ENTER

5 Для изменения свойств стиля нужно выбрать его имя из списка, нажать
правую кнопку мыши и выбрать «Редактировать».

Открывается диалоговое окно «Свойства стиля окон». В этом окне
можно добавлять пояснения к стилю, изменять размеры и форму окон,
подключать и редактировать объектные данные, задавать стандартные
размеры, а так же изменять графические свойства стиля окон.
Подробнее об изменениях свойств стилей см. раздел «Изменение
свойств стиля окон» на стр. 684 данного Руководства пользователя.

6 После окончания работы со стилями окон нажать «ОК» для сохранения
изменений и возврата в Диспетчер стилей.

7 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».

Очистка рисунка от неиспользуемых стилей
окон

Можно удалить не используемые в текущем рисунке стили окон.Операция
применима как к одному стилю, так и к нескольким стилям сразу.
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Для очистки рисунка от неиспользуемых стилей окон

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Стили»

Открывается окно Диспетчера стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили окон; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для очистки рисунка от одного неиспользуемого стиля щелкнуть
правой кнопкой мыши на имени удаляемого стиля и выбрать
«Очистить» из контекстного меню.

■ Для очистки рисунка от всех неиспользуемых стилей щелкнуть
правой кнопкой мыши на папке «Стили окон» и выбрать «Очистить»
из контекстного меню.

Выводится диалоговое окно со списком стилей окон с просьбой
подтвердить удаление

3 Нажать «ОК» для подтверждения удаления.

ЗАМЕЧАНИЕ Для вывода запроса подтверждения удаления только

при нажатой клавише SHIFT установить флажок «Выводить
подтверждение только при нажатой клавише SHIFT».

4 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».

Импорт стилей окон

Можно копировать стили окон из имеющихся рисунков и использовать их
в текущем рисунке. Для эффективного использования стилей окон
рекомендуется создать все применяющиеся стили окон в специальном
рисунке или шаблоне, и импортировать из него стили в другие рисунки.

Для копирования стиля окон

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Стили»

Открывается окно Диспетчера стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
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существенны только стили окон; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 В Диспетчере стилей нажать «Файл» ➤ «Открыть рисунок» для вывода
списка рисунков, среди которых находится рисунок с нужным стилем
окон.

3 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать файл, из которого
предполагается копировать стили окон, и нажать кнопку «Открыть».

Новый рисунок открывается в зоне структуры Диспетчера стилей, где
выводятся только стили окон, все остальные стили и описания
отфильтровываются.

4 Для отображения имеющихся в выбранном рисунке стилей окон
щелкнуть мышью на значке (+), расположенном рядом с папкой «Стили
окон».

5 Выбрать стиль окон, намеченный для копирования, и нажать CTRL+C.

6 Выбрать текущий рисунок и нажать CTRL+V

Стиль копируется в текущий рисунок. Если в текущем рисунке уже
имеется стиль с таким же именем, открывается диалоговое окно
«Импорт/Экспорт — Обнаружены совпадающие имена».

7 Выбрать одну из следующих опций:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся стиль, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся стиль, выбрать «Заменить
существующий».

■ Для того чтобы переименовать копируемый стиль, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого стиля добавляется номер, и
стиль вставляется в рисунок с новым именем.

8 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».

Экспорт стиля окон в новый рисунок

Можно копировать стили окон текущего рисунка в новый рисунок.

Для экспорта стиля окна в новый рисунок

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Стили»
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Открывается окно Диспетчера стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили окон; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Для создания нового рисунка из меню «Файл» Диспетчера стилей
выбрать «Новый рисунок».

3 Ввести имя и расположение нового файла рисунка и нажать кнопку
«Сохранить».

Новый рисунок открывается в зоне структуры Диспетчера стилей, где
выводятся только стили окон, все остальные стили и описания
отфильтровываются.

4 Выбрать стиль в текущем рисунке, намеченный для копирования в
новый рисунок, и нажать CTRL+C.

5 Выбрать новый рисунок и нажать CTRL+V.

Выбранный стиль помещается в новый рисунок.

6 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».

Экспорт стилей окон в существующий
рисунок

Можно копировать стили окон текущего рисунка в другой рисунок.

Для экспорта стиля окон в существующий рисунок

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Стили»

Открывается окно Диспетчера стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили окон; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Для открытия рисунка, в который предполагается экспортировать стиль,
из меню «Файл» Диспетчера стилей выбрать «Открыть рисунок».

3 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать файл, в который
предполагается скопировать стиль окон, и нажать кнопку «Открыть».

Новый рисунок открывается в зоне структуры Диспетчера стилей, где
выводятся только стили окон, все остальные стили и описания
отфильтровываются.
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4 Выбрать стиль в текущем рисунке, намеченный для копирования во
второй рисунок, и нажать CTRL+C.

5 Выбрать второй рисунок и нажать CTRL+V

Стиль копируется во второй рисунок. Если в другом рисунке уже
имеется стиль с таким же именем, открывается диалоговое окно
«Импорт/Экспорт — Обнаружены совпадающие имена».

6 Выбрать одну из следующих опций:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся стиль, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся стиль, выбрать «Заменить
существующий».

■ Для того чтобы переименовать копируемый стиль, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого стиля добавляется номер, и
стиль вставляется в рисунок с новым именем.

7 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».

Изменение свойств стиля окон

Каждое окно имеет какой-либо стиль. Пользователь может адаптировать
стили окон под свои нужды, изменяя их общие и размерные свойства,
задавая правила проектирования и стандартные размеры окон, а также
изменяя графические свойства стилей окон. При изменении какого-либо
стиля окон изменяются все существующие окна данного стиля.

Изменение общих свойств стиля окон

Для изменения общих свойств стиля окон

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Стили»

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили окон; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Для изменения свойств стиля окон нужно выбрать его имя из списка,
нажать правую кнопку мыши и выбрать «Редактировать».
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3 В диалоговом окне «Свойства стиля окон» перейти на вкладку
«Общие».

4 Для того чтобы добавить пояснение к окну, непосредственно ввести его
текст в поле «Пояснение».

5 Для того чтобы добавить примечания или подключить, заменить или
отключить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».

6 В диалоговом окне «Примечания» перейти на вкладку «Примечания» и
ввести текст примечаний.

7 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
файл, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить любое
из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный файл, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «ОК». В поле «Пояснение»
диалогового окна «Справочный документ» можно ввести пояснение
справочного файла.

■ Для того чтобы заменить справочный файл, выбрать требуемое имя
файла из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
файл или изменить пояснение к нему. Для того чтобы запустить
приложение, с помощью которого можно изменить сам справочный
файл, дважды щелкнуть на имени файла. Если файл имеет формат
AutoCAD, для его открытия необходимо завершить работу команды
редактирования.

■ Для того чтобы отсоединить справочный файл, выбрать файл из
списка и нажать кнопку «Удалить».

8 Для того чтобы добавить или отредактировать объектные данные,
нажать кнопку «Наборы свойств» . Подробнее см. разделы
«Добавление объектных данных» на стр. 1280 и «Редактирование
объектных данных» на стр. 1281 данного Руководства пользователя.

9 После окончания работы со стилями окон нажать «ОК» для сохранения
изменений и возврата в Диспетчер стилей.

10 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».
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Изменение размерных свойств стиля окон

Для изменения размерных свойств стиля окон

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Стили»

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили окон; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Для изменения свойств стиля окон нужно выбрать его имя из списка,
нажать правую кнопку мыши и выбрать «Редактировать».

3 В диалоговом окне «Свойства стиля окон» перейти на вкладку
«Размеры».

4 Задать ширину и толщину оконной рамы, или установить флажок «По
толщине стены» для того, чтобы размеры оконной рамы задавались
автоматически.

5 Задать ширину и глубину оконного переплета.

6 Задать расстояние между стеклами (толщину оконного переплета).

7 После окончания работы со стилями окон нажать «ОК» для сохранения
изменений и возврата в Диспетчер стилей.

8 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».
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Изменение правил проектирования стиля
окон

Для изменения правил проектирования стиля окон

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Стили»

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили окон; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Для изменения свойств стиля окон нужно выбрать его имя из списка,
нажать правую кнопку мыши и выбрать «Редактировать».

3 Вдиалоговом окне «Свойства стиля окон» перейти на вкладку «Правила
проектирования».

4 В группе «Форма дверного проема» на вкладке «Правила
проектирования» установить переключатель в положение
«Стандартная» или «Пользовательская» и выбрать требуемую форму
оконного проема из списка.

ЗАМЕЧАНИЕ Для получения AD-профиля пользовательской формы
оконного проема можно воспользоваться подменю «AD-профили» меню
«Средства». Подробнее см. раздел «Создание профиля из полилинии»
на стр. 1719 данного Руководства пользователя.

5 Выбрать требуемый тип окна из списка «Тип створок».

6 После окончания работы со стилями окон нажать «ОК» для сохранения
изменений и возврата в Диспетчер стилей.

7 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».

Изменение стандартных размеров в стиле
окон

Для изменения стандартных размеров в стиле окон

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Стили»
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Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили окон; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Для изменения свойств стиля окон нужно выбрать его имя из списка,
нажать правую кнопку мыши и выбрать «Редактировать».

3 В диалоговом окне «Свойства стиля окон» перейти на вкладку
«Стандартные размеры».

4 На вкладке «Стандартные размеры» выполнить любое из следующих
действий:

■ Для того чтобы добавить новый стандартный размер, нажать кнопку
«Добавить». В диалоговом окне «Добавление стандартного размера»
задать значения ширины, высоты и возвышения.

■ Для того чтобы изменить выбранный стандартный размер, нажать
кнопку «Редактировать». В диалоговом окне «Редактирование
стандартного размера» задать требуемые значения ширины, высоты
и возвышения.

■ Для того чтобы удалить выбранный стандартный размер, нажать
кнопку «Удалить».

5 После окончания работы со стилями окон нажать «ОК» для сохранения
изменений и возврата в Диспетчер стилей.

6 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».

Изменение графических свойств стиля окон

Для изменения графических свойств стиля окон

1 Из меню «Проект» выбрать «Окна» ➤ «Стили»

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили окон; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Для изменения свойств стиля окон нужно выбрать его имя из списка,
нажать правую кнопку мыши и выбрать «Редактировать».

3 В диалоговом окне «Свойства стиля окон» перейти на вкладку
«Графические свойства».
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4 Выбрать экранное представление для стиля окон из списка.
Представление, используемое на текущем видовом экране, помечено
звездочкой (*).

5 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для изменения изображения окон данного стиля в текущем видовом
экране выбрать «Стиль окон» в колонке «Уровень переопределения»
и нажать кнопку «Переопределить».

ЗАМЕЧАНИЕ Нажатие кнопки «Переопределить» аналогично
установке соответствующего флажка в колонке «Переопределено».
Если переопределение свойств для выбранного уровня невозможно,
кнопка «Переопределить» блокируется.
Уровень «Стандартное экранное представление» — это уровень
стандартного экранного представления. При переопределении этот
уровень помечается красным крестиком и словом
«Переопределено».

■ Для того чтобы отменить переопределение свойств, нажать кнопку
«Снять переопределение».

■ Нажать кнопку «Редактировать свойства» и изменить параметры
компонентов представления окон, такие как видимость, слой, цвет,
тип и вес линий. Для изменения какого-либо параметра необходимо
щелкнуть мышью на соответствующей ячейке. Сделанные
изменения влияют только на окна данного стиля.

■ Для того чтобы создать пользовательский блок и добавить его к
изображению окон данного стиля, перейти на вкладку «Прочие».
Подробнее см. раздел «Добавление компонентов в изображение
окна» на стр. 691 данного Руководства пользователя.

6 После окончания работы со стилями окон нажать «ОК» для сохранения
изменений и возврата в Диспетчер стилей.

7 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не выходя из
Диспетчера стилей, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей,
нажать кнопку «ОК».
Изменение свойств стиля окон | 689



Изменение изображения отдельных окон

С помощью системы экранного представления можно изменять
изображение отдельных окон. В изображение окон можно включать
различные компоненты — например, подоконники.

Изменение экранного представления окон

Для изменения экранного представления отдельного окна

1 Выбрать окно.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать экранное представление «План подоконников».

5 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить». Подробнее см.
раздел «Создание и редактирование системы экранного представления»
на стр. 128 данного Руководства пользователя.

6 Нажать кнопку «Редактировать свойства» и в диалоговом окне
«Свойства объектов» изменить любые параметры компонентов
представления «План подоконников», такие как видимость, слой, цвет,
тип и вес линий.

7 Перейти на вкладку «Прочие» и задать требуемые размеры
подоконников.

8 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая кнопки «ОК».
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Добавление компонентов в изображение
окна

В экранные представления окон можно добавлять пользовательские блоки.
С помощью пользовательских блоков можно добавлять компоненты
(например, детали оконной фурнитуры или горбыльки) или заменять
стандартные компоненты пользовательскими. Например, можно заменить
стандартные оконные створки пользовательскими.

При добавлении пользовательского блока необходимо задать несколько
правил позиционирования и масштабирования нового компонента.
Каждый добавленный пользовательский блок отображается в таблице
графических свойств компонентов, что позволяет изменять графические
свойства добавленного компонента. Перед созданием блока необходимо
убедиться, что для всех графических свойств включаемых в блок объектов
установлено значение «Поблоку». Иначе изменять графические свойства
такого компонента с помощью интерфейса изменения графических
свойств будет невозможно. Подробнее о свойстве «Поблоку» см. раздел
«Цвета и типы линий объектов в блоках» Руководства пользователя

AutoCAD 2002, а также раздел «Создание и редактирование системы
экранного представления» на стр. 128 данного Руководства пользователя.

Добавление пользовательских блоков в экранные представления объектов
и управление ими производится с помощью системы экранного
представления. Поэтому, прежде чем создавать пользовательские блоки и
изменять их параметры, необходимо детально изучить систему экранного
представления. Подробнее см. раздел «Основные понятия системы
экранного представления» на стр. 106 данного Руководства пользователя.

Пользовательские блоки рекомендуется использовать со стилями окон.
Это позволяет сразу вставлять окна нужного вида, а не изменять
изображение отдельных окон.Спомощьюпользовательских блоков можно
создать обширную библиотеку стилей окон, позволяющую вставлять в
рисунок самые разнообразные окна.

Для добавления компонента в изображение окна

1 Создать пользовательский блок компонента, который требуется
добавить в изображение окна. Создавать пользовательский блок
требуется в плоскости окна, к которому предполагается добавить
компонент.

2 Выбрать окно.
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3 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

4 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

5 Выбрать текущее экранное представление. Компонент изображается
только в этом представлении. Текущее экранное представление
помечено звездочкой (*).

6 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить». Подробнее см.
раздел «Создание и редактирование системы экранного представления»
на стр. 128 данного Руководства пользователя.

7 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

8 В диалоговом окне «Свойства объектов» перейти на вкладку «Прочие».

9 Для того чтобы добавить компонент в изображение окна, нажать кнопку
«Добавить».

10 В диалоговом окне «Пользовательский блок» нажать кнопку «Выбрать
блок».

11 В диалоговом окне «Выбор блока» выбрать требуемый блок и нажать
кнопку «ОК».

12 Установить флажки, позволяющие вписать компонент в
соответствующие размеры проема. Если ни один из флажков не
установлен, пользовательский блок изображается в тех размерах, в
которых он был создан.

По ширине: Компонент вписывается по ширине объекта, к которому
он присоединяется.

По глубине: Компонент вписывается по глубине объекта, к которому
он присоединяется.

По высоте: Компонент вписывается по высоте объекта, к которому он
присоединяется.

Сохранить пропорциюXY: Компонент одинаково масштабируется по
направлениям X, Y. Если установлен этот флажок, вписать компонент
можно либо по ширине, либо по глубине.

13 При необходимости, обратить компонент по требуемым направлениям.

Обратить по X: Компонент обращается в направлении X.

Обратить по Y: Компонент обращается в направлении Y.

Обратить по Z: Компонент обращается в направлении Z.

14 Задать местоположение точки вставки компонента на окне.
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В направлении X точку вставки можно разместить слева, справа или по
центру объекта.

В направлении Y точку вставки можно разместить спереди, сзади или
по центру объекта.

В направлении Z точку вставки можно разместить сверху, снизу или по
центру объекта.

15 Задать смещения в направлениях X, Y и Z.

16 Задать тип компонента для добавления к окну: коробка или окно.

Коробка: Компонент добавляется к внутренней или внешней части
оконной коробки.

Окно: Компонент добавляется либо ко всем частям окна, либо только
к заданной.

ЗАМЕЧАНИЕ Какие из типов компонента являются доступными,
зависит выбранного на шаге 5 экранного представления. Опция
добавления компонентов в пользовательский блок недоступна, если
установлено экранное представление, отличное от модельного или
фасадного.

17 Для закрытия диалоговых окон и завершения функции последовательно
нажать кнопки «ОК».

Редактирование компонентов изображения
окна

Можно редактировать уже добавленные в изображение окна компоненты.
Редактирование компонента осуществляется аналогично его добавлению.

Для редактирования дополнительного компонента изображения окна

1 Выбрать окно.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать текущее экранное представление. Компонент изображается
только в этом представлении. Текущее экранное представление
помечено звездочкой (*).
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5 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить». Подробнее см.
раздел «Создание и редактирование системы экранного представления»
на стр. 128 данного Руководства пользователя.

6 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

7 В диалоговом окне «Свойства объектов» перейти на вкладку «Прочие».

8 Выбрав требуемый компонент, нажать кнопку «Редактировать».

9 В диалоговом окне «Пользовательский блок» нажать кнопку «Выбрать
блок».

10 В диалоговом окне «Выбор блока» выбрать требуемый блок и нажать
кнопку «ОК».

ЗАМЕЧАНИЕ Подробнее о возможностях диалогового окна «Выбор
блока» см. раздел «Добавление компонентов в изображение окна» на
стр. 691 данного Руководства пользователя.

11 Установить флажки, позволяющие вписать компонент в
соответствующие размеры проема. Если ни один из флажков не
установлен, пользовательский блок изображается в тех размерах, в
которых он был создан.

12 При необходимости, обратить компонент по требуемым направлениям.

13 Задать местоположение точки вставки компонента на окне.

14 Задать смещения в направлениях X, Y и Z.

15 Задать тип компонента для добавления к окну: коробка или окно.

ЗАМЕЧАНИЕ Какие из типов компонента являются доступными,
зависит выбранного на шаге 4 экранного представления. Опция
добавления компонентов в пользовательский блок недоступна, если
установлено экранное представление, отличное от модельного или
фасадного.

16 Для закрытия диалоговых окон и завершения функции последовательно
нажать кнопки «ОК».

Удаление компонентов изображения окна

Можно удалять добавленные пользователем компоненты изображения
окна.
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Для удаления дополнительного компонента изображения окна

1 Выбрать окно.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать текущее экранное представление. Компонент изображается
только в этом представлении. Текущее экранное представление
помечено звездочкой (*).

5 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить». Подробнее см.
раздел «Создание и редактирование системы экранного представления»
на стр. 128 данного Руководства пользователя.

6 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

7 Выбрать компонент, который требуется удалить, и нажать кнопку
«Удалить».

8 Для закрытия диалоговых окон и завершения функции последовательно
нажать кнопки «ОК».

Отключение отображения дополнительных
компонентов изображения

Можно отключать показ дополнительных компонентов изображения, не
удаляя их.

Для отключения отображения дополнительных компонентов

изображения

1 Выбрать окно.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать представление «Модель» из списка.

5 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить». Подробнее см.
раздел «Создание и редактирование системы экранного представления»
на стр. 128 данного Руководства пользователя.

6 Нажать кнопку «Редактировать свойства».
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7 В диалоговом окне «Свойства объектов» перейти на вкладку «Прочие»
и установить флажок «Отключить пользовательские блоки».

8 Для закрытия диалоговых окон и завершения функции последовательно
нажать кнопки «ОК».

Переопределение процента открытия
выбранного окна

Можно переопределять процент открытия выбранного окна.

Для переопределения процента открытия окна

1 Выбрать окно, процент открытия которого требуется изменить.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать представление «Модель» из списка.

5 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить». Подробнее см.
раздел «Создание и редактирование системы экранного представления»
на стр. 128 данного Руководства пользователя.

6 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

7 Перейти на вкладку «Прочие».

8 Установить флажок «Переопределить процент открытия».

9 Ввести требуемый процент открытия в поле, расположенном ниже
флажка.

10 Для закрытия диалоговых окон и завершения функции последовательно
нажать кнопки «ОК».

Изменение подоконника

Для отображения подоконника и изменения его размеров служит экранное
представление «План подоконников», который можно рассматривать как
дополнение к экранному представлению «План» всего рисунка.

Для установки отображения подоконника

1 Выбрать окно.
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2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Внешний вид объектов» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать экранное представление «План подоконников».

5 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить».

■ Уровень переопределения «Стандартное экранное представление»
используется для изменения всех окон (за исключением тех, которые
имеют другой стиль или уже переопределены).

■ Уровень переопределения «Стиль окон» используется для изменения
всех окон этого стиля (кроме тех, что переопределены).

■ Уровень переопределения «Окно» используется для изменения
только данного окна.

6 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

7 В диалоговом окне «Свойства объекта» сделать любой или оба
компонента подоконника видимыми, затем перейти на вкладку
«Прочие».

8 Установить размеры подоконника.

9 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая кнопки «ОК».

Создание горбыльков

Оконные горбыльки — это детали каркаса оконной рамы; они служат для
крепления оконных стекол. В третьей версии Autodesk Architectural
Desktop создавать сложные модели горбыльков стало заметно проще.

Можно создавать различные сетки горбыльков: прямоугольные,
ромбические, звездообразные, солнцеобразные и готические.
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Сетки горбыльков окна

Создание прямоугольной сетки горбыльков

Можно создать прямоугольную сетку горбыльков для добавления к окну.

Определение прямоугольной сетки горбыльков

ЗАМЕЧАНИЕ Прямоугольная сетка горбыльков применима ко всем

формам и типам окон, кроме типа «Проем».

Для создания прямоугольной сетки горбыльков и применения ее к

окну

1 Выбрать окно, которое предполагается изменить.
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2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 Выбрать экранное представление.

4 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить».

■ Уровень переопределения «Стандартное экранное представление»
используется для изменения всех окон (за исключением тех, которые
имеют другой стиль или уже переопределены).

■ Уровень переопределения «Стиль окон» используется для изменения
всех окон этого стиля (кроме тех, что переопределены).

■ Уровень переопределения «Окно» используется для изменения
только данного окна.

5 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

6 Перейти на вкладку «Горбыльки».

7 Нажать кнопку «Добавить».

8 Ввести имя блока горбыльков в поле «Имя». По умолчанию новый блок
имеет имя «Блок_горбыльков». Если блок с таким именем уже
существует, к имени нового блока добавляется целое число,
начинающееся с 1. Это имя отображается на вкладке «Горбыльки»
после создания блока.

9 В группе «Створка окна» выбрать, к какому блоку окна добавляется
сетка горбыльков. Горбыльки можно добавлять к следующим створкам
окна.

■ Верхняя: Следующая иллюстрация демонстрирует верхнюю
створку окна для различных форм и типов окон.
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Добавление сетки горбыльков к верхней створке

■ Другая, Все: Все створки окна.
■ Другая, Номер: Только заданная створка окна.

При выборе опции «Номер» активируется поле для ввода номера.
Задать в нем номер створки окна. Следующая иллюстрация
демонстрирует прямоугольное окно с двумя створками. Створки
пронумерованы по часовой стрелке, начиная от левого нижнего угла.
Значение по умолчанию — 1.

Задание номера створки окна.
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10 В поле «Ширина» установить ширину для каждого горбылька.
Изменения этого параметра сразу отображаются на внешнем виде.

11 В поле «Глубина» установить глубину для каждого горбылька.
Изменения этого параметра сразу отображаются на внешнем виде.

12 Установить флажок «Подчищать соединения». Эта опция включена для
изменения визуального представления. При выборе этой опции работа
программы слегка замедляется.

Задание подчистки соединений горбыльков

13 Установить флажок «Преобразовывать в тело» для преобразования всех
горбыльков в трехмерные тела. Эта опция включена для изменения
визуального представления. При выборе этой опции работа программы
слегка замедляется.

14 В списке «Схема» выбрать «Прямоугольники».

15 В поле «По высоте» задать количество просветов по высоте.

16 В поле «По ширине» задать количество просветов по ширине.

17 Нажать «ОК» для выхода из всех диалоговых окон и добавления
прямоугольной сетки горбыльков к выбранному окну или стилю окна.

ЗАМЕЧАНИЕ После добавления блока горбыльков можно изменять

его свойства, такие как цвет или тип линии.
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Добавление ромбической сетки горбыльков

Можно создать ромбическую сетку горбыльков для добавления к окну.

Определение ромбической сетки горбыльков

ЗАМЕЧАНИЕ Ромбическая сетка горбыльков применима ко всем

формам и типам окон, кроме типа «Проем».

Для создания ромбической сетки горбыльков и применения ее к окну

1 Выбрать окно, которое предполагается изменить.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 Выбрать экранное представление.

4 Выбрать свойство для редактирования и нажать кнопку
«Переопределить».

■ Уровень переопределения «Стандартное экранное представление»
используется для изменения всех окон (за исключением тех, которые
имеют другой стиль или уже переопределены).

■ Уровень переопределения «Стиль окон» используется для изменения
всех окон этого стиля (кроме тех, что переопределены).

■ Уровень переопределения «Окно» используется для изменения
только данного окна.

5 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

6 Перейти на вкладку «Горбыльки».
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7 Нажать кнопку «Добавить».

8 Ввести имя блока горбыльков в поле «Имя». По умолчанию новый блок
имеет имя «Блок_горбыльков». Если блок с таким именем уже
существует, тогда к имени нового блока добавляется целое число,
начинающееся с 1. Это имя отображается на вкладке «Горбыльки»
после создания блока.

9 В группе «Створка окна» выбрать, к какому блоку окна добавляется
сетка горбыльков. Горбыльки можно добавлять к следующим створкам
окна.

■ Верхняя: Верхняя створка окна.
■ Другая, Все: Все створки окна.
■ Другая, Номер: Только заданная створка окна.

При выборе опции «Номер» активируется поле номера створки.
Задать в нем номер створки окна. Створки пронумерованы по
часовой стрелке, начиная от левого нижнего угла. Значение по
умолчанию — 1.

10 В поле «Ширина» установить ширину для каждого горбылька.
Изменения этого параметра сразу отображаются на внешнем виде.

11 В поле «Глубина» установить глубину для каждого горбылька.
Изменения этого параметра сразу отображаются на внешнем виде.

12 Установить флажок «Подчищать соединения». Эта опция включена для
изменения визуального представления. При выборе этой опции работа
программы слегка замедляется.

Задание подчистки соединений горбыльков.

13 Установить флажок «Преобразовывать в тело» для преобразования всех
горбыльков в трехмерные тела. Эта опция включена для изменения
визуального представления. При выборе этой опции работа программы
слегка замедляется.

14 В списке «Схема» выбрать «Ромбы».
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15 В поле «По высоте» задать количество просветов по высоте.

16 В поле «По ширине» задать количество просветов по ширине.

17 Нажать «ОК» для выхода из всех диалоговых окон и добавления
ромбической сетки горбыльков к выбранному окну или стилю окна.

ЗАМЕЧАНИЕ После добавления блока створок можно изменять его

свойства, такие как цвет или тип линии.

Создание звездообразной сетки горбыльков

Можно создать звездообразную сетку горбыльков для применения к окну.

Определение звездообразной сетки горбыльков

ЗАМЕЧАНИЕ Звездообразная сетка может применяться к следующим

типам окна: верхнеподвесное, нижнеподвесное, с одной перекладиной
(фрамугой), среднеповоротное, среднеподвесное, подъемное окно с двумя
створками, раздвижное, подъемное окно с одной створкой, однораспашное
и глухое. Звездообразная сетка может применяться к следующим формам
окна: круглое, полукруглое или в четверть круга. Звездообразная сетка
горбыльков всегда добавляется к верхней створке окна.

Для создания звездообразной сетки горбыльков и применения ее к

окну

1 Выбрать окно, которое предполагается изменить.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.
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3 Выбрать экранное представление.

4 Выбрать свойство для редактирования и нажать кнопку
«Переопределить».

■ Уровень переопределения «Стандартное экранное представление»
используется для изменения всех окон (за исключением тех, которые
имеют другой стиль или уже переопределены).

■ Уровень переопределения «Стиль окон» используется для изменения
всех окон этого стиля (кроме тех, что переопределены).

■ Уровень переопределения «Окно» используется для изменения
только данного окна.

5 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

6 Перейти на вкладку «Горбыльки».

7 Нажать кнопку «Добавить».

8 Ввести имя блока горбыльков в поле «Имя». По умолчанию новый блок
имеет имя «Блок_горбыльков». Если блок с таким именем уже
существует, тогда к имени нового блока добавляется целое число,
начинающееся с 1. Это имя отображается на вкладке «Горбыльки»
после создания блока.

9 В группе «Створка окна» выбрать, к какому блоку окна добавляется
сетка горбыльков. По умолчанию звездообразная сетка применяется
только к верхнему оконному стеклу.

10 В поле «Ширина» установить ширину для каждого горбылька.
Изменения этого параметра сразу отображаются на внешнем виде.

11 В поле «Глубина» установить глубину для каждого горбылька.
Изменения этого параметра сразу отображаются на внешнем виде.

12 Установить флажок «Подчищать соединения». Эта опция включена для
изменения визуального представления. При выборе этой опции работа
программы слегка замедляется.

Задание подчистки соединений горбыльков.
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13 Установить флажок «Преобразовывать в тело» для преобразования всех
горбыльков в трехмерные тела. При выборе этой опции работа
программы слегка замедляется.

14 В списке «Схема» выбрать «Звезда».

15 В поле «По высоте» задать количество просветов по высоте.

16 В поле «По ширине» задать количество просветов по ширине.

17 В поле «По углу» задать количество перекладин в звездообразной сетке
горбыльков.

18 Нажать «ОК» для выхода из всех диалоговых окон.

ЗАМЕЧАНИЕ После добавления блока створок можно изменять его

свойства, такие как цвет или тип линии.

Добавление солнцеобразной сетки
горбыльков

Можно создать солнцеобразную сетку горбыльков для добавления к окну.

Определение солнцеобразной сетки горбыльков

ЗАМЕЧАНИЕ Солнцеобразная сетка может применяться к следующим

типам окна: верхнеподвесное, нижнеподвесное, с одной перекладиной
(фрамугой), среднеповоротное, среднеподвесное, подъемное окно с двумя
створками, раздвижное, подъемное окно с одной створкой, однораспашное
и глухое. Солнцеобразная сетка может применяться к следующим формам
окна: круглое, полукруглое или в четверть круга, и только к верхнему
оконному стеклу.
706 | Глава 18 Окна



Для создания солнцеобразной сетки горбыльков и применения ее к

окну

1 Выбрать окно, которое предполагается изменить.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 Выбрать экранное представление.

4 Выбрать свойство для редактирования и нажать кнопку
«Переопределить».

■ Уровень переопределения «Стандартное экранное представление»
используется для изменения всех окон (за исключением тех, которые
имеют другой стиль или уже переопределены).

■ Уровень переопределения «Стиль окон» используется для изменения
всех окон этого стиля (кроме тех, что переопределены).

■ Уровень переопределения «Окно» используется для изменения
только данного окна.

5 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

6 Перейти на вкладку «Горбыльки».

7 Нажать кнопку «Добавить».

8 Ввести имя блока горбыльков в поле «Имя». По умолчанию новый блок
имеет имя «Блок_горбыльков». Если блок с таким именем уже
существует, тогда к имени нового блока добавляется целое число,
начинающееся с 1. Это имя отображается на вкладке «Горбыльки»
после создания блока.

9 В группе «Створка окна» выбрать, к какому блоку окна добавляется
сетка горбыльков. По умолчанию солнцеобразная сетка применяется
только к верхнему оконному стеклу.

10 В поле «Ширина» установить ширину для каждого горбылька.
Изменения этого параметра сразу отображаются на внешнем виде.

11 В поле «Глубина» установить глубину для каждого горбылька.
Изменения этого параметра сразу отображаются на внешнем виде.

12 Установить флажок «Подчищать соединения». Эта опция включена для
изменения визуального представления. При выборе этой опции работа
программы слегка замедляется.
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Задание подчистки соединений горбыльков.

13 Установить флажок «Преобразовывать в тело» для преобразования всех
горбыльков в трехмерные тела. Эта опция включена для изменения
визуального представления. При выборе этой опции работа программы
слегка замедляется.

14 В поле «Схема» выбрать «Солнце».

15 В поле «По высоте» задать количество просветов по высоте.

16 В поле «По ширине» задать количество просветов по ширине.

17 В поле «По углу» задать количество перекладин в солнцеобразной сетке
горбыльков.

18 В окне «Стиль» выбрать стиль сердечника — открытый или замкнутый.
Опция становится доступной только после выбора солнцеобразной
модели. По умолчанию изменение стиля сердечника недоступно.

Открытый и замкнутый стили сердечника.

19 В поле «Радиус» ввести радиус сердечника. На следующей
иллюстрации показаны радиусы сердечников для круглых и
полукруглых окон. Опция становится доступной только после выбора
солнцеобразной модели. Значение по умолчанию — 150 мм.
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Задание радиуса сердечника.

20 Нажать «ОК» для выхода из всех диалоговых окон и добавления
солнцеобразной сетки горбыльков к выбранному окну или стилю окна.

ЗАМЕЧАНИЕ После добавления блока створок можно изменять его

свойства, такие как цвет или тип линии.

Добавление готической сетки горбыльков

Можно создать готическую сетку горбыльков для добавления к окну.

Готическая сетка горбыльков
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ЗАМЕЧАНИЕ Готическая сетка может применяться к следующим типам

окна: верхнеподвесное, нижнеподвесное, с одной перекладиной
(фрамугой), среднеповоротное, среднеподвесное, подъемное окно с двумя
створками, раздвижное, подъемное окно с одной створкой, однораспашное
и глухое. Готическая сетка может применяться к следующим формам
окна: круглое, полукруглое, готическое, пятиугольное, арка и только к
верхнему оконному стеклу.

Для создания готической сетки горбыльков и применения ее к окну

1 Выбрать окно, которое предполагается изменить.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 Выбрать экранное представление.

4 Выбрать свойство для редактирования и нажать кнопку
«Переопределить».

■ Уровень переопределения «Стандартное экранное представление»
используется для изменения всех окон (за исключением тех, которые
имеют другой стиль или уже переопределены).

■ Уровень переопределения «Стиль окон» используется для изменения
всех окон этого стиля (кроме тех, что переопределены).

■ Уровень переопределения «Окно» используется для изменения
только данного окна.

5 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

6 Перейти на вкладку «Горбыльки».

7 Нажать кнопку «Добавить».

8 Ввести имя блока горбыльков в поле «Имя». По умолчанию новый блок
имеет имя «Блок_горбыльков». Если блок с таким именем уже
существует, тогда к имени нового блока добавляется целое число,
начинающееся с 1. Это имя отображается на вкладке «Горбыльки»
после создания блока.

9 В группе «Створка окна» выбрать, к какому блоку окна добавляется
сетка горбыльков. По умолчанию готическая сетка применяется только
к верхнему оконному стеклу.

10 В поле «Ширина» установить ширину для каждого горбылька.
Изменения этого параметра сразу отображаются на внешнем виде.
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11 В поле «Глубина» установить глубину для каждого горбылька.
Изменения этого параметра сразу отображаются на внешнем виде.

12 Установить флажок «Подчищать соединения». Эта опция включена для
изменения визуального представления. При выборе этой опции работа
программы слегка замедляется.

Задание подчистки соединений горбыльков.

13 Установить флажок «Преобразовывать в тело» для преобразования всех
горбыльков в трехмерные тела. Эта опция включена для изменения
визуального представления. При выборе этой опции работа программы
слегка замедляется.

14 В поле «Схема» выбрать «Готика».

15 В поле «По высоте» задать количество просветов по высоте.

16 В поле «По ширине» задать количество просветов по ширине. Схема
создается в верхней части окна.

17 Нажать «ОК» для выхода из всех диалоговых окон и добавления
готической сетки горбыльков к выбранному окну или стилю окна.

ЗАМЕЧАНИЕ После добавления блока створок можно изменять его

свойства, такие как цвет или тип линии.

Редактирование блоков горбыльков

После создания блока горбыльков любой его параметр можно изменить.

Для редактирования блока горбыльков

1 Выбрать окно с блоком горбыльков.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.
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3 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить».

■ Уровень переопределения «Стандартное экранное представление»
используется для изменения всех окон (за исключением тех, которые
имеют другой стиль или уже переопределены).

■ Уровень переопределения «Стиль окон» используется для изменения
всех окон этого стиля (кроме тех, что переопределены).

■ Уровень переопределения «Окно» используется для изменения
только данного окна.

4 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

5 Перейти на вкладку «Горбыльки».

6 Выбрать блок горбыльков, дополнительные компоненты которого
требуется изменить.

7 Нажать кнопку «Редактировать».

8 Для изменения параметров открывается диалоговое окно «Блок
горбыльков». Подробнее о его опциях см. раздел «Создание
горбыльков» на стр. 697 данного Руководства пользователя.

9 Нажать «ОК» для выхода из всех диалоговых окон и применения
изменений к выбранному окну или стилю окна.

Удаление блоков горбыльков

Можно удалять существующие блоки горбыльков.

Для удаления существующего блока горбыльков

1 Выбрать окно с блоком горбыльков.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить».

■ Уровень переопределения «Стандартное экранное представление»
используется для изменения всех окон (за исключением тех, которые
имеют другой стиль или уже переопределены).

■ Уровень переопределения «Стиль окон» используется для изменения
всех окон этого стиля (кроме тех, что переопределены).

■ Уровень переопределения «Окно» используется для изменения
только данного окна.
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4 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

5 Перейти на вкладку «Горбыльки».

6 Выбрать горбылек, который требуется удалить.

7 Нажать «Удалить».

8 Нажать «ОК» для выхода из всех диалоговых окон и применения
изменений к выбранному окну или стилю окна.

Отключение отображения блоков
горбыльков

Можно отключать показ блоков горбыльков, не удаляя их.

Для отключения отображения блоков горбыльков.

1 Выбрать окно с блоком горбыльков.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Внешний вид объектов» из
контекстного меню.

3 Выбрать уровень переопределения свойств в колонке «Уровень
переопределения» и нажать кнопку «Переопределить».

■ Уровень переопределения «Стандартное экранное представление»
используется для изменения всех окон (за исключением тех, которые
имеют другой стиль или уже переопределены).

■ Уровень переопределения «Стиль окон» используется для изменения
всех окон этого стиля (кроме тех, что переопределены).

■ Уровень переопределения «Окно» используется для изменения
только данного окна.

4 Нажать кнопку «Редактировать свойства».

5 Перейти на вкладку «Горбыльки».

6 Установить флажок «Отключить пользовательские блоки горбыльков».

7 Нажать «ОК» для выхода из всех диалоговых окон и применения
изменений к выбранному окну или стилю окна.
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Команды работы с окнами

Строка меню Командная строка Контекстное меню

Создать… WindowAdd

Редактировать... WIndowModify Редактировать окна…

Стили… WIndowStyle

Переместить вдоль
стены

RepositionAlong

Переместить по
толщине стены

RepostionWithin

Изменить сторону
навески

OpeningFlipHinge

Изменить направление
открывания

OpeningFlipSwing

Изменить процент
открытия

OpeningPercent

WindowStyleEdit Свойства стиля окон…

WindowProps Свойства окон…

WindowLabelAdd Марки окон…
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