
10
Границы помещений
Темы

■ Создание и

редактирование границ

помещений

■ Изменение свойств границ

помещений

■ Создание границ

помещений из объектов
При концептуальном проектировании здания по методу «от

частного к общему» AD-объекты типа «Помещение»

рассматриваются как комнаты и другие помещения здания,

ребра границ помещений — как стены, а помещения внутри

какой-либо границы — как группа помещений.

Можно создавать AD-объекты типа «Граница помещений»

как совместно со связанными AD-объектами типа

«Помещение», так и без них. Комбинированием помещений

и границ помещений создаются завершенные модели

помещений и их границ.
253



Границы помещений

Граница помещений — это перегородки между помещениями. Границы
помещений могут быть как реальными, так и условными.Можно создавать
AD-объекты типа «Граница помещений» как совместно со связанными
AD-объектами типа «Помещение», так и без них. Если с границей
помещений связано какое-либо помещение, то и граница зависит от этого
помещения. Например, при удалении такого помещения удаляется и
граница. Комбинированием помещений и границ помещений создаются
завершенные концептуальные модели зданий. Связывать помещения с
границами помещений можно и после создания этих AD-объектов.

Помещение и граница помещения

Существует два типа границ помещений: реальные и условные. Реальные
границы помещений приравниваются к стенам и имеют заданную
толщину. Из них можно формировать стены. Реальные границы имеют те
же самые характеристики, что и стены, включая:

■ Привязку
■ Базовую высоту
■ Толщину

Условные границыпомещений имеют нулевую толщину, иформировать из
них стены нельзя. Такие границы используются для зонирования
помещений. Например, с помощью условных границ помещений можно
представлять перегородки в офисном помещении.
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Вид реальных границ помещения и условных границ помещения

Создание границы помещений

Границы помещений состоят из сегментов. Сегменты границ помещений
могут быть как линейными, так и дуговыми. Кроме того, различные
сегменты могут иметь различную высоту, толщину, смещение и
выравнивание. Можно создавать реальные границы помещений, которые
моделируют стены вокруг помещения. Из реальных границы помещений
впоследствии формируются стены. См. раздел «Формирование стен из
границ помещений» на стр. 263.

Кроме того, можно создавать условные границы помещений, которые
имеют нулевую толщину. Однако из условных границ помещений
формировать стены нельзя.

Для создания границы помещений

1 Из меню «Концепция» выбрать «Границы помещений» ➤ «Создать»

2 В диалоговом окне «Создание границы помещений» выбрать тип
(реальный или условный).

3 Установить в нужное положение флажок «Управлять помещениями».

■ Управлять помещениями: Создание помещения, связанного с
границей помещений. Изменение границы помещений вызывает
изменение связанного с ней помещения. Если при редактировании
границы помещений снять этот флажок, то граница теряет связь с
помещением, и изменение границы помещений не приводит к
изменению помещения.

4 Задать высоту, смещение и толщину границы помещений.

Высота: Высота реальной границы помещений. Задать высоту можно
только для реальной границыпомещений.Высотой является расстояние
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от верхней грани пола до верхней грани границы помещения. При
формировании стен из границы помещений высота создаваемой стены
равна высоте границы.

Смещение: Смещение от начальной и конечной точек сегмента
границы помещения до базовой линии границы при перемещении
границы помещения.

Задание смещения для границы помещений

Толщина: Толщина реальной границы помещений. Задать толщину
можно только для реальной границы помещений. При формировании
стен из границы помещений толщина создаваемой стены равна толщине
границы.

5 Если создается реальная граница помещений, выбрать способ привязки
границы относительно указываемых в рисунке точек.

Грань для привязки: — Способ ориентирования реальной границы
помещений относительно точек, которые указываются в рисунке при
создании этой границы. Если выбрано «Правая», то привязка границы
помещений осуществляется по ее правой грани, если смотреть по
направлению указания точек. Если выбрано «По центру», то привязка
границы помещений осуществляется по ее осевой линии. Если выбрано
«Левая», то привязка границы помещений осуществляется по ее левой
грани.

Привязка границы помещений

6 Щелкнуть мышью в области рисования.
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7 Указать точки, задающие границу помещений.

ЗАМЕЧАНИЕ После указания третьей точки становятся доступными

кнопки «Замкнуть ортогонально» и «Замкнуть отрезком».

С помощью кнопки «Замкнуть ортогонально» можно замкнуть границу
помещений двумя прямолинейными сегментами. Один из этих
сегментов проводится из последней указанной точки в заданном

пользователем направлении, а второй — в начало первого сегмента

создаваемой границы и перпендикулярно этому сегменту.

С помощью кнопки «Замкнуть отрезком» можно замкнуть границу
помещений с помощью одного прямолинейного сегмента, который
проводится из последней указанной точки в начало первого сегмента

создаваемой границы помещений.

8 Для завершения функции нажать клавишу ENTER.

Создание границы помещений

Если создана замкнутая граница помещений, внутри нее создается
помещение. Об этом можно судить по наносимой внутри штриховке.

Формирование границ помещений

Можно формировать границы помещений из существующих помещений,
сечений, полилиний, дуг и отрезков. Подробнее о создании сечений см.
главу 12, «Сечения».

Участки границы помещений называются сегментами. Можно изменять
свойства отдельных сегментов, добавлять и удалять сегменты. Кроме того,
можно изменять сегменты с помощью ручек.
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Формирование границ помещений из
объектов

Можно создавать границы помещений на основе существующих
помещений, либо путем преобразования сечений или эскизных объектов в
границы помещений.

Формирование границ помещений из помещений

Можно создавать границы помещений на основе существующих объектов
типа «Помещение». Если при создании границы помещений используются
несколько помещений, созданная граница имеет несколько частей, каждая
из которых охватывает одно из помещений. Эти части являются частями
одной границы даже в том случае, когда эти части не пересекаются.

Для формирования границы помещений из помещений

1 Из меню «Концепция» выбрать «Границы помещений» ➤

«Сформировать».

В командной строке отображается следующий запрос.

Преобразование в границу [E — сегменты/SP — помещения/SL — сечения]:

2 Ввести sp (помещения), и затем выбрать помещение, из которого
требуется создать границу.

3 Нажать клавишу ENTER.

Формирование границ помещений из сечений

Можно создавать границы помещений из сечений.

Для формирования границы помещений из сечений

1 Из меню «Концепция» выбрать «Границы помещений» ➤

«Сформировать».

В командной строке отображается следующий запрос.

Преобразование в границу [E — сегменты/SP — помещения/SL — сечения]:

2 Ввести sl (сечения), и затем выбрать сечение, из которого
предполагается создать границу.

ЗАМЕЧАНИЕ К сечениям должны быть присоединены объекты.

3 Нажать клавишу ENTER.
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ЗАМЕЧАНИЕ При создании границ помещений из сечений также

создаются и помещения. Верхние грани массивов полов этих
помещений располагаются на плоскостях сечений.

Формирование границ помещений из эскизных объектов

Можно создавать границы помещений из существующих полилиний, дуг,
отрезков и т.п.

Для формирования границы помещений из эскизных объектов

1 Из меню «Концепция» выбрать «Границы помещений» ➤

«Сформировать».

В командной строке отображается следующий запрос.

Преобразование в границу [E — сегменты/SP — помещения/SL — сечения]:

2 Ввести e (сегменты), и затем выбрать полилинию, отрезок, дугу или
круг для создания границы.

3 Для того чтобы удалить исходные эскизные объекты, ввести д. Для того
чтобы оставить исходные эскизные объекты в рисунке, ввести н.

Задать требуемые свойства создаваемой границы помещений. См.
раздел «Изменение свойств некоторых сегментов» на стр. 261.

4 Нажать клавишу ENTER.

Создание границы помещений из полилинии

Присоединение помещений к границе
помещений

Можно присоединять помещения к имеющейся границе помещений. При
этом в границу помещений добавляются новые части, которые охватывают
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присоединенные помещения. Как добавленные части, так и уже
имеющиеся рассматриваются как единая граница помещений.

ЗАМЕЧАНИЕ Перед присоединением помещений к границе помещений

необходимо убедиться, что установлен флажок «Управлять
помещениями». См. раздел «Создание границы помещений» на стр. 255.

Для присоединения помещений к границе помещений

1 Из меню «Концепция» выбрать «Границы помещений» ➤

«Присоединить помещения к границе».

2 Выбрать границу помещений, к которой предполагается присоединить
помещения.

3 Выбрать помещения, которые требуется присоединить к границе
помещений.

4 Нажать клавишу ENTER.

Вокруг каждого из выбранных помещений создаются части границы
помещений, которые добавляются к выбранной границе помещений.

Объединение границ помещений

Две отдельные границы помещений могут быть объединены в одну.

Для объединения границ помещений

1 Из меню «Концепция» выбрать «Границы помещений» ➤ «Объединить
границы»

2 Выбрать первую границу помещений.

3 Выбрать вторую границу помещений, которую предполагается
объединить с первой.

Две отдельные границы помещений объединяются в одну. При этом
вновь полученная граница наследует свойства первой из выбранных
исходных границ.

Разделение границ помещений

Можно разделять одну границу помещений на две отдельные границы,
если с исходной границей связано несколько помещений.
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Для разделения границы помещений

1 Из меню «Концепция» выбрать «Границы помещений» ➤ «Разделить
границу»

2 Выбрать связанные с границей помещения, которые предполагается
выделить в отдельную границу помещений.

3 Нажать клавишу ENTER.

Исходная граница помещений разделяется на две отдельные границы.

Добавление сегментов к границе помещений

К существующим границам помещений можно добавлять дополнительные
сегменты. Добавленные сегменты становятся частью общей границы
помещения. Если добавленные сегменты пересекают границу уже
созданного помещения, то оно разделяется на несколько отдельных
помещений. Подробнее см. раздел «Создание границы помещений» на стр.
255.

Для добавления сегментов к границе помещений

1 Из меню «Концепция» выбрать «Границы помещений» ➤ «Добавить
сегменты»

2 Выбрать существующую границу помещений.

3 В диалоговом окне «Создание границы помещений» выбрать тип,
высоту, смещение, толщину и привязку для новых сегментов.

4 Для того чтобы использовать свойства какой-либо границы помещений

для новых сегментов, нажать кнопку и выбрать границу, свойства
которой предполагается использовать.

5 Указать точки, задающие новые сегменты.

ЗАМЕЧАНИЕ Если добавленные сегменты образуют замкнутый

контур, который полностью лежит внутри связанного с границей
помещения, то такие сегменты вырезают в этом помещении островок.

Изменение свойств некоторых сегментов

Можно изменять свойства некоторых сегментов существующей границы
помещений. Можно изменять тип сегмента, толщину и высоту, а также
краевые условия для пола и потолка.
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Для удаления некоторых сегментов границы помещений

1 Из меню «Концепция» выбрать «Границы помещений» ➤

«Редактировать сегменты»

2 Выбрать сегменты существующей границы помещений, свойства
которых предполагается изменить.

3 В диалоговом окне «Свойства сегментов границы помещений» выбрать
требуемый тип сегментов, задать их высоту и толщину, а также правила
проектирования для пола и потолка. Подробнее см. раздел «Изменение
свойств границы помещений» на стр. 266.

4 Для того чтобы применить измененные свойства к выбранным
сегментам и закрыть диалоговое окно, нажать кнопку «ОК».

Удаление некоторых сегментов границы
помещений

Можно удалять некоторые сегменты существующей границы помещений.
Если при удалении сегментов граница становится незамкнутой, то
удаляется и связанное с этой границей помещение.

Для удаления некоторых сегментов границы помещений

1 Из меню «Концепция» выбрать «Границы помещений» ➤ «Удалить
сегменты»

2 Выбрать сегменты существующей границы помещений, которые
требуется удалить.

3 Нажать клавишу ENTER.

Выбранные сегменты удаляются.

Прикрепление объектов к границам
помещений якорями

Можно прикреплять объекты к границам помещений якорями.
Прикрепленные якорями объекты связываются с границей помещений.
Перемещать прикрепленные якорями объекты можно только вдоль
границы помещений.

Подробнее см. раздел «Работа с якорями» на стр. 1638.
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Для прикрепления объекта к границе помещений якорем

1 Из меню «Концепция» выбрать «Границы помещений» ➤ «Якорь к
границе».

2 Для того чтобыприкрепить объект к границе помещений якорем, ввести
в командной строке a.

3 Выбрать объект, который предполагается прикрепить к границе
помещений.

4 Выбрать границу помещений, к которой требуется прикрепить объект.

Объект прикрепляется якорем к выбранной границе, и его перемещения
ограничены этой границей.

Освобождение объектов от якорей к
границам помещений

Можно освобождать объекты от якорей к границам помещений.

Для освобождения объектов от якорей к границам помещений

1 Из меню «Концепция» выбрать «Границы помещений» ➤ «Якорь к
границе».

2 Для того чтобы освободить объекты от якорей к границам помещений,
ввести в командной строке f.

3 Выбрать объекты, которые требуется освободить от якорей к границам
помещений.

4 Для освобождения объектов от якорей нажать клавишу ENTER.

Объекты освобождаются от якорной связи с границами помещений, и
их можно перемещать произвольным образом.

Формирование стен из границ помещений

Из существующих границ помещений можно формировать стены.
Формирование стен завершает стадию концептуального проектирования.

Для того чтобы высота стен не превышала уровня потолка (нижняя грань
массива потолка), необходимо задать нулевое значение высоты верхней
части границы помещений. Аналогично, для того чтобы стены не
выступали за уровень пола (верхняя грань массива пола), необходимо
задать нулевое значение высоты нижней части границы помещений.
Однако чаще всего базовую линию стен располагают в плоскости XY
мировой системы координат, а высоту нижней части задают равной
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толщине массива пола. Подробнее о мировой системе координат описано в
разделе «Координаты и системы координат» Руководства пользователя

AutoCAD 2002.

ЗАМЕЧАНИЕ При создании стен из границы помещения любые

примыкающие и коллинеарные сегменты становятся единой стеной. Для
предотвращения автоматического соединения сегментов они должны

обладать разной толщиной. Например, это используется, когда стены
должны иметь разные стили.

Сформировав стены из границ помещений, можно воспользоваться
функцией редактирования стен и изменить их стиль. Подробнее см. раздел
«Изменение стен» на стр. 353.

Для формирования стен из границ помещений

1 Из меню «Концепция» выбрать «Границы помещений» ➤

«Сформировать стены из границ».

2 Выбрать одну или несколько границ помещений, из которых требуется
сформировать стены.

Из выбранных границ помещений формируются стены.

ЗАМЕЧАНИЕ Границы помещений, которые использовались для
формирования стен, и связанные с ними помещения остаются в
рисунке. Однако связи между границами помещений и
сформированными из них стенами нет. При изменении границ
помещений сформированные из них стены автоматически не

обновляются, и их необходимо формировать заново.

Редактирование границ помещений

Можно изменять тип существующей границы помещений (с реального на
условный и наоборот). Также можно изменять свойства границы
помещений. К свойствам границы помещений относятся: общие свойства,
тип границы, высота, толщина, смещение и грань для привязки, правила
проектирования для пола и потолка, а также местоположение и
ориентация.
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Изменение границ помещений

Можно изменять тип существующей границы помещений (с реального на
условный и наоборот). В зависимости от типа границы помещений можно
изменять высоту и толщину границы, смещение, а также выбирать грань
для привязки. Изменение границы помещений приводит к изменению
связанных с ней помещений.

Для изменения одновременно всех сегментов границы помещений

1 Из меню «Концепция» выбрать «Границы помещений» ➤

«Редактировать»

2 Выбрать границу помещений, которую требуется изменить, и нажать
клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование границ помещений» выполнить
любое из следующих действий:

■ Выбрать тип границы помещений (реальный или условный).

Реальный: Создается реальная граница помещений, имеющая ненулевую
толщину. Из реальных границ помещений можно формировать стены.

Условный: Создается условная граница помещений, имеющая нулевую
толщину. Из условных границ помещений формировать стены нельзя.
Условные границы можно использовать, например, для зонирования
помещений.

■ Если высота границы не задается связанным с этой границей
помещением, задать новую высоту границы.

■ Установить или снять флажок «Управлять помещениями».

Управлять помещениями: Создание помещения, связанного с границей
помещений.Изменение границыпомещений вызывает изменение связанного
с ней помещения. Если при редактировании границы помещений снять этот
флажок, то граница теряет связь с помещением, и изменение границы
помещений не приводит к изменению помещения.

■ Если выбран реальный тип границы, задать требуемую толщину
границы и выбрать грань для привязки.

4 Для того чтобыприменить измененные параметры границыпомещений,
не закрывая диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того
чтобы применить измененные параметры границы помещений и
закрыть диалоговое окно, нажать кнопку «ОК».
Редактирование границ помещений | 265



Изменение свойств границы помещений

Можно изменять свойства границы помещений. К свойствам границы
помещений относятся: общие свойства, тип границы, высота, толщина,
смещение и грань для привязки, правила проектирования для пола и
потолка, а также местоположение и ориентация.

Изменение общих свойств границы помещений

Для изменения общих свойств границы помещений

1 Из меню «Концепция» выбрать «Границы помещений» ➤

«Редактировать»

2 Выбрать границу помещений, свойства которой требуется изменить, и
нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование границ помещений» нажать

кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства границ помещений» перейти на вкладку
«Общие».

5 Для того чтобы добавить пояснение к границе помещений,
непосредственно ввести его текст в поле «Пояснение».

6 Для того чтобы добавить примечания или подключить, заменить или
отключить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».

7 Для того чтобы добавить примечания, в диалоговом окне «Примечания»
перейти на вкладку «Примечания» и ввести текст примечаний.

8 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
файл, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить любое
из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный файл, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «ОК». В поле «Пояснение»
диалогового окна «Справочный документ» можно ввести пояснение
к справочному файлу.

■ Для того чтобы заменить справочный файл, выбрать требуемое имя
файла из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
файл или изменить пояснение к нему. Для того чтобы запустить
приложение, с помощью которого можно изменить сам справочный
файл, дважды щелкнуть на имени файла.
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■ Для того чтобы отсоединить справочный файл, выбрать файл из
списка и нажать кнопку «Удалить».

9 Для того чтобы добавить или отредактировать объектные данные,
нажать кнопку «Наборы свойств». Подробнее см. разделы «Добавление
объектных данных» на стр. 1280 и «Редактирование объектных данных»
на стр. 1281 данного Руководства пользователя.

10 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая кнопки «ОК». Для
того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Изменение размерных свойств границы помещений

Для изменения размерных свойств границы помещений

1 Из меню «Концепция» выбрать «Границы помещений» ➤

«Редактировать»

2 Выбрать границу помещений, свойства которой требуется изменить, и
нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование границ помещений» нажать

кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства границ помещений» перейти на вкладку
«Размеры».

5 Выполнить любое из следующих действий:

■ Выбрать тип границы помещений (реальный или условный).

Реальный: Создается реальная граница помещений, имеющая ненулевую
толщину. Из реальных границ помещений можно формировать стены. Для
реальных границ помещений можно изменять следующие параметры
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Условный: Создается условная граница помещений, имеющая нулевую
толщину. Из условных границ помещений формировать стены нельзя.
Условные границы можно использовать, например, для зонирования
помещений.

■ Для создания реального плана помещений необходимо назначить
толщину границы (толщину будущей стены) и выбрать грань для
привязки.

Толщина: Толщина реальной границы помещений.

Грань для привязки: Способ выравнивания реальной границы помещений

относительно точек, которые указываются в рисунке при создании этой
границы. Если выбрано «Правая», то привязка границы помещений
осуществляется по ее правой грани, если смотреть по направлению указания
точек. Если выбрано «По центру», то привязка границы помещений
осуществляется по ее осевой линии. Если выбрано «Левая», то привязка
границы помещений осуществляется по ее левой грани.

ЗАМЕЧАНИЕ Задать толщину и выбрать грань для привязки можно

только для реальной границы помещений.

6 Для того чтобы применить измененные свойства к границе помещений
и закрыть диалоговое окно свойств, нажать кнопку «ОК».

ЗАМЕЧАНИЕ Если установлен флажок «Управлять помещениями»,
то при изменении толщины границы, грани для привязки или смещения,
площадь связанного с границей помещения автоматически

обновляется. См. раздел «Создание границы помещений» на стр. 255.

Изменение правил проектирования

Правила проектирования задают расположение сегментов границы
помещений относительно массивов пола и потолка. При конвертировании
границы помещений в стены правила проектирования, заданные для
границы помещений, используются для стен.

Для изменения правил проектирования

1 Из меню «Концепция» выбрать «Границы помещений» ➤

«Редактировать»

2 Выбрать границу помещений, свойства которой требуется изменить, и
нажать клавишу ENTER.
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3 В диалоговом окне «Редактирование границ помещений» нажать

кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства границ помещений» перейти на вкладку
«Правила проектирования».

5 Для того чтобы изменить краевые условия для потолка, в группе
«Краевые условия для потолка» снять флажок «Задаются
помещениями». Если этот флажок установлен, краевые условия для
пола задаются помещением, связанным с границей.

Краевые условия для потолка

6 Задать базовую высоту границы помещений.

■ Базовая высота: Часть границы помещений, расположенная выше
верхней грани массива пола и ниже нижней грани массива потолка.

7 Задать высоту верхней части границы помещений.

■ Верхняя часть: Часть границы помещений, расположенная выше
нижней грани массива потолка.
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8 Для того чтобы удалить верхнюю часть границы помещений, поставить
переключатель в положение «Ограничить потолком».

9 Для того чтобы изменить краевые условия для пола, в группе «Краевые
условия для пола» снять флажок «Задаются помещениями». Если этот
флажок установлен, краевые условия для пола задаются помещением,
связанным с границей.

Краевые условия для пола

10 Задать высоту нижней части границы помещений.

■ Нижняя часть: Часть границы помещений, расположенная ниже
верхней грани массива пола.

11 Для того чтобы удалить нижнюю часть границы помещений,
установить флажок «Ограничить полом».

12 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая кнопки «ОК».

Изменение местоположения и ориентации границы

помещений

Пользователь может изменять местоположение и ориентацию границы
помещений, задавая координаты точки вставки и вектора нормали, а также
угол поворота.

Граница помещений ориентируется по отношению к МСК или ПСК.
Например, направив вектор нормали к плоскости основания границы
помещений параллельно оси Z выбранной системы координат, можно
расположить плоскость основания параллельно плоскости XY.
Ориентацию границы помещений можно изменять, задавая требуемый
вектор нормали.

Кроме того, можно поворачивать границу помещений в плоскости ее
основания, задавая требуемое значение угла поворота.
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Для изменения местоположения и ориентации границы помещений

1 Из меню «Концепция» выбрать «Границы помещений» ➤

«Редактировать»

2 Выбрать границу помещений, местоположение и ориентацию которой
необходимо изменить, и нажать клавишу ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование границ помещений» нажать

кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства границ помещений» перейти на вкладку
«Положение».

5 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для того чтобы изменить местоположение границы помещений,
изменить значения координат точки вставки.

■ Для того чтобы изменить ориентацию плоскости основания границы
помещений, изменить вектор нормали. Для того, чтобы расположить
плоскость границы параллельно плоскости XY, направить вектор
нормали параллельно оси Z. Для этого в группе «Нормаль» ввести 1
в поле «Z» и 0 в поля «X» и «Y». Для того чтобы расположить
плоскость основания параллельно плоскости YZ, ввести 1 в поле «X»
и 0 в полях «Y» и «Z». Для того чтобы расположить плоскость
границы параллельно плоскости XZ, ввести 1 в поле «Y» и 0 в полях
«X» и «Z».

■ Для того чтобы изменить угол поворота границы помещений в
плоскости ее основания, ввести требуемое значение в поле «Угол».

6 Нажать кнопку «ОК» в диалоговом окне «Свойства границ
помещений». Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не
закрывая диалогового окна «Редактирование границ помещений»,
нажать кнопку «Применить».

7 После того как все необходимые изменения внесены, нажать кнопку
«ОК» для закрытия диалогового окна.
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Команды работы с границами помещений

Строка меню Командная строка Контекстное меню (при
выбраной границе
помещения)

SpaceBoundary

Создать… SpaceBoundaryAdd

Редактировать… SpaceBoundaryModify Редактировать границы
помещений…

Сформировать… SpaceBoundaryConvert

Присоединить
помещения к границе

SpaceBoundaryMergeSpace Присоединить помещения к
границе

Объединить границы SpaceBoundaryMerge Объединить границы
помещений

Разделить границу SpaceBoundarySplit Разделить границу
помещений

Добавить сегменты SpaceBoundaryAddEdges Добавить сегменты

Редактировать
сегменты

SpaceBoundaryEdge Редактировать сегменты

Удалить сегменты SpaceBoundaryRemoveEdges Удалить сегменты

Якорь к границе SpaceBoundaryAnchor

Сформировать стены
из границ

SpaceBoundaryGenerateWalls Сформировать стены

SpaceBoundaryProps Свойства границ
помещений…

SpaceBoundaryInsertJoint Разделить сегмент

SpaceBoundaryAnchorSetBnd
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11
Сечения
Темы

■ Создание сечений

■ Изменение свойств

сечений

■ Изменение высоты

сечения над нулевой

отметкой

■ Создание полилиний из

сечений

■ Присоединение и

отсоединение объектов

■ Изменение свойств

сечений
Сечение — это двумерный AD-объект, который

используется в качестве теоретической плоскости этажа. С

сечением связан маркер сечения, который обозначает

секущую плоскость и используется для выбора сечения в

рисунке и работы с ним. При присоединении к сечению

композиционной группы создается контур сечения этой

композиционной группы плоскостью; иначе этот контур

называется контуром этажа. При изменении

композиционной группы, присоединенной к сечению,

контур этажа обновляется автоматически.
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Создание контуров этажей

Сечение — это двумерный AD-объект, который используется в качестве
теоретической плоскости этажа. С сечением (как и с композиционной
группой) связан маркер, который обозначает секущую плоскость и
используется для выбора сечения в рисунке и работы с ним. При
присоединении к сечению композиционной группы создается контур
сечения этой композиционной группы плоскостью; иначе этот контур
называется контуром этажа. При изменении композиционной группы,
присоединенной к сечению, контур этажа обновляется автоматически.

Если к сечению присоединять формообразующий элемент, а не
композиционную группу, то логическая операция (объединение,
вычитание или пересечение), заданная для этого элемента, не учитывается.
Для того чтобы учитывать логическую операцию, заданную для
формообразующего элемента, необходимо к сечениям присоединять
композиционные группы. Подробнее об операциях объединения,
вычитания, пересечения см. главу 9, «Композиционные группы».

После создания контуров этажа можно создавать из сечений границы
помещений или полилинии, из которых, в свою очередь, можно
сформировать стены. Создавать стены непосредственно из сечений нельзя.

Создание сечений

С сечением связан маркер сечения — маленький, перечеркнутый крест-
накрест прямоугольник. Как и маркер композиционной группы, маркер
сечения можно размещать в любом удобном для пользователя месте
рисунка. Подробнее о маркере композиционной группы см. раздел
«Вставка маркера композиционной группы» на стр. 208.

С помощью функции создания сечений можно создать одновременно
несколько сечений, расположенных друг от друга на заданном расстоянии.
Для каждого такого сечения создается маркер сечения.
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Создание объектов сечения

Для создания сечения

1 Из меню «Концепция» выбрать «Сечения» ➤ «Создать».

2 Задать требуемое количество сечений.

3 Указать левый нижний и правый верхний углы маркера сечения.

ЗАМЕЧАНИЕ Для того чтобы не загромождать рисунок,
рекомендуется использовать маленькие маркеры сечений.

4 Задать угол поворота маркеров сечений.

5 Задать высоту (над нулевой отметкой) первого сечения.

6 Задать расстояние между сечениями.

7 Для завершения функции нажать ENTER.

Изменение высоты сечения над нулевой
отметкой

Можно изменять высоту уже созданного сечения над нулевой отметкой.

Для изменения высоты сечения над нулевой отметкой

1 Из меню «Концепция» выбрать «Сечения» ➤ «Изменить высоту».

2 Выбрать сечение (маркер сечения).

3 Ввести новую высоту сечения над нулевой отметкой в командной
строке.
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Создание полилиний из сечений

После создания сечений и присоединения к ним требуемых объектов,
можно создавать из сечений полилинии. Из созданных полилиний можно в
дальнейшем получать помещения, стены и контуры.

Для создания полилиний из сечения

1 Из меню «Концепция» выбрать «Сечения» ➤ «Сформировать
полилинии».

2 Выбрать сечение (маркер сечения).

3 Создаются полилинии, представляющие собой контуры сечения
присоединенных объектов.

Присоединение объектов к сечению

Для того чтобы создавать контуры этажей, к сечениям можно
присоединять формообразующие элементы и композиционные группы.

Для присоединения объектов к сечению

1 Из меню «Концепция» выбрать «Сечения» ➤ «Присоединить объекты».

2 Выбрать сечение (маркер сечения).

3 Выбрать формообразующие элементы или композиционные группы,
которые требуется присоединить к сечению.

4 Нажать ENTER.

Присоединение композиционной группы к объектам сечения
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Отсоединение присоединенных к сечению
объектов

Для того чтобы изменять контуры этажей, можно отсоединять
присоединенные к сечениям формообразующие элементы или
композиционные группы.

Для отсоединения присоединенных к сечению объектов

1 Из меню «Концепция» выбрать «Сечения» ➤ «Отсоединить объекты».

2 Выбрать сечение (маркер сечения).

3 Выбрать формообразующие элементы или композиционные группы,
которые требуется отсоединить.

4 Нажать ENTER.

Изменение свойств сечений

Можно изменять местоположение и ориентацию сечений, а также
изменять текстовое пояснение к сечению, добавлять примечания и
присоединять справочные файлы.

Изменение общих свойств сечения

Для изменения общих свойств сечения

1 Выбрать сечение, свойства которого требуется изменить, щелкнуть
правой кнопкой мыши и выбрать «Свойства сечений» из контекстного
меню.

2 В диалоговом окне «Свойства сечений» перейти на вкладку «Общие».

3 Для того чтобы добавить пояснение к сечению, непосредственно ввести
его текст в поле «Пояснение».

4 Для того чтобы добавить примечания или подключить, заменить или
отключить справочный файл, нажать кнопку «Примечания».

5 В диалоговом окне «Примечания» перейти на вкладку «Примечания» и
ввести требуемый текст примечания.

6 Для присоединения, изменения или отсоединения справочного файла,
перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить любое из
следующих действий:
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■ Для присоединения справочного документа нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «Открыть». В поле
«Пояснение» диалогового окна «Справочный документ» можно
ввести пояснение к справочному документу; это диалоговое окно
вызывается из вкладки «Справочные документы».

■ Для замены справочного документа, выбрать требуемый документ из
списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью диалогового окна
«Справочный документ» заменить справочный документ или
изменить пояснение к нему. Для запуска приложения, с помощью
которого можно изменить сам справочный документ, дважды
щелкнуть на имени документа.

■ Для отсоединения справочного файла выбрать файл из списка и
нажать кнопку «Удалить».

7 Закрыть диалоговые окна, последовательно нажимая «ОК».

Изменение местоположения и ориентации
сечения

Пользователь может изменять местоположение и ориентацию сечения,
задавая координаты точки вставки и вектора нормали, а также угол
поворота.

Сечение ориентируется по отношению к МСК или ПСК. Например,
направив вектор нормали к плоскости сечения параллельно оси Z
выбранной системы координат, можно расположить плоскость основания
навесной стены параллельно плоскости XY. Ориентацию сечения можно
изменять, задавая требуемый вектор нормали.

Кроме того, можно поворачивать маркер сечения в секущей плоскости,
задавая требуемое значение угла поворота.

Для изменения местоположения и ориентации сечения

1 Выбрать сечение, свойства которого требуется изменить, щелкнуть
правой кнопкой мыши и выбрать «Свойства сечений» из контекстного
меню.

2 В диалоговом окне «Свойства композиционной группы» перейти на
вкладку «Положение».

3 Выполнить любое из следующих действий:
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■ Для того чтобы изменить местоположение сечения, изменить
значения координат в группе «Точка вставки».

■ Для того чтобы изменить ориентацию секущей плоскости, изменить
вектор нормали. Для того, чтобы расположить сечение параллельно
плоскости XY, направить вектор нормали параллельно оси Z. Для
этого в группе «Нормаль» необходимо задать значения 1 в поле «Z» и
0 в полях «X» и «Y». Для того чтобы расположить сечение
параллельно плоскости YZ, ввести 1 в поле «X» и 0 в полях «Y» и «Z».
Для того чтобы расположить сечение параллельно плоскости XZ,
ввести 1 в поле «Y» и 0 в полях «X» и «Z».

■ Для того чтобы изменить угол поворота маркера сечения, ввести
требуемое значение в поле «Угол».

4 После того как все необходимые изменения внесены, нажать кнопку
«ОК» для закрытия диалогового окна.

Команды работы с сечениями

Строка меню Командная строка Контекстное меню

Создать AecSliceCreate

Изменить высоту AecSliceElevation Изменить высоту

Сформировать
полилинии

AecSliceToPline Сформировать полилинии

Присоединить объекты AecSliceAttach Присоединить объекты

Отсоединить объекты AecSliceDetach Отсоединить объекты

AecSlice

AecSliceProps Свойства сечений...
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12
Библиотека элементов
Темы

■ Изменение типа меню

библиотеки элементов

■ Вставка в рисунок

библиотечных элементов

■ Компоновка санитарно-
технического

оборудования
С помощью подменю «Библиотека» меню «Проект» можно

получать доступ к различным библиотечным элементам и

вставлять эти элементы в рисунки. Кроме того, можно

создавать в библиотеке пользовательские разделы, включая в

них многовидовые и маскирующие блоки, а также AD-

профили. Элементы из пользовательского раздела можно

вставлять в рисунки.
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Использование библиотеки элементов

С помощью подменю «Библиотека» меню «Проект» можно получать
доступ к различным библиотечным элементам и вставлять эти элементы в
рисунки. Кроме того, можно создавать в библиотеке пользовательские
разделы, включая в них многовидовые и маскирующие блоки, а также AD-
профили. Элементы из пользовательского раздела можно вставлять в
рисунки.

Библиотека элементов состоит из четырех больших разделов (но не все из
них могут отображаться одновременно): Architectural Desktop Metric
Content, Architectural Desktop Metric D A CH Content (разработанного
специально для Германии, Австрии и Швейцарии), Architectural Desktop
Imperial Content и CSI Master Format Imperial Content.

Подробнее о Центре управления AutoCAD см. главу «Центр управления
AutoCAD» книги Руководство пользователя AutoCAD 2002.
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Структура «Сторонние приложения» Центра
управления AutoCAD

При выборе в Центре управленияAutoCAD источника данных «Сторонние
приложения» корневой папкой в зоне структуры является папка
«Architectural Desktop». Однако в Центре управления отображаются
только те рисунки и только те их элементы, которые заданы в системе в
качестве библиотечных элементов. Все другие файлы, которые могут
находиться в папке «Architectural Desktop», не отображаются. Напомним,
что структура данных «Рабочий стол» отображает все имеющиеся в ней
файлы и все элементы этих файлов (стили, типы линий, блоки и т.п.).
Вместо этого каждый файл рисунка представляет собой один фрагмент
библиотечного элемента, поэтому отдельные файлы рисунков в структуре
«Сторонние приложения» не отображаются.

В структуре «Сторонние приложения» можно перемещаться только по
библиотечным элементам. Во всем остальном навигация по структуре
«Сторонние приложения» аналогична навигации по структуре «Рабочий
стол».

Для структуры «Сторонние приложения», как и для всех остальных
структур данных Центра управления, имеются четыре опции,
управляющие отображением данных в палитре (зоне содержимого):

«Крупные значки», «Мелкие значки», «Список» и «Таблица». Для того
чтобы в палитре отображался внешний вид библиотечного элемента,
необходимо выбрать «Крупные значки». Во всех других случаях
отображается условный значок библиотечного элемента.При отображении
в палитре содержимого какой-либо папки отображаются все вложенные
папки, рисунки и ярлыки. Библиотечные элементы можно перетаскивать
мышью в текущий рисунок.

Физически каждый DWG-файл в структуре «Сторонние приложения»
содержит один библиотечный элемент.

Необходимо отметить следующие особенности использования
библиотечных элементов в структуре данных «Сторонние приложения»
Центра управления AutoCAD:

■ DWG-файлы служат только для представления библиотечных
элементов (невозможно просматривать стили, блоки, типы линий и
другие элементы этих файлов). Файлы рисунков отображаются только в
палитре (в зоне структуры видны только папки).
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■ Образцы библиотечных элементов, отображаемые в палитре при
выбранной опции «Крупные значки», представляют собой их
упрощенные растровые изображения. Для всех остальных опций в
палитре отображаются условные значки библиотечных элементов.
Образцы, отображаемые в зоне просмотра при нажатой кнопке
«Образцы» — это растровые изображения высокого разрешения. В зоне
просмотра отображается последний сохраненный вид рисунка,
показанный в границах.

■ Для папок и библиотечных элементов используются специальные
значки.

■ Корневой папкой библиотеки элементов «Сторонние приложения»
является папка «Architectural Desktop».

Зона просмотра образцов позволяет рассмотреть выбранный в палитре
библиотечный элемент. По своим функциям зона просмотра аналогична
окну «Просмотр объектов». Подробнее о просмотре объектов см. раздел
«Окно «Просмотр объектов»» на стр. 169.

Изменение типа меню библиотеки элементов

На вкладке «AD - Библиотека» диалогового окна «Настройка» можно
выбирать между британским и метрическим типом меню библиотеки
элементов. Тип меню, который используется при первом запуске
программы, задается при установке программы на компьютер. Установка
дополнительных стандартов подробнее описана в руководстве по
установке программы (Autodesk Architectural Desktop, Release 3 Installation
Guide.).

ЗАМЕЧАНИЕ Для того чтобы иметь возможность доступа к библиотеке

элементов, необходимо, чтобы в текущем сеансе Центр управления
AutoCAD был загружен.

Для изменения типа меню библиотеки элементов

1 Из меню «Сервис» выбрать «Настройка».

2 В диалоговом окне «Настройка» перейти на вкладку «AD-библиотека».

3 В группе «Тип меню» выбрать требуемый тип меню библиотеки
элементов.

4 Нажать «ОК».

Меню библиотеки элементов перестраивается в соответствии с
выбранным типом.
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Вставка в рисунок библиотечных

элементов AutoCAD Architectural Desktop

С помощью Центра управления AutoCAD библиотечные элементы можно
вставлять в текущий рисунок. В зависимости от установки системы
пользователь имеет доступ к разным папкам и рисункам, таким как
Imperial symbols, Metric symbols, CSI symbols and D A CH symbols (по
стандартам для Германии, Австрии и Швейцарии).

Вставка в рисунок библиотечных элементов
метрического формата

С помощью Центра управления AutoCAD можно вставлять в текущий
рисунок библиотечные элементы метрического формата. Папка Metric
Центра управления AutoCAD содержит рисунки, используемые главным
образом в США.

ЗАМЕЧАНИЕ Будет или нет данная папка присутствовать в Центре

управления AutoCAD, зависит от установки системы. Если папка
отсутствует, но она требуется, следует установить конкретный
библиотечный элемент с компакт-диска.

В следующей таблице приведены имеющиеся библиотечные элементы
метрического формата, которые можно вставлять в рисунки, перетаскивая
мышью.

Для вставки в рисунок библиотечных элементов метрического

формата

1 Из меню «Проект» ➤ «Библиотека» выбрать категорию элементов.

Например, для вставки офисной мебели следует из меню «Проект»
выбрать «Библиотека» ➤ «Офисная мебель» или нажать
соответствующую кнопку (см. таблицу) на панели инструментов
«Библиотека—Метрическая»

2 В Центре управления AutoCAD выбрать требуемую подкатегорию
элементов.

Например, из категории «Трубопроводы и кабели» можно выбрать
обозначения вентилей.
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3 Выбрать библиотечный элемент (офисную мебель), который требуется
вставить в рисунок.

В зоне просмотра можно просмотреть общий вид выбранного элемента.

4 Перетащить элемент мышью в рисунок и расположить его на требуемом
месте.

Библиотечный элемент вставляется в рисунок с использованием
текущей конфигурации экранного представления.

Компоновка санитарно-технического
оборудования

При выборе «Библиотека» ➤ «Компоновка оборудования», в Центре
управления отображается категория элементов, в которой содержатся
примеры компоновки санитарно-технического оборудования. Эти
варианты компоновки можно вставлять в рисунок помощью стандартных
процедур Центра управления: двойным щелчком или перетаскиванием с
помощью мыши. Элементы этой категории предоставляют пользователю
основу для создания собственных вариантов компоновки.Представленные
варианты могут не соответствовать действующим строительным нормам и
правилам. Ответственность за соответствие вариантов компоновки
различным требованиям и правилам несет пользователь.

ЗАМЕЧАНИЕ Созданные пользователем варианты компоновки

санитарно-технического оборудования рекомендуется сохранять в
качестве пользовательских библиотечных элементов, для того чтобы
упростить вставку этих элементов в другие рисунки.
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13
Стены
Темы

■ Создание и

редактирование стен

■ Использование групп

подчистки стен

■ Стили стен

■ Нанесение размеров стен

■ Модификаторы

поверхности

■ Создание и

редактирование стилей

торцов

■ Изменение свойств стен и

свойств стиля стен
AD-стены содержат все геометрические элементы, которые

необходимы для представления стен в двумерном и

трехмерном виде, включая ребра и поверхности.
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Создание стен

AD-объекты — это модели реальных архитектурно-строительных
элементов. AD-стены содержат все геометрические элементы, которые
необходимы для представления стен в двумерном и трехмерном виде,
включая ребра и поверхности.

Изображение стен на экране зависит от направления взгляда. В плане
стены изображаются с помощью параллельных линий, как это обычно
делается в архитектурно-строительных чертежах. На изометрических
видах стены изображаются так, как они выглядят на самом деле. На
трехмерном виде стены изображаются с помощью поверхностей, которые
позволяют судить о длине, толщине и высоте стен. Пользователь имеет
возможность самостоятельно задавать способ изображения стен на экране
для каждого направления взгляда.

AD-объекты обладают связями между собой. Например, AD-объект типа
«Дверь», помещенный на AD-объект типа «Стена», зависит от этого
объекта (стены). Перемещать помещенную на стену дверь можно только
по этой стене.

С помощью групп подчистки стен можно управлять соединением
различных стен.
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Стандартные стили стен

Создание прямолинейных стен

Для создания прямолинейных стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Создать».

2 В диалоговом окне «Создание стен» выбрать стиль создаваемых стен.

3 Для создания прямолинейных стен установить переключатель «Тип» в
положение «Линейный».

4 Указать начальную точку первой стены.
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ЗАМЕЧАНИЕ При создании стен отменить указание первой точки

нельзя. Если начальная точка первой стены указана неверно,
необходимо либо завершить создание стены и стереть ее, либо нажать
кнопку «Отмена» для выхода из диалогового окна, а затем начать
создание стен заново.

5 Указать конечную точку первой стены (она же — начальная точка
второй стены).

Маркер на одной из сторон стены указывает направление стены.

6 Продолжить создание стен, создавая, например, внешние стены здания
или стены комнаты.

Создание прямолинейных стен

Для создания замкнутого контура стен можно воспользоваться
кнопками «Замкнуть ортогонально» или «Замкнуть отрезком».

■ Замкнуть ортогонально: С помощью этой кнопки можно замкнуть
контур стен двумя прямолинейными стенами. Одна из этих стен
проводится из последней указанной точки в заданном пользователем
направлении, а вторая — в начало первой из созданных стен и
перпендикулярно этой стене.

Действие кнопки «Замкнуть ортогонально»
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ЗАМЕЧАНИЕ При указании направления для ортогонального
замыкания те стены, с помощью которых производится это
замыкание, на экране компьютера не видны. Эти стены строятся
автоматически в зависимости от указанного пользователем
направления.

■ Замкнуть отрезком: С помощью этой кнопки можно замкнуть
контур стен одной прямолинейной стеной, которая проводится из
последней указанной точки в начало первой созданной стены.

7 Для завершения функции нажать кнопку «Закрыть» в диалоговом окне
или нажать ENTER.

ЗАМЕЧАНИЕ В диалоговом окне «Создание стен» имеется панель
инструментов, с помощью которой можно открыть окно
«Вспомогательный просмотр», скопировать свойства уже
существующей стены, открыть диалоговое окно свойств стен или
отменить указание точек (кроме начальной точки первой стены).

Создание дуговых стен

Для создания дуговых стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Создать».

2 В диалоговом окне «Создание стен» выбрать стиль создаваемых стен.

3 Для создания дуговых стен установить переключатель «Тип» в
положение «Дуговой».

4 Указать начальную точку первой стены.

ЗАМЕЧАНИЕ При создании стен отменить указание первой точки

нельзя. Если начальная точка первой стены указана неверно,
необходимо либо завершить создание стены и стереть ее, либо нажать
кнопку «Отмена» для выхода из диалогового окна, а затем начать
создание стен заново.

5 Указать среднюю точку дуговой стены.

6 Указать конечную точку первой дуговой стены (она же — начальная
точка второй стены).

Маркер на одной из сторон стены указывает направление стены.
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7 Продолжить создание стен, создавая, например, внешние стены здания
или стены комнаты.

Создание дуговых стен

Для создания замкнутого контура стен можно воспользоваться
кнопками «Замкнуть ортогонально» и «Замкнуть отрезком». Действие
этих кнопок описано в разделе «Создание прямолинейных стен» на стр.
289.

8 Для завершения функции нажать кнопку «Закрыть» в диалоговом окне
или клавишу ENTER.

ЗАМЕЧАНИЕ В диалоговом окне «Создание стен» имеется панель
инструментов, с помощью которой можно открыть окно
«Вспомогательный просмотр», скопировать свойства уже
существующей стены, открыть диалоговое окно свойств стен или
отменить указание точек (кроме начальной точки первой стены).

ЗАМЕЧАНИЕ Истинной длиной стены является расстояние между ее

начальной и конечной точками, которые помечаются ручками. Однако
при выполнении подчистки соединений стен кажущаяся длина стены

может быть на два радиуса подчистки длиннее или короче истинной

длины. В объектных данных и в свойствах стен отображается истинные
длины стен. Для того чтобы иметь более точную информацию о длинах
стен в объектных данных, рекомендуется всегда соединять стены таким
образом, чтобы крайние точки соединяемых стен совпадали.
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ЗАМЕЧАНИЕ Гладкость дуговых стен задается системной

переменной FACETDEV. Эта переменная задает количество фасет,
используемое при изображении всех криволинейных AD-объектов.
Требуемое значение этой переменной рекомендуется задавать до

формирования перекрытий из полилиний.

Задать отклонение фасет можно только в командной строке, используя
команду AecFacetDev.

Задаваемое этой командой значение — это максимальное расстояние

между математическими дугами и хордами, которые используются для
аппроксимации дуг. Значение отклонения фасет должно быть больше
нуля. Верхнего предела это значение не имеет.

Минимальное число фасет — 8. Например, если создать
цилиндрический формообразующий элемент единичного радиуса и

установить единичное значение отклонения фасет, криволинейная
поверхность такого цилиндра будет изображаться с помощью восьми

граней.

Создание комбинации прямолинейных и
дуговых стен

Для создания комбинации прямолинейных и дуговых стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Создать».

2 В диалоговом окне «Создание стен» выбрать стиль создаваемых стен.

3 Для создания прямолинейных стен установить переключатель «Тип» в
положение «Линейный».

4 Указать начальную точку первой стены.

ЗАМЕЧАНИЕ При создании стен отменить указание первой точки

нельзя. Если начальная точка первой стены указана неверно,
необходимо либо завершить создание стены и стереть ее, либо нажать
кнопку «Отмена» для выхода из диалогового окна, а затем начать
создание стен заново.
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5 Указать конечную точку первой прямолинейной стены (она же —
начальная точка второй стены)

6 Для создания дуговых стен переключатель «Тип» в диалоговом окне
«Создание стен» установить в положение «Дуговой».

7 Для того чтобы продолжить указание точек (переместиться из
диалогового окна в область рисования), щелкнуть мышью в области
рисования.

8 Указать среднюю точку дуговой стены.

9 Указать конечную точку дуговой стены.

10 Продолжить построение стен. При построении стен переключаться
между прямолинейными и дуговыми стенами можно в любой момент.

ЗАМЕЧАНИЕ В диалоговом окне «Создание стен» имеется панель
инструментов, с помощью которой можно открыть окно
«Вспомогательный просмотр», скопировать свойства уже
существующей стены, открыть диалоговое окно свойств стен или
отменить указание точек (кроме начальной точки первой стены).

ЗАМЕЧАНИЕ Истинной длиной стены является расстояние между ее

начальной и конечной точками, которые помечаются ручками. Однако
при выполнении подчистки соединений стен кажущаяся длина стены

может быть на два радиуса подчистки длиннее или короче истинной

длины. В объектных данных и в свойствах стен отображается истинные
длины стен. Для того чтобы иметь более точную информацию о длинах
стен в объектных данных, рекомендуется всегда соединять стены таким
образом, чтобы крайние точки соединяемых стен совпадали.

ЗАМЕЧАНИЕ Гладкость дуговых стен задается системной

переменной FACETDEV. Эта переменная задает количество фасет,
используемое при изображении всех криволинейных AD-объектов.
Требуемое значение этой переменной рекомендуется задавать до

формирования перекрытий из полилиний.

Задать отклонение фасет можно только в командной строке, используя
команду AecFacetDev.

Задаваемое этой командой значение — это максимальное расстояние

между математическими дугами и хордами, которые используются для
аппроксимации дуг. Значение отклонения фасет должно быть больше
нуля. Верхнего предела это значение не имеет.
294 | Глава 13 Стены



Минимальное число фасет — 8. Например, если создать
цилиндрический формообразующий элемент единичного радиуса и

установить единичное значение отклонения фасет, криволинейная
поверхность такого цилиндра будет изображаться с помощью восьми

граней.

Редактирование стен

Можно изменять любые параметры уже созданных стен, включая высоту,
толщину, стиль и грань для привязки. Кроме того, можно изменять
свойства стен.

С помощью контекстного меню в стенах можно быстро создавать двери,
окна, проемы и оконные сборки.

С помощью средств редактирования стен можно создавать различные
модификаторы поверхности, изменять торцы стен, добавлять вырезающие
элементы, а также изменять направление стен на противоположное.

Изменение стиля существующих стен

Можно изменять стиль одной или нескольких уже существующих стен.
Подробнее см. раздел «Стили стен» на стр. 331.

Для изменения стиля существующих стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать одну или несколько стен, которые предполагается изменить, и
нажать ENTER.

3 В списке «Стиль» диалогового окна «Редактирование стен» выбрать
требуемый стиль стен.

4 Для того чтобы применить внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
применить внесенные изменения и закрыть диалоговое окно, нажать
кнопку «ОК».

Изменение базовой высоты стен

Можно быстро изменять базовую высоту одной или нескольких стен.
Базовая высота стены — это высота от пола до потолка.
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Для изменения базовой высоты стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать одну или несколько стен, которые предполагается изменить, и
нажать ENTER.

3 В поле «Высота» диалогового окна «Редактирование стен» ввести новое
значение базовой высоты.

4 Для того чтобы применить внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
применить внесенные изменения и закрыть диалоговое окно, нажать
кнопку «ОК».

Изменение толщины стен

Можно быстро изменять толщину одной или нескольких стен.

Для изменения толщины стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать одну или несколько стен, которые предполагается изменить, и
нажать ENTER.

ЗАМЕЧАНИЕ Таким способом можно изменять толщину только

стандартных стен. Если толщина стены задается стилем этой стены,
изменить толщину стены таким способом нельзя.

3 Ввести новую толщину.

4 Для того чтобы применить внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
применить внесенные изменения и закрыть диалоговое окно, нажать
кнопку «ОК».

Изменение грани для привязки

Можно быстро изменять грань для привязки у одной или у нескольких стен
одновременно.
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Задание грани для привязки

Для изменения грани для привязки

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать одну или несколько стен, которые предполагается изменить, и
нажать ENTER.

3 Выбрать требуемую грань для привязки (левую, правую, осевую линию
или базовую линию).

4 Для того чтобы применить внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
применить внесенные изменения и закрыть диалоговое окно, нажать
кнопку «ОК».

Копирование свойств существующей стены

Можно изменять стены путем копирования свойств (стиля, высоты,
толщины и грани для привязки) уже имеющейся в рисунке стены.

Для копирования свойств существующей стены

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать одну или несколько стен, которые предполагается изменить, и
нажать ENTER.

3 Ввести в командной строке m (копировать свойства) или нажать

кнопку .

4 Выбрать стену, свойства которой требуется скопировать и нажать
ENTER.
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5 Для того чтобы применить внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
применить внесенные изменения и закрыть диалоговое окно, нажать
кнопку «ОК».

Создание окон в стене

С помощью контекстного меню в стенах можно быстро создавать окна.

Для создания окон в стене

1 Выбрать стену в рисунке.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Вставить» ➤ «Окна» из
контекстного меню.

3 В открывшемся диалоговом окне «Создание окон» задать требуемые
параметры окна и указать точку вставки окна на стене.

4 Продолжить создание окон в стене, задавая требуемые параметры и
указывая соответствующие точки вставки.

5 Для завершения функции нажать ENTER.

Создание проемов в стене

С помощью контекстного меню в стенах можно быстро создавать проемы.

Для создания проемов в стене

1 Выбрать стену в рисунке.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Вставить» ➤ «Проемы» из
контекстного меню.

3 Воткрывшемся диалоговом окне «Создание проемов» задать требуемые
параметры проема и указать точку вставки проема на стене.

4 Продолжить создание проемов в стене, задавая требуемые параметры и
указывая соответствующие точки вставки.

5 Для завершения функции нажать ENTER.

Создание дверей в стене

С помощью контекстного меню в стенах можно быстро создавать двери.

Для создания дверей в стене

1 Выбрать стену в рисунке.
298 | Глава 13 Стены



2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Вставить» ➤ «Двери» из
контекстного меню.

3 В открывшемся диалоговом окне «Создание дверей» задать требуемые
параметры двери и указать точку вставки двери на стене.

4 Продолжить создание дверей в стене, задавая требуемые параметры и
указывая соответствующие точки вставки.

5 Для завершения функции нажать ENTER.

Создание оконных сборок в стене

С помощью контекстного меню в стенах можно быстро создавать оконные
сборки.

Для создания оконных сборок в стене

1 Выбрать стену в рисунке.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Вставить» ➤ «Оконные
сборки» из контекстного меню.

3 В открывшемся диалоговом окне «Создание оконных сборок» задать
требуемые параметры оконной сборки и указать точку вставки сборки
на стене.

4 Продолжить создание оконных сборок в стене, задавая требуемые
параметры и указывая соответствующие точки вставки.

5 Для завершения функции нажать ENTER.

Изменение свойств стен

Можно изменять общие свойства уже существующих стен, изменять их
стиль и размеры, управлять подчисткой соединений, редактировать
подошву и линию крыши, переопределять стиль, добавлять модификаторы
поверхности, а также изменять местоположение и ориентацию стен.

Изменение общих свойств стены

Для изменения общих свойств стены

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать стену, свойства которой требуется изменить, и нажать ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование стен» нажать кнопку .
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4 В диалоговом окне «Свойства стен» перейти на вкладку «Общие».

5 Для того чтобы добавить пояснение к стене, непосредственно ввести его
текст в поле «Пояснение».

6 Для того чтобы добавить примечания или присоединить, заменить или
отсоединить справочный документ, нажать кнопку «Примечания».

7 Для того чтобы добавить примечания, в диалоговом окне «Примечания»
перейти на вкладку «Примечания» и ввести требуемый текст.

8 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
документ, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить
любое из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный документ, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «ОК». В поле «Пояснение»
диалогового окна «Справочный документ» можно ввести пояснение
к справочному документу.

■ Для того чтобы заменить справочный документ, выбрать требуемый
документ из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
документ или изменить пояснение к нему. Для того чтобы запустить
приложение, с помощью которого можно изменять сам справочный
документ, дважды щелкнуть на имени документа.

■ Для того чтобы отсоединить справочный документ, выбрать
документ из списка и нажать кнопку «Удалить».

9 Для того чтобы добавить или отредактировать объектные данные,
нажать кнопку «Наборы свойств». Подробнее см. разделы «Добавление
объектных данных» на стр. 1280 и «Редактирование объектных данных»
на стр. 1281 данного Руководства пользователя.

10 Для закрытия диалоговых окон последовательно нажать кнопки «ОК».
Для того чтобы применить внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить».

Изменение стиля стен

Можно изменять стиль уже существующей стены, выбирая требуемый
стиль из списка имеющихся стилей.

Изменение стиля стены может привести к изменению некоторых
параметров и на других вкладках диалогового окна «Свойства стен».
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Для изменения стиля стены

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 В диалоговом окне «Редактирование стен» нажать кнопку .

3 В диалоговом окне «Свойства стен» перейти на вкладку «Стиль».

4 Выбрать требуемый стиль из списка и нажать кнопку «ОК».

5 Для того чтобы активизировать внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
активизировать внесенные изменения и закрыть диалоговое окно,
нажать кнопку «ОК».

ЗАМЕЧАНИЕ С помощью кнопки «Восстановить стандартные»можно
автоматически установить стандартные значения параметров,
заданные в стиле.

Изменение размерных свойств стен

Можно изменять размеры стен.

Для изменения размерных свойств стены

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать стену, свойства которой требуется изменить, и нажать ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование стен» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства стен» перейти на вкладку «Размеры».

5 Изменить длину, толщину, базовую высоту, радиус (для дуговых стен) и
грань для привязки.

Толщина: Изменение базовой толщины стены.
Изменение свойств стен | 301



Базовая высота: Изменение базовой высоты стены (от пола до
потолка).

Длина: Изменение длины стены (от начальной до конечной точки).

ЗАМЕЧАНИЕ Длина стены — это расстояние (вдоль стены) между
конечными ручками. При нанесении размеров стен учитывается радиус
подчистки стен.

Радиус: Изменение радиуса дуговой стены. Для прямолинейных стен
данное поле недоступно.

Грань для привязки: Изменение способа выравнивания стены
относительно точек, указанных при ее создании. Привязка может
осуществляться по центру (по осевой линии), по левой или по правой
грани стены, а также по базовой линии стены.

6 Нажать «ОК».

7 Для того чтобы применить внесенные изменения, не закрывая
диалогового окна, нажать кнопку «Применить». Для того чтобы
применить внесенные изменения и закрыть диалоговое окно, нажать
кнопку «ОК».

Изменение свойств подчистки соединений
стен

С помощью групп подчистки стен можно управлять соединениями стен.
Для того чтобы подчистка соединений выполнялась корректно,
соединяемые стены должны принадлежать одной группе подчистки. По
умолчанию стены создаются в группе подчистки «Standard». Однако
можно создавать собственные группы подчистки и использовать их при
создании стен. Кроме того, можно изменять группы подчистки и для уже
существующих стен.

Линия графа стены и круги подчистки
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Стены в различных экранных представлениях

Соединение стен

Соединение стен с последующей подчисткой соединений стен
выполняется в случае пересечения кругов подчистки и линий графов
существующей и создаваемой стены. Другими словами, соединение стен
производится, либо когда пересекаются линии графов существующей и
новой стены, либо когда линия графа существующей стены пересекается с
кругом подчистки новой стены, либо когда круг подчистки существующей
стены пересекается с линией графа новой стены.

Условия, при которых производится соединение стен

Соединение стен производится в воображаемой точке соединения, которая
является точкой пересечения линий графов. Местоположения точки
соединения зависит от местоположения конечной точки новой стены. Во
многих случаях точка соединения находится вне линии графа
существующей стены. Местоположение точки соединения вычисляется на
основе средневзвешенного расстояния между крайними точками стен и их
толщин.

В результате соединения и выполнения подчистки существующая стена
делится на два сегмента, каждый из которых имеет свою линию графа.

линии
графовстена

новая
стена

круг
подчистки

новая стена
стена

круг
подчистки

стена новая
стена
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Точки соединения стен и лини графа

Для изменения свойств подчистки соединений стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать стену, свойства которой требуется изменить, и нажать ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование стен» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства стен» перейти на вкладку «Подчистка».

5 На вкладке «Подчистка» установить или снять флажок «Автоподчистка
соединений стен». Флажок следует установить, если требуется
включить режим автоматической подчистки.

6 Выбрать требуемую группу подчистки из соответствующего списка.
Для того чтобы подчистка соединений выполнялась, соединяемые
стены должны принадлежать одной группе подчистки.
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7 В поле «Радиус подчистки» задать радиус кругов подчистки на концах
выбранных стен.

8 В группе опций «Переопределение радиуса подчистки» можно
переопределять радиус подчистки в начале или в конце стен. Начало и
конец стены задается при ее создании.

9 В списке «Линия для подчистки» можно выбрать, какая из линий
(осевая линия или линия привязки) будет использоваться в качестве
линии графа для выбранных стен.

ЗАМЕЧАНИЕ Можно задать нулевой радиус подчистки.В этом случае
для того, чтобы выполнялись соединения стен, необходимо, чтобы
пересекались линии графов.

Переопределение радиуса подчистки

Заданный радиус подчистки можно переопределять как на любом из
концов стены, так и на обоих концах.

Для переопределения радиуса подчистки

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Переопределить
радиус подчистки»

2 Выбрать стену, свойства которой требуется изменить, и нажать ENTER.

3 Указать точку возле того конца стены, на котором требуется
переопределить радиус подчистки.

4 Ввести требуемое значение радиуса в командной строке и нажать
ENTER.

Включение и отключение граф-представления стен
При построении стены ее линия графа совпадает с осевой линией.
Конечные точки линии графа — это середины торцов в начале и в конце
стены. Конечные точки линии графа также являются центрами кругов
подчистки на концах стены. Граф-представление стен позволяет
отобразить линии графов и круги подчистки. С помощью описанной ниже
процедуры можно быстро включать и отключать граф-представление стен.

Для включения или отключения граф-представления стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Граф-
представление стен».
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Подчистка соединений и свойства компонентов стен

Подчистка соединений многокомпонентных стен производится с учетом
свойств каждого из компонентов и их расположения внутри стены.
Соответствующие компоненты стены с одинаковым приоритетом
удлиняются до точки их пересечения или обрезаются в этой точке.
Компоненты с более высоким приоритетом (т.е. меньшим его численным
значением) проходят сквозь компоненты с менее высоким приоритетом
(т.е. большим его численным значением).

Подчистка соединений и свойства компонентов стен

Выполнение подчистки соединений

Программа выполняет расчеты и производит подчистку соединений
следующим образом.

1 Производится сбор информации о компонентах и о графе стен.

■ Производится расчет изображения торцов. Если рассчитать торцы
корректно не удается, может появиться маркер предупреждения о
дефектах.

■ Для расчета профиля компонентов (2М области) боковые грани
компонентов объединяются с торцами.

■ Если получаемые профили имеют самопересечение, отображается
маркер предупреждения о дефектах.

2 Производится сбор информации о приоритетах компонентов
соединяемых стен.

3 Профили компонентов с более высоким приоритетом вычитаются из
профилей компонентов с менее высоким приоритетом.

4 Производится расчет изображения дверей, окон, проемов и
вырезающих элементов.

5 Может быть произведен расчет внешнего контура и нанесена
штриховка.
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ЗАМЕЧАНИЕ Если рассчитать внешний контур не удается, также
может отображаться маркер предупреждения о дефектах.

6 Рассчитанное изображение выводится на экран или на плоттер.

7 Результаты расчета хранятся в памяти, пока не стены не будут
отредактированы и не будет произведет перерасчет.

Рекомендации

При подчистке соединений стен могут отображаться маркеры
предупреждения о дефектах. Эти маркеры сигнализируют о возникших
при соединении стен проблемах. Ниже приводятся советы, которые могут
помочь устранить возникшие проблемы.

Имеется несколько причин, вызывающих отображение маркеров
предупреждения о дефектах. Для устранения возникших проблем
рекомендуется следовать нижеприведенным рекомендациям.

■ Рекомендуется просматривать значения радиусов подчистки для всех
стен. Радиус подчистки рекомендуется задавать равным половине
толщины стены. Однако в некоторых ситуациях, для того чтобы
получить требуемый эффект, следует задать иное значение радиуса
подчистки.

ЗАМЕЧАНИЕ Длина стены должна быть больше радиуса подчистки.

■ Рекомендуется задавать меньшие значения радиусов подчистки.
Гораздо проще устранить проблемы путем увеличения радиуса
подчистки, нежели путем его уменьшения. Меньшие значения радиуса
подчистки также делают граф-представления стен более наглядными.
Рекомендуется задавать значения радиуса подчистки в диапазоне от
половины толщины стены до толщины стены.

Проблемы также могут возникать из-за слишком коротких стен. Для их
обнаружения на экране рекомендуется включить режим граф-
представления. Устранить проблемы можно либо выбором другой
линии привязки, либо увеличением радиуса подчистки.

Создавать стены рекомендуется с привязкой по осевой линии. Для
имитации правой или левой привязки можно использовать смещение.
Таким способом можно создавать очень короткие стены и стены с
близко расположенными изломами (при условии, что используется
соответствующий радиус подчистки).
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Рекомендуется аккуратно задавать базовые линии.

Следующая процедура позволяет проверить, все ли имеющиеся в рисунке
стены вставлены в рисунок на одной и той же отметке (т.е. имеют одну и ту
же координату Z точки вставки):

1 В командной строке ввести слой и нажать ENTER.

2 В Диспетчере слоев заморозить все слои, за исключением тех, на
которых расположены стены.

3 Вернуться в рисунок и выбрать все отображенные объекты. Щелкнуть
правой кнопкой мыши и выбрать «Свойства стен» из контекстного
меню.

4 В диалоговом окне «Свойства стен» перейти на вкладку «Положение».

5 Убедиться, что в поле «Z» группы опций «Точка вставки» задано
численное значение.

Если в этом поле отображается значение «*РАЗЛИЧНЫЕ*», по крайней
мере одна стена имеет иную координату Z точки вставки. Задать
требуемое значение отметки и нажать «ОК».

Проблемы с подчисткой соединений стен могут возникать также из-за
того, что некоторые стены имеют наклон, несмотря на то, что все стены
вставлены на одной отметке. В этом случае в полях группы опций
«Нормаль» отображается значение «*РАЗЛИЧНЫЕ*». Проверить, на
одинаковой ли отметке расположены начало и конец стены, можно
также с помощью окна «Свойства».

ЗАМЕЧАНИЕ Если значения не одинаковые, поле остается пустым.

Обнаружение и устранение проблем с подчисткой

соединений

В этом разделе приводятся рекомендации по обнаружению и устранению
проблем, связанных с подчисткой соединений.

Маркер предупреждения о дефектах отображается на коротких стенах.
Такая ситуация возникает при использовании слишком большого радиуса
подчистки.Для того чтобы устранить проблему, следует уменьшить радиус
подчистки для всех проблемных стен, или подстроить базовые линии так,
чтобы концы осевых линий оказались в требуемых кругах подчистки.
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Проверка радиусов подчистки

Маркер предупреждения о дефектах отображается на

близкорасположенных стенах.
Такая ситуация возникает при использовании слишком большого радиуса
подчистки.Для того чтобы устранить проблему, следует уменьшить радиус
подчистки для всех проблемных стен, или подстроить базовые линии так,
чтобы концы осевых линий оказались в требуемых кругах подчистки.

Подстройка длин стен

Что делать, если проблемы возникают даже при использовании

маленького радиуса подчистки.
Рекомендуется включить граф-представление стен и подстроить базовые
линии или радиус подчистки. Также следует убедиться в отсутствии
недопустимо коротких стен. Такая ситуация может возникать и при
пересечении осевых линий или при наличии стен, длина которых не
позволяет сформировать полный профиль. Для устранения проблемы
рекомендуется удалить короткие стены.
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Подстройка радиуса подчистки

Как снять фаску, если стены соединяются под небольшим (менее 30
градусов) углом.
Рекомендуется создать формообразующий элемент типа «Ящик» и
добавить его в качестве вырезающего элемента с операцией «Вычитание».
Следует убедиться, что формообразующий элемент не ниже стен, после
чего слой формообразующих элементов следует заморозить.

Снятие фаски при помощи формообразующего элемента

Для снятия фаски на соединении стен

1 Выбрать стены, на соединении которых требуется снять фаску.

2 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Вырезающие
элементы».

3 Для присоединения вырезающего элемента в командной строке ввести
a (присоединить) и нажать ENTER.

4 Выбрать присоединяемый формообразующий элемент.

5 Для применения операции «Вычитание» в командной строке ввести s
(вычитание) и нажать ENTER.

6 Для завершения функции нажать ENTER.
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7 Из меню «Средства» выбрать «Управление слоями» ➤ «Диспетчер
слоев» и заморозить слой формообразующих элементов.

8 Для выхода из Диспетчера слоев нажать «ОК».

Перед закрытием рисунка все соединения стен выглядели корректно,
однако при следующем открытии этого рисунка на некоторых стенах

появились маркеры предупреждения о дефектах.
Данная проблема может быть вызвана изменением последовательности, в
которой производится подчистка соединений. При некоторых условиях
результат зависит от последовательности обработки.

В этом случае рекомендуется выбрать проблемные стены, щелкнуть
правой кнопкой мыши и выбрать «Редактировать стены» из контекстного
меню. Далее просто следует закрыть диалоговое окно, нажав «ОК».
Данную последовательность действий рекомендуется выполнить
несколько раз, выбирая различные стены. Таким способом можно выявить
стены, подчистка которых рассчитывается неустойчиво. Как правило,
подстройка базовых линий или радиусов подчистки таких стен позволяет
устранить проблему.

Можно также отключить подчистку соединений, добавить несколько стен
и вновь включить подчистку. Такие действия вызывают перерасчет и
обновление подчистки соединений.

Изменение линии крыши и подошвы

Изменяя линии крыши и подошвы, можно создавать непрямоугольные
стены. Изменять линии крыши/подошвы одновременно для нескольких
стен нельзя.

Изменение линии крыши

Добавляя и удаляя вершины, а также изменяя их местоположения, можно
создавать уступы, фронтоны и другие формы.
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Изменение подошвы

Для изменения подошвы и линии крыши стены

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать стену, свойства которой требуется изменить, и нажать ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование стен» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства стен» перейти на вкладку «Линия крыши/
Подошва».

5 Выполнить любое из следующих действий:

■ Добавить к линии крыши фронтон.
■ Добавить уступ.
■ Вставить вершину.
■ Удалить вершину.
■ Изменить местоположение вершины.
■ Изменить направление линии крыши или подошвы на

противоположное.

Добавление фронтона к линии крыши стены

Для добавления фронтона к линии крыши стены

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать стену, свойства которой требуется изменить, и нажать ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование стен» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства стен» перейти на вкладку «Линия крыши/
Подошва».

5 Выбрать «Редактировать линию крыши» и нажать кнопку «Добавить
фронтон».
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Добавление фронтона к линии крыши

ЗАМЕЧАНИЕ Добавить фронтон можно только в том случае, если
линия крыши еще не редактировалась. Если линия крыши была
изменена (добавлены вершины), автоматически добавить фронтон уже
нельзя.

К линии крыши добавляется третья вершина, которая располагается
посредине стены и на высоте 2750 мм от исходной линии крыши.

ЗАМЕЧАНИЕ Таблица в верхней части диалогового окна содержит

информацию обо всех вершинах. Из этой таблицы можно выбирать
вершины для редактирования.

6 Продолжить редактирование линии крыши или подошвы. Завершив
редактирование, нажать кнопку «ОК».

7 Для того чтобы применить внесенные изменения, нажать кнопку
«Применить». Продолжить редактирование или нажать кнопку «ОК»,
для того чтобы закрыть диалоговое окно.

Добавление уступа к линии крыши или
подошве стены

Для добавления уступа к линии крыши или подошве стены

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать стену, свойства которой требуется изменить, и нажать ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование стен» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства стен» перейти на вкладку «Линия крыши/
Подошва».
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5 Выбрать «Редактировать линию крыши» или «Редактировать подошву»
и нажать кнопку «Добавить уступ».

Добавление уступа к подошве

ЗАМЕЧАНИЕ Добавить уступ можно только в том случае, если линия
крыши или подошва еще не редактировались. Если линия крыши или
подошва были изменены (добавлены вершины), автоматически
добавить уступ уже нельзя.

К линии крыши или подошве добавляются две дополнительные
вершины, которые создают посредине стены уступ высотой 1375 мм.

При выборе для редактирования линии крыши или подошвы
соответствующим образом изменяется иллюстрация, расположенная в
группе опций «Редактирование вершин». Кроме того, на иллюстрации
отражаются все внесенные изменения.

Таблица в верхней части диалогового окна содержит информацию обо
всех вершинах. Из этой таблицы можно выбирать вершины для
редактирования.

6 Продолжить редактирование линии крыши или подошвы. Завершив
редактирование, нажать кнопку «ОК».

7 Для того чтобы применить внесенные изменения, нажать кнопку
«Применить». Продолжить редактирование или нажать кнопку «ОК»,
для того чтобы закрыть диалоговое окно.

Редактирование вершин линии крыши или
подошвы стены

Для редактирования вершин линии крыши или подошвы стены

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать стену, свойства которой требуется изменить, и нажать ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование стен» нажать кнопку .
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4 В диалоговом окне «Свойства стен» перейти на вкладку «Линия крыши/
Подошва».

При выборе для редактирования линии крыши или подошвы
соответствующим образом изменяется иллюстрация, расположенная в
группе опций «Редактирование вершин». Кроме того, на иллюстрации
отражаются все внесенные изменения.

5 Выбрать «Редактировать линию крыши» или «Редактировать подошву»
и выполнить любую из следующих инструкций:

■ Для того чтобы добавить вершину, нажать кнопку «Вставить
вершину». В диалоговом окне «Вершина линии крыши/подошвы»
задать горизонтальное и вертикальное смещение выбранной
вершины и нажать кнопку «ОК». Новая вершина отображается на
иллюстрации, расположенной в группе «Редактирование вершин».

Вставка дополнительной вершины линии крыши

Горизонтальное смещение: Группа параметров, в которой задается
величина горизонтального смещения вершины и точка (другая
вершина), относительно которой измеряется это смещение.
Положительное значение смещения соответствует смещению по
направлению линии крыши или подошвы, а отрицательное
значение — смещению в противоположном направлении.

От начала стены: Смещение измеряется от начальной точки стены.

От конца стены: Смещение измеряется до конечной точки стены.
Изменение свойств стен | 315



От середины стены: Смещение измеряется от середины стены
(точки, равноудаленной от начала и конца стены).

От предыдущей вершины: Смещение измеряется от предыдущей
вершины. Предыдущая вершина — это вершина, которая является
ближайшей со стороны начала стены к той вершине, для которой
задается смещение.

От следующей вершины: Смещение измеряется от следующей
вершины. Следующая вершина — это вершина, которая является
ближайшей со стороны конца стены к той вершине, для которой
задается смещение.

От средней точки между соседними: Смещение измеряется от
точки, которая равноудалена от ближайших вершин.

Расстояние: Величина смещения.

Вертикальное смещение: Группа параметров, в которой задается
величина вертикального смещения вершины и точка (другая
вершина), относительно которой измеряется это смещение.
Положительное значение смещения соответствует смещению в
направлении снизу вверх, а отрицательное — смещению в
противоположном направлении.

От базовой высоты стены: Смещение измеряется от базовой
высоты стены.

От следующей вершины: Смещение измеряется от следующей
вершины. Следующая вершина — это вершина, которая является
ближайшей сверху к той вершине, для которой задается смещение.

От предыдущей вершины: Смещение измеряется от предыдущей
вершины. Предыдущая вершина — это вершина, которая является
ближайшей снизу к той вершине, для которой задается смещение.

От базовой линии: Смещение измеряется от базовой линии.

Расстояние: Величина смещения.

■ Для того чтобы переместить вершину, выбрать требуемую вершину в
таблице или на иллюстрации и нажать кнопку «Редактировать
вершину». В диалоговом окне «Вершина линии крыши/подошвы»
задать требуемые горизонтальное и вертикальное смещение
выбранной вершины и нажать кнопку «ОК». Внесенные изменения
отображаются в таблице и на иллюстрации.
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■ Для того чтобы удалить вершину, выбрать требуемую вершину в
таблице или на иллюстрации и нажать кнопку «Удалить вершину».
Выбранная вершина удаляется, и две соседние с ней вершины
автоматически соединяются отрезком.

6 Продолжить редактирование линии крыши или подошвы. Завершив
редактирование, нажать кнопку «ОК».

7 Для того чтобы применить внесенные изменения, нажать кнопку
«Применить». Продолжить редактирование или нажать кнопку «ОК»,
для того чтобы закрыть диалоговое окно.

Изменение направления линии крыши или
подошвы стены на противоположное

Для изменения направления линии крыши или подошвы стены на

противоположное

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать стену, свойства которой требуется изменить, и нажать ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование стен» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства стен» перейти на вкладку «Линия крыши/
Подошва».

5 Выбрать «Редактировать линию крыши» или «Редактировать подошву»
и нажать кнопку «Изменить направление».

Изменение направления линии крыши

Направление выбранной линии изменяется на противоположное, и
отсчет смещения вершин теперь ведется от противоположного конца
стены. Изменение направления отображается на иллюстрации.

6 Продолжить редактирование линии крыши или подошвы. Завершив
редактирование, нажать кнопку «ОК».
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7 Для того чтобы применить внесенные изменения, нажать кнопку
«Применить». Продолжить редактирование или нажать кнопку «ОК»,
для того чтобы закрыть диалоговое окно.

Переопределение стиля стен

Можно переопределять заданные в стиле стен приоритеты компонентов
стены. Кроме того, можно переопределять заданные в стиле стен стили
торцов.

Для переопределения стиля стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать стену, свойства которой требуется изменить, и нажать ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование стен» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства стен» перейти на вкладку
«Переопределение стиля».

5 Для того чтобы добавить переопределение приоритета (или изменить
переопределение) нажать кнопку «Добавить переопределение»
(«Редактировать переопределение»).

6 В диалоговом окне «Переопределение приоритета» выбрать, приоритет
какого участка стены (начала или конца) переопределяется, выбрать
компонент стены, для которого задается переопределение, ввести
требуемое значение приоритета и нажать кнопку «ОК».

В таблице, расположенной в группе опций «Переопределение
приоритета» вкладки «Переопределение стиля», отображается
компонент стены и участок, для которого задано переопределение, а
также переопределенное значение приоритета.

Переопределить приоритет начала стены: Изменение приоритета
компонента стены в ее начале. Изменение приоритета позволяет
изменить пересечение начального участка стены с другими стенами.
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Переопределить приоритет конца стены: Изменение приоритета
компонента стены в ее конце. Изменение приоритета позволяет
изменить пересечение конечного участка стены с другими стенами.

Приоритет: Поле, в котором задается значение приоритета,
определяющее способ подчистки соединений стен. Меньшее численное
значение соответствует большему приоритету. Например, стена с
приоритетом 1 проходит сквозь стену с приоритетом 2.

7 Для того чтобы удалить переопределение, выбрать требуемое
переопределение из таблицы и нажать кнопку «Удалить
переопределение».

8 Для того чтобы переопределить заданные в стиле стен стили торцов,
нажать кнопку «А-Торец начала стены» или «В-Торец конца стены»,
выбрать требуемый стиль торцов в диалоговом окне «Выбор стиля
торцов» и нажать кнопку «ОК».

Рядом с кнопкой «А-Торец начала стены» или «В-Торец конца стены»
отображается имя выбранного стиля торцов.

9 Нажать «ОК». Для того чтобы применить сделанные переопределения и
продолжить редактирование, нажать кнопку «Применить». Для того
чтобы применить сделанные переопределения и закрыть диалоговое
окно, нажать кнопку «ОК».

Добавление модификаторов поверхности
вручную

В любое место стены можно добавлять модификаторы поверхности.
Модификаторы можно добавлять как только на одну сторону стены, так и
на обе стороны стразу.Подробнее о модификаторах поверхности см. раздел
«Создание и редактирование стилей модификаторов поверхности» на стр.
358.

Для добавления модификаторов поверхности вручную

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать стену, свойства которой требуется изменить, и нажать ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование стен» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства стен» перейти на вкладку
«Модификаторы поверхности» и нажать кнопку «Добавить».

В таблице, расположенной в верхней части вкладки, появляется новая
строка. Эта строка отображает всю информацию о добавленном к стене
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модификаторе поверхности. Любые изменения, сделанные в нижней
части вкладки, отображаются в таблице.

5 Выбрать стиль модификатора поверхности и имя компонента стены, на
который требуется поместить модификатор. Выбрать сторону (левую,
правую или обе стороны), на которую следует поместить модификатор.

Требуемый стиль модификатора должен быть создан заблаговременно.
Подробнее см. раздел «Создание и редактирование стилей
модификаторов поверхности» на стр. 358. Все доступные стили
модификаторов поверхности отображаются в списке «Стиль
модификатора». Сторона стены определяется по направлению от начала
к концу стены.

6 Задать смещения модификатора вдоль стены, а также смещения нижней
и верхней грани модификатора.

Смещение вдоль стены: Задает значение и начало отсчета (начало,
середина или конец стены) смещения вдоль стены. Положительное
значение смещения соответствует смещению в направлении стены, а
отрицательное — в противоположном направлении.

Смещение нижней грани: Задает значение и начало отсчета (низ, верх,
базовая линия или базовая высота стены) смещения нижней грани
модификатора поверхности. Положительное значение смещения
соответствует смещению в направлении снизу вверх, а
отрицательное — в противоположном направлении.

Смещение верхней грани: Задает значение и начало отсчета (низ,
верх, базовая линия или базовая высота стены) смещения верхней грани
модификатора поверхности. Положительное значение смещения
соответствует смещению в направлении снизу вверх, а
отрицательное — в противоположном направлении.
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Параметры модификатора поверхности

7 Установить или снять флажок «Использовать исходные размеры».

Использовать исходные размеры: При установке этого флажка для
модификатора используются исходные размеры полилинии, которая
лежит в основе стиля модификатора. Если этот флажок снят, размеры
модификатора можно задавать в диалоговом окне.

8 Для того чтобы зеркально отобразить модификатор относительно
плоскости, перпендикулярной стене, установить флажок «Обратить X».
Для того чтобы зеркально отобразить модификатор относительно
плоскости стены (внутрь или наружу), установить флажок «Обратить
Y».

9 Для того чтобы измерять смещение не до края, а до центра
модификатора, установить флажок «Измерять до центра».

10 Нажать «ОК». Для того чтобы применить внесенные в модификаторы
изменения и продолжить редактирование, нажать кнопку «Применить».
Для того чтобы применить внесенные изменения и закрыть диалоговое
окно, нажать кнопку «ОК».
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Удаление модификаторов поверхности
вручную

Для удаления модификаторов поверхности

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать стену, свойства которой требуется изменить, и нажать ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование стен» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства стен» перейти на вкладку
«Модификаторы поверхности».

5 Выбрать в таблице один или несколько модификаторов поверхности,
которые необходимо удалить, и нажать кнопку «Удалить».

Выбранные модификаторы удаляются с поверхности стены.

Работа с 3М модификаторами

Вкладка «3М модификаторы» позволяет пользователю работать с 3М
модификаторами стен: вырезающими элементами, профильными
компонентами и телами-модификаторами. Каждый из таких
модификаторов создается не на этой вкладке, однако на ней можно
редактировать созданные модификаторы и удалять их.

Работа с вырезающими элементами

Можно отсоединять вырезающие элементы, а также изменять операцию,
используемую для внешнего контура стен.

Для работы с вырезающими элементами

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать стену с вырезающими элементами и нажать ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование стен» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства стен» перейти на вкладку «3М
модификаторы».

5 Выбрать вырезающий элемент из списка.

6 В столбце «Внешний контур стен» выбрать требуемую операцию:
«Объединение», «Вычитание» или «Игнорировать».

Объединение: Вырезающий элемент включается во внешний контур.

Вычитание: Вырезающий элемент вычитается из внешнего контура.
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Игнорировать: Вырезающий элемент не учитывается при построении
внешнего контура.

7 Для удаления выбранного вырезающего элемента нажать «Удалить».

8 Нажать кнопку «ОК» в диалоговом окне «Свойства стен». Для того
чтобы применить внесенные изменения, не закрывая диалогового окна
«Редактирование стен», нажать кнопку «Применить».

9 После внесения всех необходимых изменений, нажать кнопку «ОК» для
закрытия диалогового окна «Редактирование стен».

Работа с профильными компонентами

На вкладке «3М модификаторы» можно удалять имеющиеся профильные
компоненты, выбирать компонент стены, который требуется сделать
профильным, а также задавать углы соединения и смещения.

Для работы с профильными компонентами

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать стену с профильными компонентами и нажать ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование стен» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства стен» перейти на вкладку «3М
модификаторы».

5 Выбрать требуемый профиль из списка.

6 В столбце «Компонент» выбрать требуемый компонент стены, к
которому применяется выбранный профиль.

7 В столбцах «Угол в начале» и «Угол в конце» задать углы соединения в
начале и в конце стены соответственно.

8 В столбце «Смещение по вертикали (Z)» задать требуемое значение
смещения профильного компонента в направлении Z.

9 В столбце «Смещение по горизонтали (Y)» задать требуемое значение
смещения профильного компонента по толщине стены.

10 Для удаления выбранного профильного компонента нажать «Удалить».

11 Нажать кнопку «ОК» в диалоговом окне «Свойства стен». Для того
чтобы применить внесенные изменения, не закрывая диалогового окна
«Редактирование стен», нажать кнопку «Применить».

12 После внесения всех необходимых изменений, нажать кнопку «ОК» для
закрытия диалогового окна «Редактирование стен».
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Работа с телами-модификаторами
На вкладке «3М модификаторы» можно изменять компонент стены, к
которому применено выбранное тело-модификатор, операцию и
пояснение. Кроме того, можно удалять выбранные тела-модификаторы.

Для работы с телами-модификаторами

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать стену с телами-модификаторами и нажать ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование стен» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства стен» перейти на вкладку «3М
модификаторы».

5 Выбрать требуемое тело-модификатор из списка.

6 В столбце «Компонент» задать компонент стены, к которому
применяется выбранное тело-модификатор.

7 В столбце «Операция» выбрать требуемую операцию: «Объединение»,
«Вычитание» или «Замена».

8 В столбце «Пояснение» задать требуемое пояснение к телу-
модификатору.

9 Для удаление выбранного тела-модификатора нажать «Удалить».

10 Нажать кнопку «ОК» в диалоговом окне «Свойства стен». Для того
чтобы применить внесенные изменения, не закрывая диалогового окна
«Редактирование стен», нажать кнопку «Применить».

11 После внесения всех необходимых изменений, нажать кнопку «ОК» для
закрытия диалогового окна «Редактирование стен».

Изменение местоположения и ориентации
стены

Пользователь может изменять местоположение и ориентацию стены,
задавая координаты точки вставки и вектора нормали, а также угол
поворота.Стена ориентируется по отношению кМСКилиПСК.Например,
направив вектор нормали к плоскости основания стены (плоскость
основания стены — это плоскость, перпендикулярная стене) параллельно
оси Z выбранной системы координат, можно расположить плоскость
основания стены параллельно плоскости XY. Ориентацию стены можно
изменять, задавая требуемый вектор нормали. Кроме того, можно
поворачивать стену в плоскости ее основания, задавая требуемое значение
угла поворота.
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Подробнее о мировой системе координат см. раздел «Координаты и
системы координат» Руководства пользователя AutoCAD 2002.

Для изменения местоположения и ориентации стены

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать стену, свойства которой требуется изменить, и нажать ENTER.

3 В диалоговом окне «Редактирование стен» нажать кнопку .

4 В диалоговом окне «Свойства стен» перейти на вкладку «Положение».

5 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для того чтобы изменить местоположение стены, изменить значения
координат точки вставки.

■ Для того чтобы изменить ориентацию стены, изменить вектор
нормали. Для того чтобы расположить плоскость основания стены
параллельно плоскости XY, направить вектор нормали параллельно
оси Z. Для этого в группе опций «Нормаль» ввести 1 в поле «Z» и 0
в полях «X» и «Y».Для того чтобы расположить плоскость основания
параллельно плоскости YZ, ввести 1 в поле «X» и 0 в полях «Y» и
«Z». Для того чтобы расположить плоскость основания параллельно
плоскости XZ, ввести 1 в поле «Y» и 0 в полях «X» и «Z».

■ Для того чтобы изменить угол поворота стены, ввести требуемое
значение в поле «Угол».

6 Нажать кнопку «ОК» в диалоговом окне «Свойства стен». Для того
чтобы применить внесенные изменения, не закрывая диалогового окна
«Редактирование стен», нажать кнопку «Применить».

7 После того как все необходимые изменения внесены, нажать кнопку
«ОК» для закрытия диалогового окна «Редактирование стен».

Графические свойства стен

Можно изменять графические свойства стен. К графическим свойствам
стен относятся слой, цвет и тип линий компонентов, штриховка
компонентов, отметка плана и другие свойства.
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Задание слоя, цвета и типа линий
компонентов стены

Для каждого из заданных в стиле стен компонентов стены можно задавать
такие свойства, как слой, цвет, а также тип и вес линий. Все эти свойства,
а также стиль печати могут быть заданы как для стиля стен, так и для
отдельных стен.

ЗАМЕЧАНИЕ Ниже описана процедура задания слоя, цвета, типа и веса
линий, а также стиля печати для стиля стен.

Для задания слоя, цвета, типа и веса линий, а также стиля печати для
стиля стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Стили».

2 В Диспетчере стилей щелкнуть правой кнопкой мыши на требуемом
стиле стен и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства стиля стен» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать экранное представление «План» из списка экранных
представлений.

5 Нажать кнопку «Редактировать свойства» и в открывшемся диалоговом
окне «Свойства объектов» перейти на вкладку «Слой/Цвет/Тип линий».
На этой вкладке можно задавать слой, цвет и тип линий для каждого из
компонентов стен.

6 Выбрать компонент, свойства которого требуется изменить.

7 В столбце «Видимость» задать видимость выбранного компонента
(«Вкл» или «Откл»).

8 В столбце «Слой» задать требуемый слой для компонента.

9 В столбце «Цвет» задать требуемый цвет для компонента. При задании
цвета открывается диалоговое окно «Выбор цвета», в котором можно
выбрать требуемый цвет.

10 В столбце «Тип линий» задать требуемый тип линий для компонента.
При задании типа линий открывается диалоговое окно «Выбор типа
линий» в котором можно выбрать требуемый тип линий из имеющихся.

11 В столбце «Вес линий» задать требуемый вес линий для компонента.
При задании типа линий открывается диалоговое окно «Вес линий» в
котором можно выбрать требуемый вес линий из имеющихся.
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12 В столбце «ЛМасштаб» задать требуемый масштаб типа линий для
компонента.

13 В столбце «Стиль печати» задать требуемый стиль печати для
компонента.

14 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

15 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Задание штриховки компонентов стены

Можно задавать штриховку компонентов стен. Задавать штриховку
компонентов можно как для стиля стен, так и для отдельных стен.

ЗАМЕЧАНИЕ Ниже описана процедура задания штриховки компонентов

для стиля стен.

Для задания штриховки компонентов для стиля стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Стили».

2 В Диспетчере стилей щелкнуть правой кнопкой мыши на требуемом
стиле стен и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства стиля стен» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать экранное представление «План» из списка экранных
представлений.

ЗАМЕЧАНИЕ Вкладка «Штриховка» не отображается для экранного
представления «Модель».

5 Для задания штриховки нажать кнопку «Редактировать свойства» и в
диалоговом окне «Свойства объектов» перейти на вкладку
«Штриховка».

6 Для того чтобы заменить образец штриховки компонента, щелкнуть
мышью на соответствующей ячейке в столбце «Образец».

7 В диалоговом окне «Образец штриховки» выбрать тип образца
штриховки для компонента в списке «Тип».
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■ Если выбран тип «Стандартный», выбрать имя образца в списке
«Образец».

■ Если выбран тип «Пользовательский», ввести имя пользовательского
образца в поле «Образец пользователя».

■ Если выбран тип «Из линий», включить или отключить штриховку
крест-накрест.

■ При необходимости, выбрать тип «Заливка».

8 Нажать «ОК».

9 В столбце «Масштаб» задать требуемый масштаб штриховки
компонента.

10 В столбце «Угол» задать требуемый угол штриховки компонента

11 В столбце «Ориентация» задать требуемую ориентацию штриховки
компонента: глобально или по объектам.

12 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

13 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Задание графических свойств для плана

Для того чтобы лучше визуализировать стены, на планах зданий можно
задавать не только отметку плана, но и отметки дополнительных
плоскостей разреза. На отметке плана строятся внешние контуры и
наносится штриховка. Дополнительные плоскости разреза позволяют
отображать компоненты и объекты на других отметках. Задавать свойства
для планов можно как для стиля стен, так и для отдельных стен.

ЗАМЕЧАНИЕ Ниже описана процедура задания отметки плана и

дополнительных плоскостей разреза для стиля стен.

Для задания отметки плана и дополнительных плоскостей разреза для

стиля стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Стили».

2 В Диспетчере стилей щелкнуть правой кнопкой мыши на требуемом
стиле стен и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.
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3 В диалоговом окне «Свойства стиля стен» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать экранное представление «План» из списка экранных
представлений.

ЗАМЕЧАНИЕ Вкладка «План» отображается только для некоторых
экранных представлений, например, для представления «План».

5 Для задания отметки плана и дополнительных плоскостей разреза
нажать кнопку «Редактировать свойства» и в диалоговом окне
«Свойства объектов» перейти на вкладку «План».

6 Задать требуемую отметку плана, для которой строятся внешние
контуры, прорисовываются границы компонентов и на которой
наносится штриховка.

7 Для того чтобы отображать компоненты выше и ниже отметки плана,
установить флажок «Автоматически выбирать отметки выше и ниже
плана».

8 Для того чтобы задать дополнительную плоскость разреза, установить
флажок «Вручную выбирать отметки выше и ниже плана» и нажать
«Добавить».

Если отметка дополнительной плоскости ниже отметки плана, объекты
отображаются с использованием свойств, заданных на вкладке «Слой/
Цвет/Тип линий» для элемента «Ниже отметки плана».

Если отметка дополнительной плоскости выше отметки плана, объекты
отображаются с использованием свойств, заданных на вкладке «Слой/
Цвет/Тип линий» для элемента «Выше отметки плана».

9 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

10 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Задание прочих графических свойств

Можно задавать дополнительные графические свойства стен, такие как
изображение сложных торцов, дверных и оконных проемов, а также
угловых соединений для компонентов. Задавать прочие графические
свойства можно как для стиля стен, так и для отдельных стен.
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Для задания прочих графических свойств для стиля стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Стили».

2 В Диспетчере стилей щелкнуть правой кнопкой мыши на требуемом
стиле стен и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства стиля стен» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать экранное представление «План» из списка экранных
представлений.

ЗАМЕЧАНИЕ Вкладка «Прочие» отображается только для некоторых
экранных представлений, например, для представления «План».

5 Для задания прочих графических свойств нажать кнопку
«Редактировать свойства» и в диалоговом окне «Свойства объектов»
перейти на вкладку «Прочие».

6 Для отображения внутренних линий выше отметки плана, например,
линий изображения окон или дверей, установить флажок «Внутренние
линии выше отметки плана».

7 Для отображения внутренних линий ниже отметки плана, например,
линий изображения окон или дверей, установить флажок «Внутренние
линии ниже отметки плана».

8 Для того чтобы не отображать линий под проемами, установить флажок
«Не изображать линий под проемами».

9 Для отображения сложных торцов установить флажок «Изображать
торцы». Если этот флажок снять, для изображения любого торца
используется отрезок. Стены могут иметь сложные торцы, но их форма
в этом случае не изображается.

10 Для того чтобы не изображать на плане дверные коробки, установить
флажок «Не изображать коробки дверей». В этом случае двери
изображаются без коробок. AD-двери имеют коробки, но они в этом
случае не видны на экране.

11 Для того чтобы не изображать на плане оконные коробки, установить
флажок «Не изображать коробки окон». В этом случае окна
изображаются без коробок. AD-окна имеют коробки, но они в этом
случае не видны на экране.

12 Для того чтобы прорисовывать компоненты в соответствии с заданными
для них приоритетами, установить флажок «Прорисовывать
компоненты в порядке приоритета». Если этот флажок снят,
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компоненты прорисовываются в порядке создания. Эту возможность
можно использовать в том случае, если требуется отображать
определенные компоненты поверх других.

13 Для выполнения разрезов по заданным дополнительным плоскостям
установить флажок «Выполнять дополнительные разрезы». Эта опция
позволяет более детально отображать профильные компоненты и
компоненты с модификаторами.

14 Для того чтобы изображать линии соединения компонентов, установить
требуемые флажки в списке «Угловые соединения для компонентов».

15 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

16 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Стили стен

Стили стен задают не только внешний вид AD-стен. С помощью стилей
стен можно создавать стены, имеющие несколько различных компонентов
и с различными торцами. Например, бетонные стены, каменные стены или
стены с облегченной кладкой.

Создание, импорт, экспорт и редактирование стилей осуществляется с
помощью Диспетчера стилей. Диспетчер стилей позволяет
централизованно работать со стилями объектов различных рисунков и
шаблонов. Подробнее о Диспетчере стилей см. раздел «Основные
принципы работы с Диспетчером стилей» на стр. 1563.

Создание стиля стен

Можно как создавать совершенно новые стили стен, так и копировать уже
имеющиеся стили с последующим редактированием.

Создание нового стиля стен

Диспетчер стилей позволяет создавать новые стили стен. После создания
нового стиля стен можно требуемым образом изменить его свойства.
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Для создания нового стиля стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Стили».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили стен; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 В зоне структуры щелкнуть правой кнопкой мыши на папке «Стили
стен» и выбрать «Создать» из контекстного меню.

3 Ввести имя нового стиля стен и нажать ENTER.

4 Для редактирования свойств созданного стиля стен щелкнуть правой
кнопкой мыши на имени нового стиля и выбрать «Редактировать» из
контекстного меню.

Открывается диалоговое окно «Свойства стиля стен». Можно изменять
общие, стандартные и графические свойства стиля стен, добавлять,
удалять и редактировать компоненты, а также задавать стили торцов на
концах стены и в проемах. Подробнее о редактировании свойств стиля
стен см. раздел «Изменение свойств стиля стен» на стр. 337.

5 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

6 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Создание нового стиля стен на основе уже
существующего

Новые стили стен можно создавать и на основе уже существующих в
рисунке стилей.

Для создания нового стиля стен на основе существующего

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Стили».

2 Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили стен; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

3 Выбрать имеющийся стиль стен, на основе которого предполагается
создать новый стиль, и нажать CTRL+C.

4 Нажать CTRL+V.

Создается копия выбранного стиля.
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5 Для переименования созданного стиля стен щелкнуть правой кнопкой
мыши на имени стиля и выбрать «Переименовать» из контекстного
меню. Ввести новое имя стиля и нажать ENTER.

6 Для редактирования свойств созданного стиля стен щелкнуть правой
кнопкой мыши на имени нового стиля и выбрать «Редактировать» из
контекстного меню.

Открывается диалоговое окно «Свойства стиля стен». Можно изменять
общие, стандартные и графические свойства стиля стен, добавлять,
удалять и редактировать компоненты, а также задавать стили торцов на
концах стены и в проемах. Подробнее о редактировании свойств стиля
стен см. раздел «Стили стен» на стр. 331.

7 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Очистка рисунка от неиспользуемых стилей
стен

Можно очищать рисунок от неиспользуемых стилей стен. Можно удалять
как только один неиспользуемый стиль, так и все неиспользуемые стили
одновременно.

Для очистки рисунка от неиспользуемых стилей стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Стили».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили стен; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Выполнить любую из следующих инструкций:

■ Для очистки рисунка от одного неиспользуемого стиля щелкнуть
правой кнопкой мыши на имени удаляемого стиля и выбрать
«Очистить» из контекстного меню.

■ Для очистки рисунка от всех неиспользуемых стилей стен щелкнуть
правой кнопкой мыши на папке «Стили стен» и выбрать «Очистить»
из контекстного меню.

Открывается диалоговое окно подтверждения удаления стилей.

3 Для удаления стилей из рисунка нажать «ОК».
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ЗАМЕЧАНИЕ Для того чтобы открывать диалоговое окно

подтверждения только при нажатой клавише SHIFT, установить флажок
«Выводить окно подтверждения только при нажатой клавише Shift».

4 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Импорт стилей стен

Можно импортировать стили стен из имеющихся рисунков и использовать
импортированные стили в текущем рисунке. Для более эффективной
работы со стилями рекомендуется сохранять стили в специальном рисунке
или шаблоне и копировать требуемые стили в другие рисунки.

Для импорта стиля стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Стили».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили стен; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Для открытия рисунка, содержащего стиль, который предполагается
импортировать в текущий рисунок, из меню «Файл» Диспетчера стилей
выбрать «Открыть рисунок».

3 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать файл, из которого
предполагается импортировать стиль, и нажать кнопку «Открыть».

Выбранный рисунок отображается в зоне структурыДиспетчера стилей.
Все остальные стили и описания, кроме стилей стен,
отфильтровываются.

4 Для отображения имеющихся в выбранном рисунке стилей стен
щелкнуть мышью на значке (+), расположенном рядом с папкой «Стили
стен».

5 Выбрать стиль, который предполагается импортировать, затем из меню
«Правка» выбрать «Копировать».

6 Выбрать папку текущего рисунка, затем из меню «Правка» выбрать
«Вставить».
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Выбранный стиль копируется в текущий рисунок. Если в текущем
рисунке уже имеется стиль с таким же именем, открывается диалоговое
окно «Импорт/Экспорт — Обнаружены совпадающие имена».

7 Выбрать одну из следующих опций:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся стиль, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся стиль, выбрать «Заменить
существующий».

■ Для того чтобы переименовать копируемый стиль, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого стиля добавляется номер, и
стиль вставляется в рисунок с новым именем.

8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Экспорт стилей стен в новый рисунок

Можно экспортировать стили стен из текущего рисунка в новый рисунок.

Для экспорта стиля стен в новый рисунок

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Стили».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили стен; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Для создания нового рисунка из меню «Файл» Диспетчера стилей
выбрать «Новый рисунок».

3 В диалоговом окне «Новый рисунок» задать имя и папку для нового
файла рисунка и нажать кнопку «Сохранить».

Созданный рисунок отображается в зоне структуры Диспетчера стилей.
Все остальные стили и описания, кроме стилей стен,
отфильтровываются.

4 Выбрать стиль текущего рисунка, который предполагается
экспортировать, затем из меню «Правка» выбрать «Копировать».

5 Выбрать папку нового рисунка, затем из меню «Правка» выбрать
«Вставить».

Выбранный стиль экспортируется в новый рисунок.
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6 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Экспорт стилей стен в существующий
рисунок

Можно экспортировать стили стен из текущего рисунка в другой рисунок.

Для экспорта стиля стен в существующий рисунок

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Стили».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили стен; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Для открытия рисунка, в который предполагается экспортировать стиль,
из меню «Файл» Диспетчера стилей выбрать «Открыть рисунок».

3 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать файл, в который
предполагается экспортировать стиль, и нажать кнопку «Открыть».

Выбранный рисунок отображается в зоне структурыДиспетчера стилей.
Все остальные стили и описания, кроме стилей стен,
отфильтровываются.

4 Выбрать стиль текущего рисунка, который предполагается
экспортировать, затем из меню «Правка» выбрать «Копировать».

5 Выбрать папку другого рисунка, затем из меню «Правка» выбрать
«Вставить».

Выбранный стиль копируется в другой рисунок. Если в другом рисунке
уже имеется стиль с таким же именем, открывается диалоговое окно
«Импорт/Экспорт — Обнаружены совпадающие имена».

6 Выбрать одну из следующих опций:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся стиль, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся стиль, выбрать «Заменить
существующий».

7 Для того чтобы переименовать копируемый стиль, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого стиля добавляется номер, и
стиль вставляется в рисунок с новым именем.
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8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Изменение свойств стиля стен

Каждая стена имеет какой-либо стиль. Можно создавать новые стили или
изменять уже существующие, используя как свойства стен, так и свойства
стиля. Можно добавлять к стенам дополнительные компоненты, изменять
графические свойства стен, а также изменять стили торцов.

Изменение общих свойств стиля стен

Для изменения общих свойств стиля стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Стили».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили стен; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши на стиле, который предполагается
редактировать, и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства стиля стен» перейти на вкладку «Общие».

4 Для того чтобы добавить пояснение к стилю стен, непосредственно
ввести его текст в поле «Пояснение».

5 Для того чтобы добавить примечания или присоединить, заменить или
отсоединить справочный документ, нажать кнопку «Примечания».

6 Для того чтобы добавить примечания, в диалоговом окне «Примечания»
перейти на вкладку «Примечания» и ввести требуемый текст.

7 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
документ, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить
любое из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный документ, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «ОК». В поле «Пояснение»
диалогового окна «Справочный документ» можно ввести пояснение
к справочному документу.
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■ Для того чтобы заменить справочный документ, выбрать требуемый
документ из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
документ или изменить пояснение к нему. Для того чтобы запустить
приложение, с помощью которого можно изменять сам справочный
документ, дважды щелкнуть на имени документа.

■ Для того чтобы отсоединить справочный документ, выбрать
документ из списка и нажать кнопку «Удалить».

8 Для того чтобы добавить или отредактировать объектные данные,
нажать кнопку «Наборы свойств». Подробнее см. разделы «Добавление
объектных данных» на стр. 1280 и «Редактирование объектных данных»
на стр. 1281 данного Руководства пользователя.

9 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

10 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Задание стандартных свойств стиля стен

Для задания стандартных свойств стиля стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Стили».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили стен; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши на стиле, который предполагается
редактировать, и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства стиля стен» перейти на вкладку
«Стандартные».
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4 Для задания стандартной толщины стен данного стиля установить
флажок «A — Толщина стены» и ввести требуемое значение в
соответствующем поле.

5 Для задания стандартной базовой высоты стен данного стиля
установить флажок «В — Базовая высота» и ввести требуемое значение
в соответствующем поле.

6 Для задания стандартной грани для привязки стен данного стиля
установить флажок «Грань для привязки» и выбрать требуемую грань в
соответствующем списке.

7 Для задания режима автоматической подчистки соединений стен
данного стиля установить флажок «Автоподчистка» и выбрать «Да» в
соответствующем списке.

8 Для задания стандартного радиуса подчистки соединений стен данного
стиля установить флажок «С — Радиус подчистки» и ввести требуемое
значение в соответствующем поле.

9 Для задания стандартной группы подчистки для стен данного стиля
установить флажок «Группа подчистки» и выбрать требуемую группу в
соответствующем списке.

10 Для задания стандартного смещения подошвы от базовой линии для
стен данного стиля установить флажок «D — Подошва» и ввести
требуемое значение в соответствующем поле.

11 Для задания стандартного смещения линии крыши от базовой высоты
для стен данного стиля установить флажок «Е — Линия крыши» и
ввести требуемое значение в соответствующем поле.

12 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

13 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».
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Изменение стилей торцов в стиле стен

Можно задавать стили торцов на концах стены и в проемах, которые
используются стенами данного стиля по умолчанию.

Для изменения стилей торцов в стиле стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Стили».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили стен; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши на стиле, который предполагается
редактировать, и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства стиля стен» перейти на вкладку «Торцы».

4 На вкладке «Торцы» нажать кнопку «Стиль торцов на концах стены»
или «Стиль торцов проемов».

5 Выбрать стиль торцов из списка.

6 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

7 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Добавление компонента стены в стиль стен

Для добавления компонента стены в стиль стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Стили».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили стен; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши на стиле, который предполагается
редактировать, и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства стиля стен» перейти на вкладку
«Компоненты» и нажать кнопку «Добавить».

4 Задать имя добавляемого компонента и приоритет, который
используется при пересечении компонента с другими стенами.
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Меньшее численное значение соответствует более высокому
приоритету. Например, компонент с приоритетом 1 проходит сквозь
стену с приоритетом 2.

5 Для того чтобы изменить смещение граней или толщину компонента
стены, нажать кнопку «Смещение» или «Толщина» соответственно.

Направления смещения компонентов стены

6 В диалоговом окне «Смещение компонента» или «Толщина
компонента» задать значение смещения или толщины соответственно.
Для того чтобы использовать в формуле расчета базовую толщину
стены, установить флажок «Использовать базовую толщину» и задать
операцию (сложение, вычитание, умножение или деление) и операнд
(число).

Параметры смещения компонента от базовой линии

7 Нажать «ОК».

В таблице, расположенной в верхней части вкладки, отображается
формула, используемая для смещения или толщины компонента.

Добавление первого компонента стены

8 Для того чтобы задать смещения верхней или нижней грани
компонента, выбрать уровень, от которого отсчитывается смещение, и
задать величину смешения.
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Добавление второго компонента стены

9 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

10 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

ЗАМЕЧАНИЕ В стиль стен можно добавить сколько угодно

компонентов стены, однако только первые 20 из них контролируются
системой экранного представления. По сути дела, это ограничивает
количество компонентов стены двадцатью.

Удаление компонента стены из стиля стен

Для удаления компонента стены из стиля стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Стили».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили стен; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши на стиле, который предполагается
редактировать, и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства стиля стен» перейти на вкладку
«Компоненты».

4 Выбрать компонент стены, который требуется удалить, из списка и
нажать кнопку «Удалить»

5 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

6 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».
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Изменение графических свойств стиля стен

Можно изменять графические свойства стиля стен.

Для изменения графических свойств стиля стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Стили».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили стен; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши на стиле, который предполагается
редактировать, и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства стиля стен» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Выбрать, если это необходимо, экранное представление из списка.
Представление, используемое на текущем видовом экране, помечено
звездочкой.

5 Выполнить любое из следующих действий:

■ Для изменения изображения стен данного стиля в текущем видовом
экране выбрать «Стиль стен» в колонке «Уровень переопределения»
и нажать кнопку «Переопределить».

ЗАМЕЧАНИЕ Нажатие кнопки «Переопределить» аналогично
установке соответствующего флажка в колонке «Переопределено».
Если переопределение свойств для выбранного уровня невозможно,
кнопка «Переопределить» блокируется.
Уровень «Стандартное экранное представление» — это уровень
экранного представления, которое используется программой по
умолчанию. При переопределении этот уровень помечается
красным крестиком и словом «Переопределено».

■ Для того чтобы отменить переопределение свойств, нажать кнопку
«Снять переопределение».

■ Для того чтобы изменить графические свойства стиля стен, нажать
кнопку «Редактировать свойства».Можно изменять видимость, слой,
цвет и тип линии. Для изменения какого-либо параметра необходимо
щелкнуть мышью на соответствующей ячейке. Сделанные
изменения относятся только к выбранному стилю стен.
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■ Для изменения штриховки нажать кнопку «Редактировать свойства»
и в диалоговом окне «Свойства объектов» перейти на вкладку
«Штриховка». В диалоговом окне «Свойства объектов» вкладка
«Штриховка» отображается только для некоторых экранных
представлений, включая представления «План» и «Потолок».
Подробнее см. раздел «Создание и редактирование системы
экранного представления» на стр. 128.

■ Для того чтобы задать прочие графические свойства, например,
изображение внутренних линий выше и ниже отметки плана или
изображение угловых соединений, нажать кнопку «Редактировать
свойства» и в диалоговом окне «Свойства объектов» перейти на
вкладку «Прочие». На вкладке также задаются: отображение линий
под проемами, отображение сложных торцов, а также отображение
дверных и оконных коробок. В диалоговом окне «Свойства
объектов» вкладка «Прочие» отображается только для некоторых
экранных представлений, включая представления «План» и
«Потолок». Подробнее об экранных представлениях см. главу 5,
«Система экранного представления» на стр. 105.

6 Для того чтобы сохранить сделанные изменения графических свойств,
нажать кнопку «ОК».

Приоритет компонентов библиотечных
стилей стен

Ниже приводятся значения приоритетов компонентов всех имеющихся в
библиотеке стилей стен.

Компонент Значение приоритета

Concrete 200

Concrete (Footing) 200

CMU 300

CMU Veneer 350

Precast Panel 400

Stud 500

Insulation 600 (CMU/Brick, Stud/Brick)

Rigid Insulation 404 (Brick)

Air Gap 700
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Задание штриховки стиля стен

Для задания штриховки стиля стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Стили».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили стен; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши на стиле, который предполагается
редактировать, и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства стиля стен» перейти на вкладку
«Графические свойства».

4 Для изменения штриховки нажать кнопку «Редактировать свойства» и в
диалоговом окне «Свойства объектов» перейти на вкладку
«Штриховка».

Air Gap (Brick Brick) 405

Air Gap (CMU CMU) 305

Air Gap (Stud Stud) 505

Brick 400

Brick Veneer 410

Siding 900

Metal Panel 1000

Stucco 1100

Glass 1200

GWB 1200

GWB (X) 1200,1210,1220,1230

Bulkhead 1800

Casework - Base 2010

Casework - Upper 2000

Casework - Counter 2020

Casework - Backsplash 2030

Toilet Partition 3000
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В диалоговом окне «Свойства объектов» вкладка «Штриховка»
отображается только для некоторых экранных представлений, включая
представления «План» и «Потолок».

5 Для того чтобы заменить образец штриховки компонента, щелкнуть
мышью на соответствующей ячейке в столбце «Образец».

6 В диалоговом окне «Образец штриховки» выбрать тип образца
штриховки для компонента в списке «Тип».

■ Если выбран тип «Стандартный», выбрать имя образца в списке
«Образец».

■ Если выбран тип «Пользовательский», ввести имя пользовательского
образца в поле «Образец пользователя».

■ Если выбран тип «Из линий», включить или отключить штриховку
крест-накрест.

7 Нажать «ОК».

8 В столбце «Масштаб» задать требуемый масштаб штриховки
компонента.

9 В столбце «Угол» задать требуемый угол штриховки компонента

10 В столбце «Ориентация» задать требуемую ориентацию штриховки
компонента: глобально или по объектам.

11 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

12 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Описания групп подчистки

Создание нового описания группы подчистки

Прежде чем назначать стенам различные группы подчистки, необходимо
предварительно создать требуемые описания групп.

Для создания нового описания группы подчистки

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Группы подчистки стен».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
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существенны только описания групп подчистки; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 В зоне структуры щелкнуть правой кнопкой мыши на папке «Описания
групп подчистки» и выбрать «Создать» из контекстного меню.

3 Ввести имя нового описания группы подчистки и нажать ENTER.

4 Для редактирования свойств созданного описания щелкнуть правой
кнопкой мыши на имени нового описания и выбрать «Редактировать» из
контекстного меню.

Открывается диалоговое окно «Свойства группы подчистки стен». К
описанию группы подчистки можно добавлять примечания и
справочные документы.

5 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

6 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Редактирование описания группы подчистки

Можно изменять имя группы подчистки стен и текстовое пояснение к ней.
Кроме того, к группе подчистки стен можно добавлять примечания и
присоединять справочные документы.

Для редактирования описания группы подчистки стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Группы подчистки стен».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только описания групп подчистки; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши на описании, которое предполагается
редактировать, и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства группы подчистки стен» перейти на
вкладку «Общие».

4 В поле «Имя» диалогового окна «Свойства группы подчистки стен»
ввести новое имя группы подчистки стен.

5 Для того чтобы добавить пояснение к группе подчистки стен,
непосредственно ввести его текст в поле «Пояснение».

6 Для того чтобы добавить примечания или присоединить, заменить или
отсоединить справочный документ, нажать кнопку «Примечания».
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7 Для того чтобы добавить примечания, в диалоговом окне «Примечания»
перейти на вкладку «Примечания» и ввести требуемый текст.

8 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
документ, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить
любое из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный документ, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «ОК». В поле «Пояснение»
диалогового окна «Справочный документ» можно ввести пояснение
к справочному документу.

■ Для того чтобы заменить справочный документ, выбрать требуемый
документ из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
документ или изменить пояснение к нему. Для того чтобы запустить
приложение, с помощью которого можно изменять сам справочный
документ, дважды щелкнуть на имени документа.

■ Для того чтобы отсоединить справочный документ, выбрать
документ из списка и нажать кнопку «Удалить».

9 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

10 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Очистка рисунка от неиспользуемых
описаний групп подчистки

Неиспользуемые описания групп подчистки можно удалять из рисунка.

Для очистки рисунка от неиспользуемых описаний групп подчистки

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Группы подчистки стен».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только описания групп подчистки; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Выполнить любую из следующих инструкций:
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■ Для очистки рисунка от одного неиспользуемого описания щелкнуть
правой кнопкой мыши на имени удаляемого описания и выбрать
«Очистить» из контекстного меню.

■ Для очистки рисунка от всех неиспользуемых описаний щелкнуть
правой кнопкой мыши на папке «Описания групп подчистки» и
выбрать «Очистить» из контекстного меню.

3 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Импорт описаний групп подчистки

Группы подчистки стен можно импортировать в текущий рисунок из
других рисунков.

ЗАМЕЧАНИЕ Для эффективного использования групп подчистки стен

рекомендуется создать все применяющиеся группы в специальном рисунке

и импортировать из него группы подчистки стен в другие рисунки.

Для импорта описания группы подчистки

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Группы подчистки стен».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только описания групп подчистки; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Для открытия рисунка, содержащего описание, которое предполагается
импортировать в текущий рисунок, из меню «Файл» Диспетчера стилей
выбрать «Открыть рисунок».

3 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать файл, из которого
предполагается импортировать описание, и нажать кнопку «Открыть».

Выбранный рисунок отображается в зоне структурыДиспетчера стилей.
Все остальные стили и описания, кроме описаний групп подчистки,
отфильтровываются.

4 Для отображения имеющихся в выбранном рисунке описаний групп
подчистки щелкнуть мышью на значке (+), расположенном рядом с
папкой «Описания групп подчистки».

5 Выбрать описание, которое предполагается импортировать, затем из
меню «Правка» выбрать «Копировать».
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6 Выбрать папку текущего рисунка, затем из меню «Правка» выбрать
«Вставить».

Выбранное описание копируется в текущий рисунок. Если в текущем
рисунке уже имеется описание с таким же именем, открывается
диалоговое окно «Импорт/Экспорт — Обнаружены совпадающие
имена».

7 Выбрать одну из следующих опций:

■ Для того чтобы не заменять имеющееся описание, выбрать
«Оставить существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющееся описание, выбрать «Заменить
существующий».

■ Для того чтобы переименовать копируемое описание, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого описания добавляется
номер, и описание вставляется в рисунок с новым именем.

8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Экспорт описаний групп подчистки в новый
рисунок

Группы подчистки стен можно экспортировать в новый рисунок.

Для экспорта описания группы подчистки в новый рисунок

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Группы подчистки стен».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только описания групп подчистки; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Для создания нового рисунка из меню «Файл» Диспетчера стилей
выбрать «Новый рисунок».

3 В диалоговом окне «Новый рисунок» задать имя и папку для нового
файла рисунка и нажать кнопку «Сохранить».

Новый рисунок отображается в зоне структуры Диспетчера стилей. Все
остальные стили и описания, кроме описаний групп подчистки,
отфильтровываются.

4 Выбрать описание текущего рисунка, которое предполагается
экспортировать, затем из меню «Правка» выбрать «Копировать».
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5 Выбрать папку нового рисунка, затем из меню «Правка» выбрать
«Вставить».

Выбранное описание экспортируется в новый рисунок.

6 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Экспорт описаний групп подчистки в
существующий рисунок

Группы подчистки стен можно экспортировать и в уже существующий
рисунок.

Для экспорта описания группы подчистки в существующий рисунок

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Группы подчистки стен».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только описания групп подчистки; все остальные стили и
описания отфильтровываются.

2 Для открытия рисунка, в который предполагается экспортировать
описание, из меню «Файл» Диспетчера стилей выбрать «Открыть
рисунок».

3 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать файл, в который
предполагается экспортировать описание, и нажать кнопку «Открыть».

Выбранный рисунок отображается в зоне структурыДиспетчера стилей.
Все остальные стили и описания, кроме описаний групп подчистки,
отфильтровываются.

4 Выбрать описание текущего рисунка, которое предполагается
экспортировать, затем из меню «Правка» выбрать «Копировать».

5 Выбрать папку другого рисунка, затем из меню «Правка» выбрать
«Вставить».

Выбранное описание копируется в другой рисунок. Если в другом
рисунке уже имеется описание с таким же именем, открывается
диалоговое окно «Импорт/Экспорт — Обнаружены совпадающие
имена».

6 Выбрать одну из следующих опций:

■ Для того чтобы не заменять имеющееся описание, выбрать
«Оставить существующий».
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■ Для того чтобы заменить имеющееся описание, выбрать «Заменить
существующий».

7 Для того чтобы переименовать копируемое описание, выбрать
«Переименовать».К имени копируемого описания добавляется номер, и
описание вставляется в рисунок с новым именем.

8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Назначение групп подчистки новым стенам

При создании стен можно назначать им различные группы подчистки.
Стены с различными группами подчистки не соединяются.

Для создания стен с различными группами подчистки

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Создать».

2 В диалоговом окне «Создание стен» выбрать стиль создаваемых стен.

3 В списке «Группа подчистки» выбрать требуемую группу подчистки
стен.

4 Прежде чем назначать стенам новую группу подчистки, необходимо
создать ее описание. См. раздел «Создание нового описания группы
подчистки» на стр. 346.

5 Выбрать тип создаваемых стен (прямолинейный или дуговой).

6 Указать начальную точку первой стены.

7 Указать конечную точку первой стены (она же — начальная точка
второй стены).

Маркер на одной из сторон стены указывает направление стены.

8 Продолжить создание стен, создавая, например, внешние стены здания
или стены комнаты.

Для создания замкнутого помещения можно воспользоваться кнопками
«Замкнуть ортогонально» или «Замкнуть отрезком».

■ Замкнуть ортогонально: С помощью этой кнопки можно замкнуть
контур стен двумя прямолинейными стенами. Одна из этих стен
проводится из последней указанной точки в заданном пользователем
направлении, а вторая — в начало первой из созданных стен и
перпендикулярно этой стене.
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■ Замкнуть отрезком: С помощью этой кнопки можно замкнуть
контур стен одной прямолинейной стеной, которая проводится из
последней указанной точки в начало первой созданной стены.

9 Для завершения функции нажать кнопку «Закрыть».

Назначение различных групп подчистки
имеющимся стенам

Можно назначать различные группы подчистки уже существующим
стенам. С помощью этой процедуры можно устранять соединения уже
существующих стен.

Для назначения различных групп подчистки уже существующим

стенам

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Редактировать».

2 Выбрать стены, которым необходимо изменить группу подчистки, и
нажать ENTER.

3 В списке «Группа подчистки» диалогового окна «Редактирование стен»
выбрать требуемую группу подчистки.

Прежде чем назначать стенам новую группу подчистки, необходимо
создать ее описание. См. раздел «Создание нового описания группы
подчистки» на стр. 346.

4 Для завершения функции нажать кнопку «ОК».

Изменение стен

Стены можно формировать из набросков. Кроме того, можно изменять
подошвы и линии крыши стен, соединять и объединять стены, а также
вставлять или прикреплять с помощью якорей различные объекты.

Формирование стен из набросков

Можно создавать наброски внешних стен здания и комнат из отрезков, дуг,
кругов и полилиний, а затем формировать стены из этих набросков.
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Для формирования стен из набросков

1 Из меню «Проект» выбрать «Стены» ➤ «Сформировать из набросков».

2 Выбрать отрезки, дуги, круги или полилинии, из которых требуется
сформировать стены.

3 Для того чтобы стереть выбранные объекты, в ответ на
соответствующий запрос программы ввести д (Да), а для того чтобы
оставить объекты в рисунке, ввести н (Нет).

4 При необходимости, изменить общие свойства стен, их стиль, размеры,
местоположение и ориентацию.

5 Для того чтобы сформировать стены и закрыть диалоговое окно, нажать
кнопку «ОК».

Автоматическоедобавлениемодификаторов
поверхности

В любое место стены можно добавлять модификаторы поверхности,
указывая точки на стене. Модификаторы можно добавлять как только на
одну сторону стены, так и на обе стороны стразу.

Для автоматического добавления модификатора поверхности

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Добавить
модификатор поверхности».

2 Выбрать стену.

3 Указать начальную точку модификатора. После указания первой точки
отображается временная линия, которая показывает длину
модификатора.

4 Указать конечную точку модификатора.

5 Выбрать сторону стены для модификатора.

6 В командной строке задать глубину модификатора.

7 В диалоговом окне «Добавление модификатора поверхности» выбрать
требуемый стиль модификатора.

8 Для того чтобы соответствующим образом изменить также и
противоположную грань, установить флажок «Смещение
противоположной грани».

9 Задать смещения нижней и верхней грани модификатора.

Смещение нижней грани: Задает значение и начало отсчета (низ, верх,
базовая линия или базовая высота стены) смещения нижней грани
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модификатора поверхности. Положительное значение смещения
соответствует смещению в направлении снизу вверх, а
отрицательное — в противоположном направлении.

Смещение верхней грани: Задает значение и начало отсчета (низ,
верх, базовая линия или базовая высота стены) смещения верхней грани
модификатора поверхности. Положительное значение смещения
соответствует смещению в направлении снизу вверх, а
отрицательное — в противоположном направлении.

Параметры модификатора поверхности

10 Для добавления модификатора нажать «ОК».

Удаление модификаторов поверхности

Можно удалять добавленные ранее модификаторы поверхности.

Для удаления существующего модификатора поверхности

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Удалить
модификатор поверхности».

2 Выбрать стену.

3 Выбрать модификатор поверхности.
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Удаление модификатора поверхности

Формирование модификатора поверхности
из полилинии

Из имеющихся в рисунке полилиний можно формировать модификаторы
поверхности. Используемая для формирования модификатора полилиния
должна касаться стены. В противном случае полилиния будет
спроецирована на стену. Используемая полилиния должна быть
незамкнутой.

Для формирования модификатора поверхности из полилинии

1 Создать полилинию требуемой формы и в требуемом месте.

2 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Сформировать
модификатор из полилинии».

3 Выбрать стену.

4 Выбрать полилинию.

5 Для того чтобы стереть выбранную полилинию, в ответ на
соответствующий запрос программы ввести д (Да), а для того чтобы
оставить полилинию в рисунке, ввести н (Нет).
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Формирование модификатора поверхности из полилинии

6 Для того чтобы соответствующим образом изменить также и
противоположную грань, установить флажок «Смещение
противоположной грани».

7 Задать смещения нижней и верхней грани модификатора.

Смещение нижней грани: Задает значение и начало отсчета (низ, верх,
базовая линия или базовая высота стены) смещения нижней грани
модификатора поверхности. Положительное значение смещения
соответствует смещению в направлении снизу вверх, а
отрицательное — в противоположном направлении.

Смещение верхней грани: Задает значение и начало отсчета (низ,
верх, базовая линия или базовая высота стены) смещения верхней грани
модификатора поверхности. Положительное значение смещения
соответствует смещению в направлении снизу вверх, а
отрицательное — в противоположном направлении.
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Параметры модификатора поверхности

8 Для добавления модификатора нажать «ОК».

Создание и редактирование стилей
модификаторов поверхности

Модификаторы поверхности используются, например, для изображения
штукатурки или деревянной облицовки стен. Модификаторы можно
добавлять к любой стороне стены и в любом месте на стене. Прежде всего,
необходимо создать требуемые стили модификаторов поверхности.
Сделать это можно с помощью Диспетчера стилей. Добавление
модификаторов к стенам осуществляется с помощью вкладки
«Модификаторы поверхности» диалогового окна «Свойства стен».

Создание, импорт, экспорт и редактирование стилей модификаторов
поверхности осуществляется с помощью Диспетчера стилей. Диспетчер
стилей позволяет централизованно работать со стилями объектов
различных рисунков и шаблонов. Подробнее о Диспетчере стилей см.
раздел «Основные принципы работы с Диспетчером стилей» на стр. 1563.
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Создание нового стиля модификаторов поверхности

Прежде чем добавлять к стенам модификаторы поверхности, необходимо
создать требуемые стили модификаторов.

Для создания стиля модификаторов поверхности

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Стили
модификаторов поверхности».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили модификаторов поверхности; все остальные
стили и описания отфильтровываются.

2 В зоне структуры щелкнуть правой кнопкой мыши на папке «Стили
модификаторов поверхности» и выбрать «Создать» из контекстного
меню.

3 Ввести имя нового стиля модификаторов поверхности и нажать ENTER.

4 Для редактирования свойств созданного стиля модификаторов
поверхности щелкнуть правой кнопкой мыши на имени нового стиля и
выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

Открывается диалоговое окно «Свойства стиля модификаторов
поверхности». К стилю можно добавлять примечания и справочные
документы.

5 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

6 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

7 Для того чтобы сохранить новый стиль модификаторов поверхности и
закрыть диалоговое окно, нажать кнопку «ОК».

Создание нового стиля модификаторов поверхности на

основе существующего

Можно создавать новый стиль модификаторов поверхности путем
копирования уже существующего стиля и внесения необходимых
изменений.
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Для создания нового стиля модификаторов поверхности на основе

существующего

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Стили
модификаторов поверхности».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили модификаторов поверхности; все остальные
стили и описания отфильтровываются.

2 Выбрать имеющийся стиль модификаторов поверхности, на основе
которого предполагается создать новый стиль, и нажать CTRL+C.

3 Нажать CTRL+V.

Создается копия выбранного стиля.

4 Для переименования созданного стиля стен щелкнуть правой кнопкой
мыши на имени стиля и выбрать «Переименовать» из контекстного
меню. Ввести новое имя стиля и нажать ENTER.

5 Для редактирования свойств созданного стиля модификаторов
поверхности щелкнуть правой кнопкой мыши на имени нового стиля и
выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

Открывается диалоговое окно «Свойства стиля модификаторов
поверхности». К стилю можно добавлять примечания и справочные
документы.

6 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

7 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Задание полилинии стиля модификаторов поверхности

Выбирая имеющиеся в рисунке полилинии, можно задавать для стиля
модификаторов поверхности различные формы.

Для задания полилинии стиля модификаторов поверхности

1 Создать полилинию требуемой формы.

2 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Стили
модификаторов поверхности».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили модификаторов поверхности; все остальные
стили и описания отфильтровываются.
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3 Выбрать стиль, для которого требуется задать полилинию, щелкнуть
правой кнопкой мыши на имени стиля и выбрать «Взять из объекта» из
контекстного меню.

4 Выбрать в рисунке требуемую полилинию.

5 Закрыть диалоговое окно нажатием «ОК».

Изменение общих свойств стиля модификаторов

поверхности

Для изменения общих свойств стиля модификаторов поверхности

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Стили
модификаторов поверхности».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили модификаторов поверхности; все остальные
стили и описания отфильтровываются.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши на стиле, который предполагается
редактировать, и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

3 В диалоговом окне «Свойства стиля модификаторов поверхности»
перейти на вкладку «Общие».

4 Для того чтобы добавить пояснение к стилю модификаторов
поверхности, непосредственно ввести его текст в поле «Пояснение».

5 Для того чтобы добавить примечания или присоединить, заменить или
отсоединить справочный документ, нажать кнопку «Примечания».

6 Для того чтобы добавить примечания, в диалоговом окне «Примечания»
перейти на вкладку «Примечания» и ввести требуемый текст.

7 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
документ, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить
любое из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный документ, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «ОК». В поле «Пояснение»
диалогового окна «Справочный документ» можно ввести пояснение
к справочному документу.

■ Для того чтобы заменить справочный документ, выбрать требуемый
документ из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
документ или изменить пояснение к нему. Для того чтобы запустить
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приложение, с помощью которого можно изменять сам справочный
документ, дважды щелкнуть на имени документа.

■ Для того чтобы отсоединить справочный документ, выбрать
документ из списка и нажать кнопку «Удалить».

8 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

9 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Очистка рисунка от неиспользуемых стилей

модификаторов поверхности

Можно очищать рисунок от неиспользуемых стилей модификаторов
поверхности.

Для очистки рисунка от неиспользуемых стилей модификаторов

поверхности

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Стили
модификаторов поверхности».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили модификаторов поверхности; все остальные
стили и описания отфильтровываются.

2 Выполнить любую из следующих инструкций:

■ Для очистки рисунка от одного неиспользуемого стиля щелкнуть
правой кнопкой мыши на имени удаляемого стиля и выбрать
«Очистить» из контекстного меню.

■ Для очистки рисунка от всех неиспользуемых стилей стен щелкнуть
правой кнопкой мыши на папке «Стили модификаторов
поверхности» и выбрать «Очистить» из контекстного меню.

3 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Импорт стилей модификаторов поверхности

Можно импортировать стили модификаторов поверхности в текущий
рисунок из других рисунков. Для эффективного использования стилей
модификаторов рекомендуется создавать все применяющиеся стили в
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специальном рисунке и импортировать из него стили модификаторов
поверхности в другие рисунки.

Для импорта стиля модификаторов поверхности

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Стили
модификаторов поверхности».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили модификаторов поверхности; все остальные
стили и описания отфильтровываются.

2 Для открытия рисунка, содержащего стиль, который предполагается
импортировать в текущий рисунок, из меню «Файл» Диспетчера стилей
выбрать «Открыть рисунок».

3 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать файл, из которого
предполагается импортировать стиль, и нажать кнопку «Открыть».

Созданный рисунок отображается в зоне структуры Диспетчера стилей.
Все остальные стили и описания, кроме стилей модификаторов
поверхности, отфильтровываются.

4 Для отображения имеющихся в выбранном рисунке стилей
модификаторов поверхности щелкнуть мышью на значке (+),
расположенном рядом с папкой «Стили модификаторов поверхности».

5 Выбрать стиль, который предполагается импортировать, затем из меню
«Правка» выбрать «Копировать».

6 Выбрать папку текущего рисунка, затем из меню «Правка» выбрать
«Вставить».

Выбранный стиль копируется в текущий рисунок. Если в текущем
рисунке уже имеется стиль с таким же именем, открывается диалоговое
окно «Импорт/Экспорт — Обнаружены совпадающие имена».

7 Выбрать одну из следующих опций:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся стиль, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся стиль, выбрать «Заменить
существующий».

■ Для того чтобы переименовать копируемый стиль, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого стиля добавляется номер, и
стиль вставляется в рисунок с новым именем.
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8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Экспорт стилей модификаторов поверхности в

существующий рисунок

Можно экспортировать стили модификаторов поверхности текущего
рисунка в другие рисунки.

Для экспорта стиля модификаторов поверхности в существующий

рисунок

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Стили
модификаторов поверхности».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили модификаторов поверхности; все остальные
стили и описания отфильтровываются.

2 Для открытия рисунка, в который предполагается экспортировать стиль,
из меню «Файл» Диспетчера стилей выбрать «Открыть рисунок».

3 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать файл, в который
предполагается экспортировать стиль, и нажать кнопку «Открыть».

Выбранный рисунок отображается в зоне структурыДиспетчера стилей.
Все остальные стили и описания, кроме стилей модификаторов
поверхности, отфильтровываются.

4 Выбрать стиль текущего рисунка, который предполагается
экспортировать, затем из меню «Правка» выбрать «Копировать».

5 Выбрать папку другого рисунка, затем из меню «Правка» выбрать
«Вставить».

Выбранный стиль копируется в другой рисунок. Если в другом рисунке
уже имеется стиль с таким же именем, открывается диалоговое окно
«Импорт/Экспорт — Обнаружены совпадающие имена».

6 Выбрать одну из следующих опций:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся стиль, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся стиль, выбрать «Заменить
существующий».
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7 Для того чтобы переименовать копируемый стиль, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого стиля добавляется номер, и
стиль вставляется в рисунок с новым именем.

8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Экспорт стилей модификаторов поверхности в новый

рисунок

Можно экспортировать стили модификаторов поверхности из текущего
рисунка в новый рисунок.

Для экспорта стиля модификаторов поверхности в новый рисунок

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Стили
модификаторов поверхности».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили модификаторов поверхности; все остальные
стили и описания отфильтровываются.

2 Для создания нового рисунка из меню «Файл» Диспетчера стилей
выбрать «Новый рисунок».

3 В диалоговом окне «Новый рисунок» задать имя и папку для нового
файла рисунка и нажать кнопку «Сохранить».

Созданный рисунок отображается в зоне структуры Диспетчера стилей.
Все остальные стили и описания, кроме стилей модификаторов
поверхности, отфильтровываются.

4 Выбрать стиль текущего рисунка, который предполагается
экспортировать, затем из меню «Правка» выбрать «Копировать».

5 Выбрать папку нового рисунка, затем из меню «Правка» выбрать
«Вставить».

Выбранный стиль экспортируется в новый рисунок.

6 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».
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Вставка в рисунок полилинии стиля модификаторов
поверхности

Можно вставлять в рисунок полилинию стиля модификаторов
поверхности. Вставленную полилинию можно редактировать.
Измененную полилинию можно вновь использовать для стиля
модификаторов поверхности.

Для вставки в рисунок полилинии стиля модификаторов поверхности

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Вставить
модификатор как ПЛинию».

2 Выбрать стиль модификаторов поверхности, полилинию которого
требуется вставить в рисунок.

3 Нажать «ОК».

4 Указать в рисунке точку вставки полилинии.

Полилиния выбранного стиля модификаторов поверхности вставляется
в рисунок.

Создание и редактирование стилей торцов

С помощью стилей торцов можно создавать торцы различной формы не
только на концах стен, но и в проемах дверей и окон. Задать стиль для
торцов на концах стены и в проемах можно на вкладке «Переопределение
стиля» диалогового окна «Свойства стен».

Создание, импорт, экспорт и редактирование стилей осуществляется с
помощью Диспетчера стилей. Диспетчер стилей позволяет
централизованно работать со стилями объектов различных рисунков и
шаблонов. Подробнее о Диспетчере стилей см. раздел «Основные
принципы работы с Диспетчером стилей» на стр. 1563.

Создание стиля торцов

Для создания стиля торцов

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Стили торцов».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили торцов; все остальные стили и описания
отфильтровываются.
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2 В зоне структуры щелкнуть правой кнопкой мыши на папке «Стили
торцов» и выбрать «Создать» из контекстного меню.

3 Ввести имя нового стиля торцов и нажать ENTER.

4 Для редактирования свойств созданного стиля торцов щелкнуть правой
кнопкой мыши на имени нового стиля и выбрать «Редактировать» из
контекстного меню.

Открывается диалоговое окно «Свойства стиля торцов».К стилюможно
добавлять примечания и справочные документы.

5 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.

6 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Создание нового стиля торцов на основе существующего

Можно создавать новый стиль торцов путем копирования уже
существующего стиля и внесения необходимых изменений.

Для создания нового стиля торцов на основе существующего

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Стили торцов».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили торцов; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Выбрать имеющийся стиль торцов, на основе которого предполагается
создать новый стиль, и нажать CTRL+C.

3 Нажать CTRL+V.

Создается копия выбранного стиля.

4 Для переименования созданного стиля стен щелкнуть правой кнопкой
мыши на имени стиля и выбрать «Переименовать» из контекстного
меню. Ввести новое имя стиля и нажать ENTER.

5 Для редактирования свойств созданного стиля торцов щелкнуть правой
кнопкой мыши на имени нового стиля и выбрать «Редактировать» из
контекстного меню.

Открывается диалоговое окно «Свойства стиля торцов».К стилюможно
добавлять примечания и справочные документы.

6 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.
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7 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Задание полилинии стиля торцов

Выбирая имеющуюся в рисунке полилинию и задавая смещение и индекс,
можно задавать для стиля торцов различные формы.

Для задания полилинии стиля торцов

1 Создать полилинию требуемой формы.

2 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Стили торцов».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили торцов; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

3 Выбрать стиль, для которого требуется задать полилинию, щелкнуть
правой кнопкой мыши на имени стиля и выбрать «Взять из объекта» из
контекстного меню.

4 Выбрать в рисунке требуемую полилинию.

ЗАМЕЧАНИЕ При выборе широкой полилинии сегменты,
обладающие ненулевой толщиной, будут невидимы при использовании
данного стиля торцов.

5 Задать индекс для выбранной полилинии.

6 Для того чтобы выбрать дополнительную полилинию, ввести д. Для
того чтобы продолжить выполнение команды, ввести н.

7 Задать возвратное смещение для выбранной полилинии.

Параметры торцов

8 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.
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9 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Изменение общих свойств стиля торцов

Для изменения общих свойств стиля торцов

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Стили торцов».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили торцов; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши на стиле, который предполагается
редактировать, и выбрать «Редактировать» из контекстного меню.

3 Для того чтобы добавить пояснение к стилю торцов, непосредственно
ввести его текст в поле «Пояснение».

4 Для того чтобы добавить примечания или присоединить, заменить или
отсоединить справочный документ, нажать кнопку «Примечания».

5 Для того чтобы добавить примечания, в диалоговом окне «Примечания»
перейти на вкладку «Примечания» и ввести требуемый текст.

6 Для того чтобы присоединить, заменить или отсоединить справочный
документ, перейти на вкладку «Справочные документы» и выполнить
любое из следующих действий:

■ Для того чтобы присоединить справочный документ, нажать кнопку
«Добавить», выбрать требуемый файл в диалоговом окне «Выбор
справочного документа» и нажать кнопку «ОК». В поле «Пояснение»
диалогового окна «Справочный документ» можно ввести пояснение
к справочному документу.

■ Для того чтобы заменить справочный документ, выбрать требуемый
документ из списка, нажать кнопку «Заменить» и с помощью
диалогового окна «Справочный документ» заменить справочный
документ или изменить пояснение к нему. Для того чтобы запустить
приложение, с помощью которого можно изменять сам справочный
документ, дважды щелкнуть на имени документа.

■ Для того чтобы отсоединить справочный документ, выбрать
документ из списка и нажать кнопку «Удалить».

7 Завершив изменения, нажать «ОК» для возврата в Диспетчер стилей.
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8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Очистка рисунка от неиспользуемых стилей торцов

Можно очищать рисунок от неиспользуемых стилей торцов.

Для очистки рисунка от неиспользуемых стилей торцов

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Стили торцов».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили торцов; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Выполнить любую из следующих инструкций:

■ Для очистки рисунка от одного неиспользуемого стиля щелкнуть
правой кнопкой мыши на имени удаляемого стиля и выбрать
«Очистить» из контекстного меню.

■ Для очистки рисунка от всех неиспользуемых стилей торцов
щелкнуть правой кнопкой мыши на папке «Стили торцов» и выбрать
«Очистить» из контекстного меню.

3 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Импорт стилей торцов

Можно импортировать стили торцов в текущий рисунок из других
рисунков. Для эффективного использования стилей торцов рекомендуется
создавать все применяющиеся стили в специальном рисунке и
импортировать из него стили торцов в другие рисунки.

Для импорта стиля торцов

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Стили торцов».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили торцов; все остальные стили и описания
отфильтровываются.
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2 Для открытия рисунка, содержащего стиль, который предполагается
импортировать в текущий рисунок, из меню «Файл» Диспетчера стилей
выбрать «Открыть рисунок».

3 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать файл, из которого
предполагается импортировать стиль, и нажать кнопку «Открыть».

Выбранный рисунок отображается в зоне структурыДиспетчера стилей.
Все остальные стили и описания, кроме стилей торцов,
отфильтровываются.

4 Для отображения имеющихся в выбранном рисунке стилей торцов
щелкнуть мышью на значке (+), расположенном рядом с папкой «Стили
торцов».

5 Выбрать стиль, который предполагается импортировать, затем из меню
«Правка» выбрать «Копировать».

6 Выбрать папку текущего рисунка, затем из меню «Правка» выбрать
«Вставить».

Выбранный стиль копируется в текущий рисунок. Если в текущем
рисунке уже имеется стиль с таким же именем, открывается диалоговое
окно «Импорт/Экспорт — Обнаружены совпадающие имена».

7 Выбрать одну из следующих опций:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся стиль, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся стиль, выбрать «Заменить
существующий».

■ Для того чтобы переименовать копируемый стиль, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого стиля добавляется номер, и
стиль вставляется в рисунок с новым именем.

8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Экспорт стилей торцов в существующий рисунок

Можно экспортировать стили торцов из текущего рисунка в другие
рисунки.
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Для экспорта стиля торцов в существующий рисунок

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Стили торцов».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили торцов; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Для открытия рисунка, в который предполагается экспортировать стиль,
из меню «Файл» Диспетчера стилей выбрать «Открыть рисунок».

3 В диалоговом окне «Открытие рисунка» выбрать файл, в который
предполагается экспортировать стиль, и нажать кнопку «Открыть».

Выбранный рисунок отображается в зоне структурыДиспетчера стилей.
Все остальные стили и описания, кроме стилей торцов,
отфильтровываются.

4 Выбрать стиль текущего рисунка, который предполагается
экспортировать, затем из меню «Правка» выбрать «Копировать».

5 Выбрать папку другого рисунка, затем из меню «Правка» выбрать
«Вставить».

Выбранный стиль копируется в другой рисунок. Если в другом рисунке
уже имеется стиль с таким же именем, открывается диалоговое окно
«Импорт/Экспорт — Обнаружены совпадающие имена».

6 Выбрать одну из следующих опций:

■ Для того чтобы не заменять имеющийся стиль, выбрать «Оставить
существующий».

■ Для того чтобы заменить имеющийся стиль, выбрать «Заменить
существующий».

7 Для того чтобы переименовать копируемый стиль, выбрать
«Переименовать». К имени копируемого стиля добавляется номер, и
стиль вставляется в рисунок с новым именем.

8 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Экспорт стилей торцов в новый рисунок

Можно экспортировать стили торцов из текущего рисунка в новый
рисунок.
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Для экспорта стиля торцов в новый рисунок

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Стили торцов».

Открывается Диспетчер стилей, в зоне структуры которого
представлено содержимое текущего рисунка. Для данной процедуры
существенны только стили торцов; все остальные стили и описания
отфильтровываются.

2 Для создания нового рисунка из меню «Файл» Диспетчера стилей
выбрать «Новый рисунок».

3 В диалоговом окне «Новый рисунок» задать имя и папку для нового
файла рисунка и нажать кнопку «Сохранить».

Новый рисунок отображается в зоне структуры Диспетчера стилей. Все
остальные стили и описания, кроме стилей торцов, отфильтровываются.

4 Выбрать стиль текущего рисунка, который предполагается
экспортировать, затем из меню «Правка» выбрать «Копировать».

5 Выбрать папку нового рисунка, затем из меню «Правка» выбрать
«Вставить».

Выбранный стиль экспортируется в новый рисунок.

6 Для того чтобы применить внесенные изменения и продолжить работу
с Диспетчером стилей, нажать «Применить».Для того чтобы применить
внесенные изменения и закрыть Диспетчер стилей, нажать «ОК».

Вставка в рисунок полилинии стиля торцов

Можно вставлять в рисунок полилинию стиля торцов. Вставленную
полилинию можно редактировать. Измененную полилинию можно вновь
использовать для стиля торцов.

Для вставки в рисунок полилинии стиля торцов

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен»➤ «Вставить торец как
ПЛинию».

2 Выбрать стиль торцов, полилинию которого требуется вставить в
рисунок.

3 Нажать «ОК».

4 Указать в рисунке точку вставки полилинии.

Полилиния выбранного стиля торцов вставляется в рисунок.
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Переопределение стиля торцов

Можно заменять стили торцов у уже существующих стен.

Для переопределения стиля торцов

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Переопределить
стиль торцов»

2 Выбрать стену.

3 Указать точку рядом с торцом стены, стиль которого требуется
переопределить.

4 В открывшемся диалоговом окне «Выбор стиля торцов» выбрать
требуемый стиль для выбранного торца и нажать «ОК».

Объединение стен

Имеющиеся в рисунке стены можно объединять. При объединении стен
автоматическая подчистка не выполняется. Однако объединение стен
может быть особенно полезно при близком расположении коротких стен.

Для объединения двух стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен»➤ «Объединить
стены».

2 Для объединения стен в командной строке ввести a (присоединить).

3 Выбрать стену.

4 Выбрать другие стены, которые требуется объединить с первой стеной,
и нажать ENTER.
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Объединение стен

5 Продолжить объединение стен (или отмену объединения), или нажать
ENTER для завершения функции.

Отмена объединения стен

Выполненное объединение стен можно отменять.

Для отмены объединения стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Объединить
стены».

2 Для отмены объединения в командной строке ввести r (отсоединить).

3 Указать первую из объединенных стен.
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4 Выбрать стены, которые требуется отсоединить, и нажать клавишу
ENTER.

5 Продолжить объединение стен (или отмену объединения), или нажать
ENTER для завершения функции.

Изменение линий крыши стен

Можно изменять высоту линий крыши существующих стен. Кроме того,
можно создавать полилинии, которые представляют собой линии крыши
существующих стен, изменять эти полилинии и формировать новые линии
крыши в соответствии с измененными полилиниями.

Для изменения линий крыши стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Изменить линии
крыши».

2 Для того чтобы задать смещение, в командной строке ввести o
(смещение), выбрать стены, линии крыши которых требуется изменить,
и задать значение смещения линий крыши относительно текущей
высоты стен.

3 Для того чтобы сформировать линии крыши путем проецирования
полилинии на стены, ввести в командной строке p (проецировать
полилинию), выбрать стены, линии крыши которых требуется
изменить, и выбрать полилинию, с помощью которой требуется
сформировать линии крыши.

ЗАМЕЧАНИЕ Полилиния не обязательно должна лежать в плоскости

выбранных стен. Однако, для того чтобы получить наилучшие
результаты, полилиния должна лежать в параллельной выбранным
стенам плоскости.

4 Для того чтобы создать полилинии, представляющие линии крыши
выбранных стен, ввести в командной строке g (создать полилинии) и
выбрать требуемые стены.

5 Для того чтобы сформировать линии крыши путем проецирования
произвольных объектов на стены, ввести в командной строке a
(автопроецирование), выбрать стены, линии крыши которых требуется
изменить, и выбрать объекты, с помощью которых требуется
сформировать линии крыши.
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6 Для того чтобы восстановить исходные линии крыши выбранных стен,
ввести в командной строке r (восстановить), и выбрать требуемые
стены.

ЗАМЕЧАНИЕ Опция автопроецирования особенно полезна при

проецировании на стены крыш.

7 Для завершения функции нажать ENTER.

Изменение подошв стен

Можно изменять высоту подошв существующих стен. Кроме того, можно
создавать полилинии, которые представляет собой подошвы
существующих стен, изменять эти полилинии и формировать подошвы в
соответствии с измененными полилиниями.

Для изменения подошв стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Изменить
подошвы».

2 Для того чтобы задать смещение, в командной строке ввести o
(смещение), выбрать стены, подошвы которых требуется изменить, и
задать значение смещения подошвы относительно текущей базовой
линии.

3 Для того чтобы сформировать подошвы путем проецирования
полилинии на стены, ввести в командной строке p (проецировать
полилинию), выбрать стены, подошвы которых требуется изменить, и
выбрать полилинию, с помощью которой требуется сформировать
подошвы.

ЗАМЕЧАНИЕ Полилиния не обязательно должна лежать в плоскости

выбранных стен. Однако для того чтобы получить наилучшие
результаты, полилиния должна лежать в параллельной выбранным
стенам плоскости.

4 Для того чтобы создать полилинии, представляющие подошвы
выбранных стен, ввести в командной строке g (создать полилинии) и
выбрать требуемые стены.

5 Для того чтобы сформировать подошвы путем проецирования
произвольных объектов на стены, ввести в командной строке a
(автопроецирование), выбрать стены, подошвы которых требуется
Изменение стен | 377



изменить, и выбрать объекты, с помощью которых требуется
сформировать подошвы.

6 Для того чтобы восстановить исходные подошвы выбранных стен,
ввести в командной строке r (восстановить), и выбрать требуемые
стены.

7 Для завершения функции нажать ENTER.

Присоединение вырезающих элементов

С помощью AD-объектов, таких как формообразующие элементы, можно
создавать в стенах произвольные проемы и вырезы. Прежде чем
присоединять вырезающие элементы к стенам, необходимо расположить
их в требуемом месте. Примером применения вырезающих элементов
может служить сетка соединенных стенами колонн.

Для присоединения к стенам вырезающих элементов

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Вырезающие
элементы».

2 Для присоединения вырезающих элементов в командной строке ввести
a (присоединить).

3 Выбрать стены, к которым требуется присоединить вырезающие
элементы, и нажать ENTER.

4 Выбрать вырезающие элементы (AD-объекты), которые требуется
присоединить, и нажать ENTER.

5 Можно выбрать одну из следующих опций: a (объединение), s
(вычитание) или i (игнорировать).

6 Для завершения функции нажать ENTER.

Присоединение вырезающих элементов к стенам
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Отсоединение вырезающих элементов

Ранее присоединенные к стенам вырезающие элементы можно
отсоединять.

Для отсоединения вырезающих элементов

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Вырезающие
элементы».

2 Для отсоединения вырезающих элементов в командной строке ввести r
(отсоединить) и нажать ENTER.

3 Выбрать стены, от которых требуется отсоединить вырезающие
элементы, и нажать ENTER.

4 Выбрать вырезающие элементы (AD-объекты), которые требуется
отсоединить.

5 Для завершения функции нажать ENTER.

Профильные компоненты

С помощьюAD-профилей можно создавать профильные компоненты стен.
Точкой вставки профиля является левый нижний угол профильного
компонента. При создании профильного компонента AD-профиль не
масштабируется.

Для создания профильного компонента

1 Создать требуемый AD-профиль.

2 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Профильный
компонент».

3 Выбрать стены, которые необходимо изменить, и нажать ENTER.

4 В диалоговом окне «Описания профилей» выбрать требуемый профиль
и нажать «ОК».

5 В командной строке ввести номер компонента, который требуется
сделать профильным, и нажать ENTER.
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Создание профильного компонента

Угловое соединение профильных
компонентов

Можно создавать корректные угловые соединения профильных
компонентов.

ЗАМЕЧАНИЕ В угловых соединениях профильных компонентов

сложные торцы не прорисовываются.

Для создания углового соединения профильных компонентов

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Угловое
соединение».

2 Выбрать первую стену.

3 Выбрать вторую стену.

Добавление тела-модификатора с операцией
объединения

К компонентам стен можно добавлять формообразующие элементы и
другие AD-объекты. Для объединения объема тела-модификатора с
объемом компонента используется логическая операция объединения.
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Для добавления тела-модификатора с операцией объединения

1 Создать добавляемый к стене объект в требуемом местоположении.

2 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Тело-
модификатор».

3 Выбрать стену.

4 Выбрать объект, который требуется добавить к стене в качестве тела-
модификатора.

5 В командной строке ввести номер компонента, к которому требуется
добавить тело-модификатор, и нажать ENTER.

6 Для применения операции объединения в командной строке ввести о

(объединение) и нажать ENTER.

7 Ввести пояснение для тела-модификатора и нажать ENTER.

8 Для того чтобы стереть выбранные объекты, в ответ на
соответствующий запрос программы ввести д (Да), а для того чтобы
оставить объекты в рисунке, ввести н (Нет) и нажать ENTER.

Добавление тела-модификатора с операцией объединения

Добавление тела-модификатора с операцией
вычитания

К компонентам стен можно добавлять формообразующие элементы и
другие AD-объекты. Для вычитания объема тела-модификатора из объема
компонента используется логическая операция вычитания.

Для добавления тела-модификатора с операцией вычитания

1 Создать добавляемый к стене объект в требуемом местоположении.

2 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Тело-
модификатор».
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3 Выбрать стену.

4 Выбрать объект, который требуется добавить к стене в качестве тела-
модификатора.

5 В командной строке ввести номер компонента, к которому требуется
добавить тело-модификатор, и нажать ENTER.

6 Для применения операции вычитания в командной строке ввести s
(вычитание) и нажать ENTER.

7 Ввести пояснение для тела-модификатора и нажать ENTER.

8 Для того чтобы стереть выбранные объекты, в ответ на
соответствующий запрос программы ввести д (Да), а для того чтобы
оставить объекты в рисунке, ввести н (Нет).

Добавление тела-модификатора с операцией вычитания

Добавление тела-модификатора с операцией
замены

К компонентам стен можно добавлять формообразующие элементы и
другие AD-объекты. Для замены компонента телом-модификатором
используется операция замены.

Для добавления тела-модификатора с операцией замены

1 Создать добавляемый к стене объект в требуемом местоположении.

2 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Тело-
модификатор».

3 Выбрать стену.

4 Выбрать объект, который требуется добавить к стене в качестве тела-
модификатора.
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5 В командной строке ввести номер компонента, к которому требуется
добавить тело-модификатор, и нажать ENTER.

6 Для применения операции замены в командной строке ввести r (замена)
и нажать ENTER.

7 Ввести пояснение для тела-модификатора и нажать ENTER.

8 Для того чтобы стереть выбранные объекты, в ответ на
соответствующий запрос программы ввести д (Да), а для того чтобы
оставить объекты в рисунке, ввести н (Нет) и нажать ENTER.

Добавление тела-модификатора с операцией замены

Соединение стен

Можно соединять две стены в одну. При таком соединении происходит
также преобразование подобъектов стен и объектов, прикрепленных к
стенам якорями.

К подобъектам стен относятся: якоря, линии крыши и подошвы стен,
модификаторы поверхности, переопределения стиля и вырезающие
элементы. Якорями к стенам могут быть прикреплены различные двери,
окна и проемы.

Для того чтобы две стены можно было соединить в одну, эти стены должны
удовлетворять следующим требованиям:

■ Ограничения на геометрию стен

Базовые линии прямолинейных стен должны лежать на одной прямой.
Стены должны касаться друг друга в своих крайних точках.

Базовые линии дуговых стен должны иметь общий центр и один и тот
же радиус. Стены должны касаться друг друга в своих крайних точках.
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■ Стены должны быть одного и того же стиля, иметь одну и ту же толщину
и принадлежать одной и той же группе подчистки.

Для соединения двух стен в одну

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Соединить
стены».

2 Выбрать первую стену для соединения.

3 Выбрать вторую стену для соединения.

Изменение направления стены на
противоположное

Направлением стены является направление от первой указанной при
создании стены точки ко второй. Некоторые свойства стены зависят от
направления. Кроме того, направление используется некоторыми
функциями: например, модификатор поверхности можно добавить на
левую или правую грань стены. Какая из граней стены является левой или
правой, определяется именно направлением стены, а не текущим видом.

При необходимости, можно изменять направление стены на
противоположное. Если при выполнении этой функции выбирается
несколько стен, то у всех выбранных стен направление изменяется на
противоположное.

Для изменения направления стены на противоположное

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Изменить
направление».

2 Выбрать стены, направления которых требуется изменить на
противоположное.

3 Для завершения функции нажать ENTER.

Прикрепление якорями объектов к стенам

К стенам можно прикреплять якорями различные объекты. Перемещение
прикрепленных якорями объектов ограничивается стеной.Прикрепленные
объекты можно перемещать вдоль стены, но их нельзя сместить за стену.
Однако прикрепленный к стене объект можно переместить на другую
стену, соединенную с исходной стеной.

Центр нижней грани прикрепляемого объекта прикрепляется к осевой
линии, расположенной на нижней грани стены.
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Для прикрепления якорем объекта к стене

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Якорь к стене».

2 Для прикрепления объекта в командной строке ввести a (прикрепить
объект) и нажать ENTER.

3 Выбрать объект, который требуется прикрепить к стене.

4 Выбрать стену, к которой требуется прикрепить объект.

Выбранный объект прикрепляется к заданной стене.

Освобождение объектов от якорей к стене

Можно освобождать объекты от якорей к стене.

Для освобождения объекта от якоря к стене

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Якорь к стене».

2 Для освобождения объекта от якоря к стене в командной строке ввести
f (освободить объект).

3 Выбрать объект, который необходимо освободить от якоря к стене, и
нажать ENTER.

Выбранный объект освобождается от якоря к стене, и его перемещение
теперь не ограничено стеной.

Выбор начала стены для прикрепленного
объекта

Для прикрепленного объекта можно выбирать начало стены.

Все смещения прикрепленного объекта пересчитываются от выбранного
начала стены. При замене начала стены пересчитываются смещения
прикрепленного объекта, однако сам объект не перемещается.

Для выбора начала стены для прикрепленного объекта

1 Выбрать один или несколько объектов, прикрепленных к одной и тойже
стене.

2 Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Якорь к стене» ➤

«Выбрать начало стены» из контекстного меню.

3 Указать точку возле требуемого края стены.

Смещения выбранных объектов отсчитывается от заданного с помощью
этой функции начала стены.
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Нанесение размеров одной стены

На отдельные стены можно наносить размеры.

Для нанесения размеров отдельной стены

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Нанести
размеры».

2 Выбрать стену, размеры которой необходимо нанести, и нажать ENTER.

3 Указать местоположение первой размерной линии.

4 Для того чтобы задать направление выносных линий, указать вторую
точку. Для того чтобы разместить размерную линии параллельно стене,
ввести p (параллельно) в командной строке.

ЗАМЕЧАНИЕ Если стены имеют проемы, двери или окна, размеры
можно наносить как от центров проемов, так и от их торцов. Для стен с
дверями и окнами последний способ нанесения размеров более

корректен. Способ нанесения размеров стен задается на вкладке «AD-
Параметры» диалогового окна «Настройка». Подробнее см. главу 37,
«Настройка Architectural Desktop» на стр. 1461.

Нанесение размеров нескольких стен

Можно наносить размеры нескольких стен одновременно.

Для нанесения размеров нескольких стен

1 Из меню «Проект» выбрать «Модификация стен» ➤ «Нанести
размеры».

2 Выбрать стены, размеры которых необходимо нанести, и нажать ENTER.

3 Указать местоположение первой размерной линии.

4 Для того чтобы задать направление выносных линий, указать вторую
точку. Для того чтобы разместить размерную линии параллельно стене,
ввести p (параллельно) в командной строке.
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Размеры к центрам проемов

ЗАМЕЧАНИЕ Если стены имеют проемы, двери или окна, размеры
можно наносить как от центров проемов, так и от их торцов. Для стен с
дверями и окнами последний способ нанесения размеров более

корректен. Способ нанесения размеров стен задается на вкладке «AD-
Параметры» диалогового окна «Настройка». Подробнее см. главу 37,
«Настройка Architectural Desktop» на стр. 1461.

Размеры к торцам проемов

Поведение диалоговых окон создания и

редактирования объектов

В этом разделе описано поведение диалоговых окон создания и
редактирования таких объектов, как стены, навесные стены, скаты крыши,
лестницы и перила.
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Стандартные значения и реестр

В диалоговых окнах создания объектов значения параметров, которые
задаются стилями объектов, в реестр не записываются. Программа
сохраняет в реестре только введенные пользователем значения.

Ситуацию поясняет следующий пример. Предположим, что были созданы
несколько стен стиля «Standard» (который не имеет стандартных значений
параметров) высотой 3000 мм. Затем диалоговое окно «Создание стен»
было закрыто. Значение 3000 сохраняется в реестре в качестве
стандартного значения высоты стен. При следующем открытии
диалогового окна «Создание стен» последнее использованное значение
высоты стен 3000 мм считывается из реестра и отображается в поле
«Высота». Предположим, что далее был выбран стиль со стандартным
значением высоты стен в 3500 мм. Значение в поле «Высота» изменяется
на 3500. Далее было построено несколько стен нового стиля, и диалоговое
окно вновь закрыто. В этом случае в реестре продолжает храниться
значение высоты стен 3000 мм. Значение 3500 было взято из стиля стен, и
в реестре не сохраняется.

Открытие диалоговых окон создания таких объектов, как стены, навесные
стены, скаты крыши, перекрытия, лестницы и перила, осуществляется в
три этапа:

1 Из реестра считываются значения параметров, которые были
использованы последними.

2 Если в последнем использованном стиле заданы стандартные значения,
то значения параметров, считанные из реестра, заменяются
стандартными значениями из стиля.

3 Если стиль не был изменен, применяются значения, которые были
переопределены пользователем. Эти значения также сохраняются в
реестре для всех параметров, у которых имеются стандартные значения.

Применение стандартных значений

В диалоговых окнах создания стен, навесных стен, скатов крыш,
перекрытий и перил при изменении стиля объектов применяются
стандартные значения стиля. Стандартные значения стиля применяются
всякий раз при выборе нового стиля объектов. Если в стиле не задано
стандартное значение, применяется значение, которое было использовано
последним.

Например, пусть используются два стиля стен: «Стиль1» и «Стиль2».
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«Стиль1» имеет следующие стандартные значения: «Высота» = 4000 мм,
«Толщина» = 150 мм.

«Стиль2» имеет следующие стандартные значения: «Высота» = 2500 мм.

Последние использованные значения: «Высота» = 1000 мм, «Толщина» =
100 мм.

При выборе первого стиля в поле «Высота» отображается значение 4000, а
в поле «Толщина» — значение 150. При выборе второго стиля значение
высоты изменяется на 2500, а значение толщины на 100 — то есть на
значение, которое было использовано последним.

Для перил все значения берутся из стиля, так как в стилях лестниц и перил
задаются все возможные значения.

Выделения цветом в диалоговых окнах

Если в стиле не задано стандартное значение какого-либо параметра,
название этого параметра имеет стандартный цвет (как правило, черный).

Если значение параметра совпадает со стандартным значением, заданным
в стиле, название параметра выделяется синим цветом.

Если значение параметра не совпадает со стандартным значением,
заданным в стиле, название параметра выделяется красным цветом. Такая
ситуация возникает, если пользователь переопределил значение параметра.

Сохранение значений свойств объектов

Значения свойств объектов, которые не отображаются в диалоговых окнах
создания или редактирования, в реестре не сохраняются.

Например, предположим, что при создании стены было открыто
диалоговое окно свойств и изменено значение радиуса подчистки. Далее
была создана стена, после чего команда была завершена. Использованное
при создании этой стены значение радиуса подчистки в реестре не
сохраняется.

Единственное исключение из этого правила составляют лестницы. В
реестре сохраняются состояния переключателей, блокирующих поля
общей длины лестницы, размеров проступи и подступенка, а также
количества ступеней.
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Команды работы со стенами

Строка меню Командная строка Контекстное меню (при
выбранных стенах)

Стены

Wall

Создать WallAdd

Редактировать WallModify Редактировать стены...

Сформировать из
набросков

WallConvert

Стили... Wall, затем S

Группы подчистки
стен...

Wall, затем CL

WallStyleEdit Свойства стиля стен...

WallProps Свойства стен...

DoorAdd Вставить ➤ Двери...

WindowAdd Вставить ➤ Окна...

OpeningAdd Вставить ➤ Проемы...

WinAssemblyAdd Вставить ➤ Оконные
сборки...

CurtainWallConvertWall Изменение стен на
модели ➤ Сформировать
навесную стену

WallAddSelected Создать выбранное

Модификация стен

Добавить модификатор
поверхности...

WallModifierAdd Изменение стен в плане ➤
Добавить модификатор
поверхности...
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Удалить модификатор
поверхности...

WallModifierRemove Изменение стен в плане ➤
Удалить модификатор
поверхности

Сформировать
модификатор из
полилинии...

WallModifierConvert Изменение стен в плане ➤
Сформировать
модификатор из
полилинии...

Стили модификаторов
поверхности...

WallModifierStyle

Вставить модификатор как
ПЛинию

WallModifier

Переопределить стиль
торцов

WallApplyEndcap Изменение стен в плане ➤
Переопределить торцы

Стили торцов... WallEndCapStyle

Вставить торец
как ПЛинию

WallEndCap

Объединить стены WallMerge Изменение стен в плане ➤
Объединить

Переопределить радиус
подчистки

WallApplyCleanupRadius
Override

Изменение стен в плане ➤
Переопределить радиус
подчистки

Граф-представление
стены

WallGraphDisplayToggle

Изменить линии крыши RoofLine Изменение стен на
модели ➤ Линия крыши

Изменить подошвы FloorLine Изменение стен на
модели ➤ Подошва

Вырезающие элементы WallInterference Изменение стен на
модели ➤ Вырезающие
элементы

Профильный компонент WallSweep Изменение стен на
модели ➤ Профильные
компоненты

Строка меню Командная строка Контекстное меню (при
выбранных стенах)
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Угловое соединение WallSweepMiterAngles Изменение стен на
модели ➤ Угловое
соединение

Тело-модификатор WallBody Изменение стен на
модели ➤ Тело-
модификатор

Соединить стены WallJoin Изменение стен в
плане ➤ Соединить

Изменить направление WallReverse Изменение стен в
плане ➤ Обратить

Якорь к стене WallAnchor

Нанести размеры WallDim Изменение стен в плане ➤
Размеры

Строка меню Командная строка Контекстное меню (при
выбранных стенах)
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